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Introdução

	Olá pessoal!

	Bem-vindos ao nosso curso de JavaScript. JavaScript é uma das linguagens de programação mais populares do mundo e acredito que é uma ótima escolha como sua primeira linguagem de programação. Neste curso, vamos aprender os fundamentos da programação em JavaScript e como utilizá-la para criar nossos próprios programas. 

	O que fazemos com JavaScript?

	Usamos principalmente JavaScript para criar sites, aplicações web e aplicativos do lado do servidor usando Node.js. Mas o JavaScript não se limita a essas aplicações e pode ser usada para criar aplicativos móveis, criar programas para tablets,  internet das coisas, e até mesmo criar aplicativos de smartwatch. Ele pode basicamente fazer qualquer coisa. É tão popular que tudo de novo que aparecer terão algum tipo de integração com JavaScript em algum momento. Ele pode basicamente fazer qualquer coisa!

	 

	Por que aprender JavaScript?

	Aprender JavaScript é importante porque é uma habilidade valiosa para qualquer pessoa que queira trabalhar com tecnologia. Com JavaScript, podemos criar conteúdos interativos e dinâmicos na web, o que é essencial para muitas empresas e organizações. Além disso, o JavaScript é uma linguagem de programação relativamente fácil de aprender, o que o torna um ótimo ponto de partida para aqueles que estão apenas começando a aprender programação.

	Características do JavaScript

	JavaScript é uma linguagem de programação que oferece muitas vantagens. Ela é de alto nível, o que significa que é fácil de usar e permite que você se concentre no código em vez de gerenciar a memória como outras linguagens, como C. Além disso, é uma linguagem dinâmica, o que significa que muitas coisas são executadas em tempo de execução, permitindo recursos poderosos como digitação dinâmica, ligação tardia, reflexão, programação funcional, entre outros. Não se preocupe se essas coisas são desconhecidas para você - você aprenderá tudo isso ao longo deste livro.

	JavaScript é tipada dinamicamente e fracamente tipada, o que significa que as variáveis não impõem um tipo (como servir apenas para armazenar um número inteiro, ou um número real, ou um texto ...) e você pode reatribuir qualquer tipo a uma variável (exemplo: uma variável que antes só armazenava números, pode vir a armazenar texto. Embora isso ofereça mais flexibilidade, também significa que não há segurança de tipo e verificação de tipo (exemplo: inserir um texto numa variável que deveria receber somente a note do aluno em números), algo que o TypeScript, uma linguagem baseada em JavaScript, fornece.

	JavaScript é interpretada, o que significa que não precisa de um estágio de compilação (processamento para conversão em um arquivo específico de execução) antes que um programa possa ser executado, como outras linguagens como C ou Java. Na prática, os navegadores compilam o JavaScript antes de executá-lo por motivos de desempenho.

	Além disso, JavaScript é multiparadigma, o que significa que não impõe nenhum paradigma de programação específico, como só executar comandos em sequência ou executar comandos que chamam outros comandos independente do lugar no código. Isso permite que você escreva código em um estilo orientado a objetos, em um estilo funcional ou mesmo em um estilo imperativo semelhante ao C. Mas isto será parte de um estudo mais para frente, após aprender os fundamentos nesta obra.

	Caso você esteja se perguntando, JavaScript não tem nada a ver com Java, é apenas uma má escolha de nome. Mas não se preocupe, ao longo da leitura você entenderá completamente a diferença entre as duas linguagens.

	 


Sumário

	Introdução

	Olá pessoal!

	O que fazemos com JavaScript?

	Por que aprender JavaScript?

	Características do JavaScript

	Sumário

	Um pouco de história

	JavaScript

	A sintaxe do JavaScript

	Espaço em branco

	Maiúsculas e minúsculas

	Literais

	Identificadores

	Comentários

	Valores

	Variáveis

	Tipos

	.tipos primitivos

	.tipos de objetos

	Expressões

OEBPS/cover.jpeg
DataSci Editora

LEONARDO GUERRA DE REZENDE GUEDES

EUGENIO JULIO MESSALA CANDIDO CARVALHO





OEBPS/images/image.gif
9 ‘ 788594 H 498243 H





