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	Presentación





INTEGRACIÓN ENTRE PHOTOSHOP, ILLUSTRATOR E INDESIGN CON 100 EJERCICIOS PRÁCTICOS

100 ejercicios prácticos resueltos que conforman un recorrido por las principales funciones que permiten combinar el uso de estas tres aplicaciones de Adobe. Aunque comparten muchas de sus herramientas y recursos, cada una tiene prestaciones específicas que la hacen idónea para ciertos procesos, y el usuario avanzado ha de saber a qué aplicación recurrir en cada momento. Si bien es imposible recoger en las páginas de este libro todas las formas de integración, hemos escogido las realmente relevantes y con mayor potencial. Una vez realizados los 100 ejercicios que componen este manual, el lector será capaz de sacar el máximo provecho de los recursos que ofrecen cada una de ellas.

LA FORMA DE APRENDER

Nuestra experiencia en el ámbito de la enseñanza nos ha llevado a diseñar este tipo de manual, en el que cada una de las funciones se ejercita mediante la realización de un ejercicio práctico. Dicho ejercicio se halla explicado paso a paso y pulsación a pulsación, a fin de no dejar ninguna duda en su proceso de ejecución. Además, lo hemos ilustrado con imágenes descriptivas de los pasos más importantes o de los resultados que deberían obtenerse y con recuadros IMPORTANTE que ofrecen información complementaria sobre los temas tratados en los ejercicios.

Gracias a este sistema se garantiza que una vez realizados los 100 ejercicios que componen el manual, el usuario será capaz de desenvolverse cómodamente con las principales herramientas de trabajo con imagen de Photoshop, Illustrator e InDesign y sacar el máximo partido de sus múltiples prestaciones.

LOS ARCHIVOS NECESARIOS

En el caso de que desee utilizar los archivos de ejemplo de este libro, puede descargarlos desde la zona de descargas de la página de Marcombo (www.marcombo.com) y desde la página específica de este libro.

A QUIÉN VA DIRIGIDO EL MANUAL

Si se inicia usted en la práctica y el trabajo del diseño digital, encontrará en estas páginas un útil recorrido por las principales funciones de Photoshop, Illustrator e InDesign, con especial énfasis, evidentemente, en las herramientas relacionadas con el trabajo con imágenes e ilustraciones. Si es usted un experto el manejo de estas aplicaciones, le resultará también muy interesante pues le ayudará a descubrir formas de integración avanzada.

Está dividido en tres bloques, uno por aplicación, aunque prácticamente en todos los ejercicios deberá usar más de uno de los programas. A pesar de que cada ejercicio está tratado de forma independiente, le recomendamos seguir el orden del libro, puesto que generalmente se trabaja de forma progresiva. Además, hemos intentado agrupar aquellos ejercicios con temática común. De cualquier manera, se trata de ejercicios independientes y si necesita realizar una consulta puntual, podrá dirigirse al ejercicio en el que se trata el tema y llevarlo a cabo sobre sus propios archivos.

INTEGRACIÓN ENTRE PHOTOSHOP, ILLUSTRATOR E INDESIGN

En general, reservaremos para Photoshop especialmente el trabajo con fotografías e imágenes de mapas de bits, recurriremos a Illustrator sobre todo para crear ilustraciones a partir de trazados y diseñaremos con InDesign páginas para distribución tanto en medios impresos como digitales. Pero más allá de estos tres principios básicos, con este libro descubrirá las distintas opciones de exportación de formatos y de intercambio de imágenes.

Aprenderá a intercambiar así mismo trazados, muestras, plantillas, pinceladas y metadatos. Comprenderá los comportamientos de los efectos, estilos, transparencias o máscaras al pasar de una aplicación a la otra. Además, profundizando en el uso de ciertas herramientas, aprenderá a crear capas de forma en Photoshop a partir de símbolos de Illustrator, conocerá el Calco interactivo de Illustrator, que le permite convertir cualquier imagen en trazados, o teñirá fotografías y creará pies de ilustraciones interactivos en InDesign, entre muchas otras cosas.





	Cómo funcionan los libros “Aprender …”
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	Photoshop








	001
	Abrir archivo EPS de Illustrator





PHOTOSHOP PERMITE ABRIR UN GRÁFICO VECTORIAL en formato EPS creado en Illustrator. Al hacerlo con la opción Abrir del menú Archivo, el gráfico es rasterizado por la aplicación con el tamaño y la resolución indicada para ello.


	Para este ejercicio, descargue de nuestra web la carpeta Illustrator y guárdela en su biblioteca Imágenes. A lo largo del manual, iremos trabajando con los distintos archivos que ésta contiene.

	Abra la aplicación Photoshop y escoja la opción Abrir del menú Archivo.


	Abriremos el archivo Tomates.eps. Si no puede leer su extensión, vea la cabecera del icono. [image: ] Seleccione el archivo y pulse el botón Abrir.


[image: ]

[image: ]

Según la configuración de su equipo, es posible que el nombre del archivo no muestre su extensión.





	Se muestra en pantalla el cuadro Rasterizar formato EPS, [image: ] pues al abrir un gráfico con vectores en formato EPS en Photoshop, la aplicación lo rasteriza, es decir, convierte los trazos vectoriales y las áreas por éstos definidas, en los píxeles de un mapa de bits. Mantengamos la Resolución en 72, que es la más apropiada para visualización en pantalla y aumente la Anchura a 35 cm.


[image: ]

[image: ]





	Automáticamente se ajusta la Altura de la imagen de forma proporcional, gracias a la opción Restringir proporciones, que está seleccionada al pie del cuadro. En el campo Tamaño de la imagen se indica el peso del archivo con la configuración seleccionada. [image: ] Pulse para terminar el botón OK.


[image: ]

[image: ]





	Se abre el archivo, que contiene dos tomates hiperrealistas que han sido trazados en Illustrator. [image: ] Seleccione la herramienta Zoom pulsando la tecla Z y trace un cuadrado con ella en un segmento del borde de uno de los tomates.



[image: ] [image: ]


[image: ]





	Al ampliar la imagen puede ver los bordes dentados, típicos de una imagen rasterizada. [image: ] Pulse el botón Ajustar a pantalla, en la barra de la cabecera de la aplicación, para reducir de nuevo el zoom.

	Despliegue el panel Capas pulsando sobre su pestaña o seleccionándolo en el menú Ventana.


	Puede ver que la imagen está formada por una sola capa, y evidentemente no es el caso del gráfico original. Inicie la aplicación Illustrator.

	Despliegue el menú Archivo y seleccione la opción Abrir.


	Ubique el mismo archivo, Tomates.eps, mantenga seleccionada la opción Dejarlo como está y pulse el botón OK.


	Con la ilustración en pantalla, active la herramienta Selección y desplace el cursor sobre las formas para comprobar los distintos trazados que la forman. [image: ]


[image: ]

[image: ]





	Despliegue el panel Capas pulsando en su pestaña y compruebe la cantidad de grupos de capas que contiene. [image: ] Entreténgase desplegando los distintos grupos y regrese a Photoshop.


[image: ]

[image: ]





	Pulse Ctrl.+W para cerrar la imagen sin guardar los cambios.




[image: ]

IMPORTANTE

Los gráficos vectoriales son creados a partir de algoritmos matemáticos y pueden ser ampliados hasta el infinito sin perder sus bordes lisos y su nitidez.

[image: ]







	002
	Abrir archivo .ai de Illustrator





PHOTOSHOP TAMBIÉN PERMITE ABRIR un archivo guardado directamente en formato Illustrator, esto es, con extensión .ai. También en este caso se rasteriza, pero antes le ofrece una previsualización del documento y le permite establecer las opciones de recorte. Si el archivo dispone de varias páginas, puede seleccionar la que desea importar.


[image: ]

IMPORTANTE

Al rasterizar una imagen, tenga en cuenta que en lo que a tamaño se refiere, más vale excederse que quedarse corto. Siempre podrá reducir el tamaño de la imagen; sin embargo, si tiene que aumentar la escala de una imagen rasterizada, perderá calidad inevitablemente.

[image: ]




	Seleccione la opción Abrir del menú Archivo de Photoshop y abra el archivo Tomates.ai. [image: ]


[image: ]

[image: ]

Una ventaja de explorar archivos desde Bridge es que desde esta aplicación puede ver una miniatura de todo tipo de archivos de imagen.





	Se abre en este caso el cuadro de diálogo Importar PDF. [image: ] En el panel de previsualización de la izquierda puede ver la imagen de los tomates, que es la que queremos importar. Bajo el área de previsualización, la aplicación informa que se encuentra seleccionada una página, de una que contiene el archivo. Despliegue el menú Tamaño de miniatura.


[image: ]

[image: ]

Más adelante veremos cuál es la función del cuadro Importar PDF cuando el archivo de Illustrator que abre contiene varias páginas.





	Puede escoger entre las opciones Pequeña, Grande o Ajustar a página. Seleccione la opción Ajustar a página.


	Se amplía la imagen [image: ] pero evidentemente sólo ha modificado la previsualización de ésta, no el archivo en sí ni las dimensiones que tendrá en Photoshop. En las Opciones de página, en el campo Nombre, añada la palabra rasterizados al nombre actual, que es Tomates.


[image: ]

[image: ]





	Despliegue el menú Recortar a.


	Define la parte del documento original que será incluida en la imagen importada. Por defecto se aplica la opción Cuadro delimitador, que recorta el área rectangular más pequeña capaz de incluir todos los elementos del gráfico. La opción Rectángulo de medios recorta al tamaño original de la página de Illustrator, Rectángulo de recorte usa el área de recorte del archivo original, Rectángulo de sangrado mantiene la zona en la que se pudieran haber incluido marcas para el proceso de producción, Rectángulo de corte usa el tamaño final deseado de la página y, finalmente, Rectángulo de diseño usa el área que pudiera haber sido especificada para ello en el archivo original. Mantenga la opción por defecto.

	Cambie la Anchura a 25 cm y compruebe cómo se actualizan el Tamaño y la Altura de la imagen gracias a la opción Restringir proporciones que está seleccionada. [image: ]


[image: ]

[image: ]

Restringir proporciones hace que al cambiar la Anchura, cambie también la Altura.





	Cambie la Resolución a 150 píxeles/pulgada.


	Mantenga el resto de las opciones, con las que trabajaremos en futuros ejercicios, tal como están y pulse el botón OK.

	Se abre un cuadro que indica el progreso del proceso de rasterización. Al terminar, se abre el cuadro de diálogo Diferencia de perfil incrustado. Mantenga seleccionada la opción Usar perfil incrustado y pulse el botón OK.


	Se abre el archivo que, nuevamente, contiene una sola imagen rasterizada y en una capa sin transparencia. [image: ] Pulse Ctrl.+Mayúsculas+S.


[image: ]

[image: ]





	En el cuadro Guardar como despliegue el menú Formato.


	Evidentemente no puede escoger el formato Illustrator. [image: ] Seleccione el formato Photoshop y pulse el botón Guardar.


[image: ]

[image: ]





	Pulse el botón OK en el cuadro de diálogo Maximizar compatibilidades para terminar este ejercicio.




[image: ]

IMPORTANTE

Como las imágenes de mapa de bits contienen un número fijo de píxeles, al imprimirlas en una resolución más baja que la de creación, los bordes se verán dentados o se perderá detalle. Por eso es muy importante que al rasterizar una imagen, seleccione la resolución y el tamaño adecuados para el proyecto en el que va a trabajar.

[image: ]







	003
	Abrir EPS como objeto inteligente en Photoshop





EL MENÚ ARCHIVO INCLUYE LA OPCIÓN Abrir como objeto inteligente, que abre el archivo seleccionado en un nuevo documento Photoshop vinculado al archivo original y permite regresar a éste para realizar modificaciones en cualquier momento.


[image: ]

IMPORTANTE

El formato PDF representa tanto datos vectoriales como mapas de bits. Al importarlo a Photoshop le permite definir el tamaño y la resolución a la cual va a ser rasterizado, entre otras opciones.

[image: ]




	En Photoshop, despliegue el menú Archivo y seleccione la opción Abrir como objeto inteligente. [image: ]


[image: ]

[image: ]





	Seleccione el archivo Tomates.eps y pulse el botón Abrir.


	Se abre el cuadro de diálogo Rasterizar formato EPS. Mantenga la configuración actual y pulse el botón OK. [image: ]


[image: ]

[image: ]

Al abrir un gráfico guardado en un archivo EPS, se abre nuevamente el cuadro de diálogo Rasterizar formato EPS.





	Se abre la imagen en pantalla, tal como sucedía en ejercicios anteriores. Active la herramienta Selección directa pulsando la tecla A y compruebe que no hay vectores.

	Puede comprobar en el panel Capa que se trata de una sola capa. [image: ] Guardemos el archivo antes de continuar. Despliegue el menú Archivo y seleccione la opción Guardar como.


[image: ]

[image: ]

La miniatura de un objeto inteligente en el panel Capa, incluye un icono que lo identifica como tal.





	Mantenga el formato Photoshop seleccionado y el nombre Tomates como objeto inteligente-1 y pulse Guardar.


	Mantenga seleccionada la opción Maximizar compatibilidad del cuadro de diálogo Opciones de formato de Photoshop, seleccione también la opción No volver a mostrar, y pulse OK.


	El icono de la capa Tomates indica que se trata de un objeto inteligente. Haga un doble clic sobre éste.

	El cuadro de diálogo adobe Photoshop CS5.1 Extended le advierte que después de editar el contenido, deberá guardar los cambios que, efectivamente, se reflejarán en el archivo de Photoshop actual. Active la opción No volver a mostrar, y pulse el botón OK para ver de qué se trata.

	En el cuadro Falta perfil, mantenga seleccionada la opción Dejarlo como está y pulse el botón OK.


	Se abre la imagen en Illustrator y con sólo pasar el puntero del ratón sobre el gráfico, puede ver todos los trazados que lo componen. Sin embargo, no se trata del archivo original sino del objeto inteligente creado. En el panel Capa, desactive la visibilidad del último grupo de capas, llamado Modelo, pulsando en su botón de ojo.

	Se oculta el fondo del gráfico. Así podrá seleccionar el tomate que está del lado izquierdo, sin por ello seleccionar el fondo.

	Para no seleccionar el otro tomate, pulse en la casilla que está a la derecha del botón de visibilidad del grupo Tomate Back.


	Ha bloqueado todas las capas que lo forman. [image: ] Trace con un arrastre de ratón un pequeño cuadrado que cubra parte del tomate de la izquierda junto a su sombra, para seleccionar ambos elementos. [image: ]


[image: ]

[image: ]




[image: ]

[image: ]





	Arrastre las formas seleccionadas hasta colocarlas a la izquierda del tomate bloqueado, tocándolo y sólo ligeramente más abajo que éste. [image: ]


[image: ]

[image: ]

Si no puede evitar seleccionar la sombra del tomate del fondo, luego pulse la tecla Mayúsculas y haga un clic sobre ésta para anular su selección





	Pulse Ctrl.+S para guardar el archivo y Ctrl.+W para cerrarlo.

	Regrese a Photoshop para comprobar cómo se actualiza la imagen y se mantiene desactivada la visibilidad del fondo. [image: ]


[image: ]

[image: ]








[image: ]

IMPORTANTE

Los objetos inteligentes son capas que mantienen su capacidad de edición de origen y son no destructivos, es decir, las modificaciones realizadas en ellos no afectan al archivo de origen.

[image: ]







	004
	Abrir archivo .ai como objeto inteligente





TAMBIÉN PUEDE ABRIR COMO OBJETO INTELIGENTE un gráfico vectorial con extensión .ai. Nuevamente se rasteriza el gráfico y se coloca en un archivo que, igual que sucedía en el ejercicio anterior, se mantiene vinculado al archivo de origen y permite modificarlo en cualquier momento en Illustrator. El objeto inteligente puede ser modificado normalmente en Photoshop pero además puede ser editado a partir de su versión original en Illustrator.


	Despliegue el menú Archivo y seleccione la opción Abrir como archivo inteligente.


	En el cuadro de diálogo que se muestra, seleccione el archivo Tomates.ai y pulse el botón Abrir.


	Se abre el cuadro de diálogo Abrir como objeto inteligente, que sólo nos permite modificar el tamaño de miniatura a visualizar y cambiar las opciones de recorte. En estos dos casos tiene disponibles las mismas opciones que ya vimos en el cuadro Importar PDF. Mantenga las opciones actuales y pulse el botón OK. [image: ]


[image: ]

[image: ]

El cuadro Abrir como objeto inteligente sólo permite seleccionar la opción de recorte.





	Se abre la imagen en pantalla y en el panel Capa puede comprobar que se trata nuevamente de un objeto inteligente. Despliegue el menú Filtro.


	Del apartado Artístico, seleccione la opción Cuarteado.


	En el Editor de filtros que se abre, despliegue el menú de ajuste de zoom y seleccione la opción Encajar en vista.


	Cambie el Número de niveles a 8.


	Ahora se reconocen más tonos de la imagen. Cambie la Simplicidad del borde a 2, para hacer más redondeados los contornos y pulse el botón OK. [image: ]


[image: ]

[image: ]





	El efecto es aplicado a la imagen y ahora puede verlo en el panel Capa. Con un doble clic en el filtro puede regresar al Editor de filtros en cualquier momento y modificar su configuración. Seleccione la opción Guardar como del menú Archivo, escoja el formato Photoshop (*PSD, PDD) y cambie el nombre a Tomates inteligentes con filtro.


	En el panel Capas, haga un doble clic en el icono de la capa Tomates, [image: ] pulse el botón Aceptar del cuadro que se abre y espere a que se abra en pantalla la aplicación Illustrator.


[image: ]

[image: ]





	Un cuadro de diálogo le permite escoger entre Descartar cambios y mantener la capacidad de edición de Illustrator, o mantenerlos y hacer menos editable el archivo. Mantenga seleccionada la primera opción y pulse OK.


	El objeto inteligente creado se abre en Illustrator. Seleccione y elimine el recuadro gris del fondo, [image: ] inmediatamente guarde los cambios pulsando Ctrl.+S y cierre todos los archivos.


[image: ]

[image: ]





	Regrese a Photoshop y espere a que se actualice el objeto inteligente.

	Se aplica el cambio realizado en Illustrator y se mantiene al mismo tiempo el filtro de Photoshop aplicado. [image: ] Guarde los cambios y cierre el archivo.


[image: ]

[image: ]

Al regresar a Photoshop, se actualiza el cambio realizado en Illustrator y luego se aplica nuevamente el filtro.








[image: ]

IMPORTANTE

En este ejercicio, al actualizarse la imagen en Photoshop después de haber eliminado el fondo de la ilustración, aparece la cuadrícula de transparencia. Se debe a que efectivamente el fondo de la imagen es ahora transparente.

[image: ]







	005
	Pegar gráfico vectorial como objeto inteligente





OTRA FORMA DE CONVERTIR UN GRÁFICO VECTORIAL de Illustrator en un objeto inteligente en Photoshop, es usando las opciones de Copiar y Pegar. Sólo debe copiar la imagen en Illustrator y escoger la opción apropiada del cuadro de diálogo Pegar, que se abre automáticamente al intentar pegar una o varias capas de Illustrator.


[image: ]

IMPORTANTE

En el panel Manejo de archivos y portapapeles del cuadro Preferencias también puede establecer que para objetos vinculados se use un proxy de baja resolución. Así mismo puede definir que los enlaces se actualicen automáticamente, de forma manual o previa consulta, que debe ser la opción seleccionada por defecto.

[image: ]




	En Illustrator, despliegue el menú Edición, luego el submenú Preferencias y escoja la opción Manejo de archivos y portapapeles. [image: ]



[image: ] [image: ]


[image: ]





	En el cuadro que se abre puede establecer la forma de pegar el contenido del portapapeles en otras aplicaciones. El PDF soporta transparencia y el AICB soporta los trazados. Confirme que ambas opciones estén seleccionadas, para tener todas las posibilidades disponibles.

	Si en lugar de ello desactiva ambas opciones, la imagen copiada se rasteriza automáticamente. Seleccione la opción Conservar trazados y pulse el botón OK. [image: ]


	Abra ahora la imagen Tomates.eps.


	En el cuadro Falta el perfil, seleccione la opción Dejarlo como está (No gestionar color).


	En el panel Capa, contraiga todos los grupos de capa menos el grupo Sombra y bloquee los grupos Gotas de agua, Tomate Front, Modelo además del primer trazado del grupo Sombra. [image: ]


[image: ]

[image: ]

Al bloquear una capa se impide que ésta pueda ser siquiera seleccionada para copiarla.





	Active la herramienta Selección si hace falta y con un rectángulo seleccione el tomate entero con su sombra. [image: ]


[image: ]

[image: ]





	Seleccione la opción Copiar del menú Edición y guarde los cambios.

	Regrese a Photoshop, que debe mostrar el archivo Tomates inteligentes con filtro, despliegue nuevamente el menú Edición y seleccione la opción Pegar.


	Se abre el cuadro de diálogo Pegar, que le permite escoger entre pegar como Objeto inteligente, como Píxeles, como Trazado o como Capa de formas. Mantenga seleccionada la opción Objeto inteligente y pulse el botón OK. [image: ]



[image: ] [image: ] [image: ]


[image: ]





	Las capas seleccionadas en Illustrator se pegan en el documento, nuevamente como objeto inteligente. [image: ] Reduzca la imagen aproximadamente al 80% de su tamaño original arrastrando el tirador de una de las esquinas de su caja de transformación mientras pulsa la tecla Mayúsculas y observa los datos de la barra de opciones, que está sobre el área de trabajo.

	Arrastre la caja ligeramente hacia abajo y a la derecha. [image: ]


	Pulse la tecla Retorno para colocar.

	Hubiera obtenido el mismo resultado si las capas pegadas pertenecieran a un archivo de extensión .ai. Guarde los cambios y haga un doble clic sobre el icono de esta capa.

	Compruebe como en este caso el objeto inteligente sólo contiene las capas copiadas en su momento en el archivo de origen. Cierre este objeto y regrese a Photoshop.




[image: ]

IMPORTANTE

Usar la opción Objeto inteligente del cuadro Pegar puede ser la mejor opción si quiere añadir un gráfico de Illustrator a una composición creada previamente y piensa que podrá necesitar modificarlo más adelante. Recuerde que al modificar un objeto inteligente, el archivo de Illustrator de origen no sufre ninguna transformación.

[image: ]







	006
	Pegar gráfico vectorial como trazado





LA OPCIÓN TRAZADO DEL CUADRO DE DIÁLOGO Pegar de Photoshop hace que los contenidos que han sido copiados en Illustrator se peguen como un trazado en la capa activa. El trazado así pegado es, evidentemente, totalmente editable en cualquier momento, tal como lo sería cualquier trazado creado directamente en Photoshop. Si ha copiado varias capas de Illustrator, éstas se pegan en Photoshop en un sólo trazado que las contiene como formas y que pueden ser modificadas de forma independiente.


[image: ]

IMPORTANTE

Cualquier contenido copiado o cortado permanece en el portapapeles disponible para ser pegado en cualquier momento, hasta que cierra la aplicación de la cual lo ha extraído.

[image: ]




	En este ejercicio continuaremos trabajando en el archivo Tomates inteligentes con filtro. Si acaba de hacer el ejercicio anterior, aún tendrá los tomates en el portapapeles de Photoshop. De no ser así, cópielos nuevamente siguiendo las instrucciones del ejercicio anterior. En todo caso, una vez tenga los tomates sin su fondo en el portapaleles, regrese a Photoshop y pulse el atajo de teclado Ctrl.+V para mostrar conocer otra de las opciones de pegado.

	Seleccione esta vez la opción Trazados del cuadro de diálogo Pegar. [image: ]



[image: ] [image: ]


[image: ]

Se pega sólo el trazado de las capas copiadas en Illustrator.





	Se pega, como no, un trazado. [image: ] Si hace falta, abra el panel Trazados usando el menú Ventana y haga un doble clic en el trazado.

	El nombre se hace editable. Cámbielo por Trazado tomate y pulse fuera del texto para confirmar. [image: ]


[image: ]

[image: ]





	Si ha perdido la selección del trazado (debe ver todos sus vértices en color negro sólido), active la herramienta Selección de trazado pulsando la tecla A y, con un lazo, selecciónelos nuevamente.

	Con la herramienta Seleccionar trazados, [image: ] arrástrelos hacia la esquina superior izquierda.


[image: ]

[image: ]





	Active la opción Mostrar cuadro delimitador de la Barra de opciones, ubicada en la cabecera del área de trabajo, y, cuando se muestre su caja de transformación, [image: ] reduzca el trazado a un 80% de su tamaño arrastrando uno de los vértices mientras pulsa la tecla Mayúsculas.


[image: ]

[image: ]





	Pulse la tecla Retorno para colocar el trazado y haga un clic fuera de la caja de selección.

	Haga un clic sobre el trazado de la sombra y compruebe cómo puede seleccionarla de forma independiente.

	Active la herramienta Selección directa, pulse fuera del trazado para deseleccionar la forma, haga un clic en el trazado de la sombra para mostrar sus vértices sin seleccionarlos y luego haga un clic en alguno de ellos.

	Ahora puede seleccionarlos de forma individual y modificar el trazado libremente. [image: ] Arrastre un vértice hacia afuera, pulse Ctrl.+Z para deshacer y guarde los cambios para continuar.


[image: ]

[image: ]

Una vez pegado un trazado, puede ser modificado usando la herramienta Selección de trazado.








[image: ]

IMPORTANTE

Al pegar un trazado en Photoshop, este se ubica en la capa seleccionada en ese momento. Aunque el panel Capas no permite ver el trazado, el panel Trazados sí.

[image: ]
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	Pegar como píxeles y como capa de forma





EL CUADRO PEGAR de Photoshop también permite pegar las capas copiadas en Illustrator como Píxeles, en cuyo caso rasteriza la imagen de acuerdo a la configuración de la composición en la que es pegada, o como Capa de formas, en cuyo caso crea una forma del color seleccionado como color frontal en la barra de herramientas.


[image: ]

IMPORTANTE

Una capa de forma en Photoshop es realmente una máscara vectorial aplicada sobre una capa de color de fondo. La máscara define la parte de la capa de fondo que será visible y lo que queda fuera de su trazado es transparente.

[image: ]




	En este ejercicio trabajaremos con las dos últimas opciones de pegado disponibles al pegar una ilustración de Illustrator. Si es necesario, abra Illustrator y copie nuevamente el tomate del fondo junto a su sombra, en el archivo Tomates.eps, y regrese al archivo Tomates inteligentes en Photoshop.

	Pulse por Ctrl.+V y en esta ocasión seleccione la opción Píxeles del cuadro Pegar y pulse el botón OK.


	La imagen se coloca, tal como sucedía en ejercicios anteriores, en medio de la composición, manteniendo su apariencia original. [image: ] Pulse la tecla Mayúsculas y arrastre uno de los vértices de la caja de transformación de la capa hasta reducir sus dimensiones al 60% de forma proporcional.


[image: ]

[image: ]

Al pegar con la opción Píxeles, se crea una capa rasterizada a la resolución de la composición en la que se ubica.





	Luego arrastre el tomate hacia la derecha y abajo, alineado con los dos anteriores, [image: ] pulse la tecla Retorno para colocar y haga un clic fuera de la caja de selección.


[image: ]

[image: ]

Puede reducir el tamaño de la imagen pegada como Píxeles y cambiar su ubicación, así como aplicarle efectos y estilos de capa.





	En el panel Capas puede ver que, efectivamente, se trata de una imagen rasterizada, es decir, compuesta por píxeles, totalmente normal. Haga un doble clic sobre el nombre de la capa y cámbielo por Tomates píxeles. [image: ]


[image: ]

[image: ]





	Haga ahora un doble clic a la derecha del nombre de la capa.

	En el cuadro de diálogo Estilo de capa, en el panel Estilos, seleccione el Resplandor interior y pulse el botón OK.


	Puede aplicar un estilo sin problema y también podría aplicar un efecto si fuera necesario. Tanto en la composición como en el panel Capas se refleja el Resplandor interior de inmediato. Para conocer la última opción del cuadro Pegar, pulse Ctrl.+V por última vez en este ejercicio y seleccione la opción Capa de formas.


	En esta ocasión el resultado es llamativamente distinto pues lo que ha hecho la aplicación es crear una capa de forma. [image: ] Pulse Ctrl.+T para mostrar su caja de transformación, reduzca su tamaño al 50% y arrastre la capa de forma hasta la esquina inferior izquierda.


[image: ]

[image: ]





	Pulse la tecla Retorno para colocarla y tenga en cuenta que, como se trata de una capa de formas, no ha sido rasterizada y podría ampliarla todo lo que desee sin por ello perder resolución.

	En la barra de herramientas, pulse en la muestra del color frontal y, en el cuadro Selector de color (color frontal), [image: ] seleccione un color amarillo y pulse OK.


[image: ]

[image: ]

La forma pegada tiene el color indicado en el Selector de color frontal de la barra de herramientas de la aplicación.





	Pulse Ctrl.+V una vez más, seleccione la opción Capa de formas y observe cómo la capa de formas así creada es del color asignado como color frontal en la barra de herramientas. [image: ]


[image: ]

[image: ]
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	Arrastrar desde Illustrator hasta Photoshop





OTRA FORMA DE LLEVAR UN GRÁFICO VECTORIAL desde Illustrator hasta Photoshop es arrastrándolo desde una aplicación hasta la otra. Por defecto se pega como un objeto inteligente en el lugar en el que lo suelta, pero si pulsa la tecla Control mientras lo arrastra, se pega como un trazado.


[image: ]

IMPORTANTE

Si en lugar de la tecla Control, pulsa la tecla Mayúsculas mientras arrastra un gráfico desde Illustrator hasta Photoshop, la copia así creada se ubica en el centro de la composición. Si combina las teclas Mayúsculas y Control, se pega un trazado también en medio de la composición.

[image: ]




	Seleccione la capa Forma 2 creada en Photoshop al final del ejercicio anterior y pulse el botón Eliminar, que es el icono de papelera que está al pie del panel Capa.


	Confirme que desea eliminar la capa y abra Illustrator.

	Abra, si hace falta, el archivo Tomates.eps y reduzca el tamaño de la ventana de la aplicación arrastrando su esquina inferior derecha hacia adentro, de forma que pueda ver el área de trabajo de Photoshop.

	Seleccione con un lazo los dos tomates y sus sombras en Illustrator, [image: ] pulse en medio de las formas seleccionadas y arrástrelas hasta el área de trabajo de Photoshop.


[image: ]

[image: ]

Puede arrastrar un objeto de una aplicación a la otra directamente o arrastrar hacia el icono de Photoshop en la Barra de tareas de Windows y esperar a que la aplicación pase a primer plano.
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