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    Apresentação


    Você já se perguntou como os sites modernos conseguem responder instantaneamente às suas ações? Como um botão ou um link podem mudar de cor quando o cursor do mouse passa sobre eles ou como uma página pode exibir novos conteúdos sem precisar recarregar? Isso acontece graças ao JavaScript, uma linguagem que dá vida às páginas da web!


    Seja para criar animações envolventes, formular respostas inteligentes em tempo real ou até desenvolver aplicações completas, o JavaScript é a chave para transformar páginas estáticas em experiências dinâmicas e interativas.


    JavaScript é uma linguagem de programação flexível e dinâmica que permite criar comportamentos interativos em páginas web. Sua tipagem é feita de forma automática, dispensando a declaração explícita de tipos, o que facilita o desenvolvimento. Adaptável a diferentes estilos de programação, pode ser utilizada de forma imperativa, funcional ou orientada a objetos. Ao lado do HTML e do CSS, compõe a base essencial da construção de interfaces para web.


    O JavaScript permite criar conteúdo que se atualiza dinamicamente, controlar multimídias, imagens animadas, além de outros recursos interessantes. O objetivo deste livro é desenvolver a competência de adicionar recursos de interatividade em páginas web com JavaScript.


    A obra é voltada a profissionais e estudantes que desejam ampliar seus conhecimentos em desenvolvimento de projetos web, tendo em vista o negócio próprio ou a atuação em diversos contextos profissionais, tais como: web designers, desenvolvedores front-end e back-end, programadores web, publicitários, entre outros.


    Para o desenvolvimento dos códigos, será necessária a utilização de um software editor de códigos, como Visual Studio Code, Sublime, Brackets, NotePad++, entre outros.


    Neste livro, você compreenderá como essa poderosa linguagem funciona explorando seus conceitos fundamentais e aprenderá a utilizá-la para aprimorar seus projetos.


    Preparado para mergulhar no mundo do JavaScript e desbloquear novas possibilidades?


    O que é a Série Informática


    A Série Informática foi desenvolvida para que você aprenda informática sozinho, sem professor! Com ela, é possível estudar, sem dificuldade, as tecnologias e aplicações mais utilizadas no mercado.


    Para aproveitar o material da Série Informática é necessário ter em mãos o livro, um equipamento que atenda às configurações necessárias e o software a ser estudado.


    Neste volume, apresentamos informações básicas para a operação do JavaScript. O livro é composto de atividades que lhe permitem estudá-la passo a passo. Leia-as com atenção e siga todas as instruções. Se encontrar algum problema durante uma atividade, recomece-a. Isso vai ajudá-lo a esclarecer dúvidas e suplantar dificuldades.


    Estrutura do livro


    Este livro está dividido em capítulos que contêm uma série de atividades práticas e informações teóricas sobre o JavaScript. Inicie pelo capítulo 1, leia com atenção as instruções e execute passo a passo os procedimentos solicitados.


    Para obter o melhor rendimento possível em seus estudos, é fundamental que você:


    
      	leia com atenção todos os itens do texto, pois sempre encontrará informações úteis para a execução das atividades;


      	faça apenas o que estiver indicado no item e só execute uma sequência após ter lido atentamente sua instrução.

    


    Bons estudos!

  


  
    
      1


      Sintaxe JavaScript, variáveis e tipos de dados


      Objetivo


      
        	Neste capítulo, abordaremos a sintaxe JavaScript, a inserção de comentários, os métodos document.write() e document.getElementById(), e os tipos de variáveis e de dados, além de uma revisão de conceitos de lógica de programação.

      

    


    
      Atenção: Acesse pelo QR code a pasta de materiais de apoio. Observe que há duas pastas, uma chamada exercicios, que contém os exercícios na fase inicial para você desenvolver os códigos, e outra, nomeada exercicios-prontos, para você conferir os resultados. As duas pastas estão organizadas conforme a seguinte estrutura:


      
        [image: ]
      


      
        [image: ]
      

    


    Sintaxe JavaScript


    A sintaxe do JavaScript define as regras para escrever o código corretamente. Algumas regras básicas incluem:


    
      	Cada instrução termina com ; (ponto e vírgula. Opcional, mas recomendado).


      	O JavaScript diferencia maiúsculas e minúsculas (var nome ≠ var Nome).


      	As instruções são executadas de cima para baixo. 

      Exemplo:


      // Declarando a variável mensagem


      var mensagem = “Olá, mundo”;


      // Mostrando o conteúdo da mensagem no console


      console.log(mensagem);



    


    Inserção de comentários


    Os comentários servem para explicar e organizar o código, mas são ignorados pelo JavaScript quando executado.


    
      	Comentário de uma linha: usar // antes do texto.


      	Comentário de múltiplas linhas: usar /* ... */. 

      Exemplo:


      // Aqui temos um comentário de uma linha


      var nome = “Pedro”;


      /*


      Aqui temos um comentário que ocupa várias linhas, é utilizado para documentar ou explicar partes maiores de um código.


      */



    


    Métodos document.write() e document.getElementById()



    Esses métodos são usados para manipular o conteúdo da página HTML.


    
      	
document.write() 

      Escreve diretamente no corpo do documento HTML, ou seja, no local onde o comando foi escrito.


      Exemplo:


      document.write(“Esta frase foi escrita em JavaScript”);



    


    
      Atenção: Este método pode sobrescrever o conteúdo da página se usado após o carregamento.

    


    
      	
document.getElementById() 

      Usado para acessar e modificar elementos HTML pelo Id.


      Exemplo:


      <p id=“teste”>Olá mundo!</p>


      <button onclick=“mudaTexto()”>Mudar texto</button>


      


      <script>


      function mudaTexto(){


      document.getElementById(“teste”).innerHTML = “JavaScript”;


      }


      </script>



    


    Tipos de variáveis e tipos de dados


    As variáveis armazenam valores e podem ser declaradas com var, let ou const.


    Tipos de dados:


    
      	
String (texto): “Olá, mundo!”


      	
Number (números): 10, 3.14


      	
Boolean (verdadeiro ou falso): true, false


      	
Array (lista de valores): [“Maçã”, “Pera”, “Laranja”]


      	
Object (objeto com propriedades): { nome: “João”, idade: 30 } 

      Exemplo:


      var nome = “Maria Aparecida”;


      var idade = 25;


      var ativo = true;


      var frutas = [“Maçã”, “Pera”, “Laranja”];


      var pessoa = { nome: “Pedro”, idade: 35 };


      


      


      console.log(nome, idade, ativo, frutas, pessoa);



    


    Atividades


    Atividade 1 – Preparar o arquivo para inserir o código JavaScript


    
      	Abra o arquivo 01-primeira-pagina.html localizado na pasta 01-tipos-de-dados.


      	Na linha 9 está o título da página e, logo abaixo, na linha 10, observe que existe um parágrafo vazio com um Id chamado texto.


      	Na linha 11 digite <script>.


      	Agora, na linha 13, digite </script>.


      	Observe que você tem a abertura e o fechamento da tag de script e será entre essas tags que os códigos em JavaScript serão criados.


      	Salve o arquivo.


      	Confira a seguir:

    


    
      [image: ]
    


    Atividade 2 – Inserir comentários de linha e de bloco


    
      	No arquivo 01-primeira-pagina.html, clique na linha 12.


      	Pressione a tecla Tab para indentar o código (fundamental para o código ficar bem legível).


      	Para criar um comentário de linha, digite: // Comentário de linha.


      	Observe que agora você tem um comentário. Para um comentário de bloco, em que várias linhas são inseridas, siga as etapas abaixo: 

      
        	Pressione a tecla Enter para criar uma linha.


        	Na linha 13, digite: /* Isto é um comentário



        	Pressione a tecla Enter no final da linha 13.


        	Na linha 14 digite: que contém várias



        	Pressione a tecla Enter no final da linha 14


        	Na linha 15 digite: linhas de informações */



        	Salve seu arquivo e confira a seguir: 

        
          [image: ]
        



      



    


    Atividade 3 – Conhecer o método document.write()



    
      	Abra o arquivo 01-primeira-pagina.html localizado na pasta 01-tipos-de-dados.


      	No final da linha 15, pressione a tecla Enter.


      	Digite o seguinte comando: document.write(‘Meu primeiro texto em JavaScript’);



      	Salve o arquivo. 

      
        Atenção: O JavaScript é uma linguagem case-sensitive, ou seja, ela diferencia letras maiúsculas e minúsculas. Observe que o comando está escrito em minúsculo, apenas o texto que está entre aspas simples tem letra maiúscula no início, por se tratar de uma string, e não um comando. Lembre-se que em HTML usamos aspas duplas para atribuição dos valores das propriedades; já no JavaScript, você irá utilizar aspas simples.

      




      	Para executar, abra a pasta 01-tipos-de-dados e clique duas vezes no arquivo 01-primeira-pagina.html.


      	Observe o resultado no navegador conforme a seguir:

    


    
      Figura 1.1. Resultado com método document.write() 


      [image: ]
    


    Atividade 4 – Conhecer o método document.getElementById()



    
      	Abra o arquivo 01-primeira-pagina.html localizado na pasta 01-tipos-de-dados.


      	No final da linha 16, pressione a tecla Enter.


      	Digite o seguinte comando: document.getElementById(‘texto’).innerHTML = ‘Segundo texto em JavaScript’;



      	Observe que o método getElementById() tem algumas letras maiúsculas.


      	O objetivo desse método é obter um elemento que tenha um Id com o nome texto e atribuir a esse elemento a frase que está logo após a propriedade innerHTML.


      	Salve o arquivo.


      	Para executar, abra a pasta 01-tipos-de-dados e clique duas vezes no arquivo 01-primeira-pagina.html.


      	Observe o resultado no navegador conforme a seguir: 

      
        Figura 1.2. Resultado com método document.getElementById()


        [image: ]
      




      	Perceba que mesmo que o último comando esteja no final do arquivo, apareceu antes da frase “Meu primeiro texto em JavaScript”, porque nosso parágrafo com o id=“texto” já estava no início do arquivo, definindo o local para a frase aparecer.


      	Confira o seu código: 

      
        [image: ]
      



    


    Atividade 5 – Conhecer os tipos de dados do JavaScript


    
      	Abra o arquivo 02-tipo-de-dados.html localizado na pasta 01-tipos-de-dados.


      	A partir deste ponto, você terá os arquivos previamente preparados na marcação HTML, assim será mais fácil se concentrar no JavaScript.


      	Observe também que as marcações de início e fim da tag <script> já estão prontas no final do arquivo.


      	Confira abaixo: 

      
        [image: ]
      




      	Clique na linha 19 para iniciar o código. Lembre-se de indentar o código pressionando a tecla Tab uma vez para posicionar o cursor.


      	Agora você vai criar um comentário para organizar o código e, em seguida, as variáveis, conforme a seguir: 

      
        [image: ]
      




      	Neste ponto, você criou as seguintes variáveis: 

      
        	Variável a, sem nenhuma definição de tipo e valor;


        	Variável b, do tipo inteiro com o valor 1;


        	Variável c, do tipo array ou vetor, com os valores 1, 2, 3, 4, 5;


        	Variável d, do tipo array ou vetor, com os valores Verde, Amarelo, Azul, Branco;


        	Variável e, do tipo string ou texto, com o valor JavaScript;


        	Variável f, do tipo lógica, com o valor false;


        	Variável g, sem definição, com valor nulo.

      




      	Observe que, para criar uma variável, você digitou a palavra reservada var antes do nome da variável. Assim, o JavaScript reconhece que você está criando uma variável.


      	Neste ponto, você tem os parágrafos com seus respectivos Ids e todas as variáveis criadas. Agora, vai criar outro comentário para organização dos códigos e, logo depois, utilizar o método getElementById() para mostrar o conteúdo de cada variável em seu parágrafo correspondente.


      	Digite os códigos a partir da linha 28 conforme a seguir: 

      
        [image: ]
      




      	Observe que no código acima, logo após a propriedade innerHTML, você utilizou os sinais (+=) e, depois, o nome da variável. Esse sinal indica que o conteúdo da variável será acrescentado ao parágrafo mantendo a frase existente. Caso seja utilizado apenas o sinal de igual (=), você substitui qualquer texto existente no parágrafo.


      	Salve o arquivo.


      	Para executar, abra a pasta 01-tipos-de-dados e clique duas vezes no arquivo 02-tipo-de-dados.html.


      	Observe o resultado no navegador conforme a seguir: 

      
        Figura 1.3. Tipos de dados do JavaScript


        [image: ]
      




      	Observe o resultado de cada variável: 

      
        	A variável a mostra o resultado como undefined pois não há nenhuma atribuição a ela.


        	A variável b mostra o valor 1.


        	A variável c mostra o valor 3, pois representa a segunda posição do vetor.


        	A variável d mostra os valores Verde, Amarelo, Azul, Branco, todos os valores do vetor.


        	A variável e mostra o valor JavaScript.


        	A variável f mostra o valor false.


        	A variável g mostra o valor null.

      




      	Nos capítulos a seguir, você conhecerá melhor os vetores.

    


    Atividade 6 – Conhecer o tipo de dado objeto do JavaScript


    
      	Abra o arquivo 03-objeto.html localizado na pasta 01-tipos-de-dados.


      	Clique na linha 13 para iniciar o código. Lembre-se de indentar o código pressionando a tecla Tab uma vez para posicionar o cursor.


      	Aqui, você vai criar uma variável do tipo objeto com as informações de um carro. Digite os códigos conforme a seguir: 

      
        [image: ]
      




      	Na linha 13, você criou e instanciou o objeto meuCarro.


      	Da linha 14 até a linha 17, você alimentou o objeto meuCarro com as propriedades do objeto, como: fabricação, modelo, cor e ano, e seus respectivos valores: Volkswagen, Jetta, Azul e 2022.


      	Observe que para o resultado ser mostrado corretamente, você precisou concatenar todas as propriedades com uma string ‘ – ’ e, para isso, usou o sinal (+).


      	Salve o arquivo.


      	Para executar, abra a pasta 01-tipos-de-dados e clique duas vezes no arquivo 03-objeto.html.


      	Observe o resultado no navegador conforme a seguir: 

      
        Figura 1.4. Tipos de dado objeto do JavaScript


        [image: ]
      




      	Observe a concatenação dos valores e os ‘ – ’.

    


    Exercícios extras


    
      	Crie uma pasta e nomeie como exercicios-extras. Dentro dela, crie um arquivo chamado cap01-extra-01.html. 

      
        	Crie a marcação HTML padrão.


        	Crie o título Exercício extra 01 usando a tag h1 em HTML.


        	Crie um parágrafo com um Id chamado texto com a frase ‘Dados da pessoa: ’.


        	No script, crie uma variável para cada item: nome, sobrenome, idade, altura e peso.


        	Em cada variável, armazene seus respectivos valores.


        	Use o método getElementById() para obter o parágrafo com o Id ‘texto’ e mostrar todas as informações da pessoa conforme a seguir:
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<!DOCTYPE html>
<html lang="pt-br">
<head>
<meta charset="utf-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
<title>Varidvel do tipo objeto</title>
</head>
<body>
<hl>Variavel do tipo objeto</hl>
<p id="dados">Dados do carro: </p>

<script>
var meuCarro = new Object();
meuCarro.fabrica = 'Volkswagen';
meuCarro.modelo = 'Jetta’;
meuCarro.cor = 'Azul’;
meuCarro.ano = 20822,

document.getElementById( 'dados').innerHTML += meuCarro.fabrica +

= + meuCarro.modelo + = + meuCarro.cor + = + meuCarro.ano;
</script>

</body>
</htm13]
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<!DOCTYPE html>
<html lang="pt-br">
<head>

<meta charset="utf-8">

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
<title>Tipo de dados</title>

</head>
<body>

<h1>Tipo de dados</hl>

<p id="testel">0
<p id="teste2">0
<p id="teste3">0

<p i tested”>0

<p id="teste5">0

<p i teste6">0

<p id="teste7">0

<script>

</script>
</body>
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<IDOCTYPE html>
<html lang="pt-br">
<head>
<meta charset="utf-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
<title>Primeira pagina em JavaScript</title>
</head>
<body>
<h1l>Primeira pagina em JavaScript</hl>
<p id="texto"></p>
<script>
// Comentario de linha
/* Isto e um comentario
que contém viarias
linhas de informag¢des */
</script>

</body>
</html3|
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<!DOCTYPE html>
<html lang="pt-br">
<head>
<meta charset="utf-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
<title>Primeira pdgina em JavaScript</title>
</head>
<body>
<h1>Primeira pdgina em JavaScript</hl>
<p id="texto"></p>
<script>

</script>
</body>
</html|
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<!DOCTYPE html>
<html lang="pt-br">
<head>
<meta charset="utf-8">

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">

<title>Primeira pégina em JavaScript</title>
</head>
<body>
<h1>Primeira pagina em JavaScript</hl>
<p id="texto"></p>
<script>
// Comentério de linha
/* Isto e um comentéario
que contém vérias
linhas de informacdes */
document.write('Meu primeire texto em JavaScript');

document.getElementById('texto').innerHTML = 'Segundo texto em JavaScript';

</script>

</body>
</htmly|
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Variavel do tipo objeto

Dados do carro: Volkswagen - Jetta - Azul - 2022
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Primeira pagina em JavaScript
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