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Desenvolvedora Web com experiência na área de front-end, com as tecnologias e os frameworks: HTML5, CSS3, JavaScript, Node.js, Gulp.js, entre outros. Fez bacharelado em Ciência da Computação pela Pontifícia Universidade Católica de São Paulo (PUC-SP). 

Sempre gostou muito de ler e estuda diariamente por meio de cursos, artigos e vídeos na internet. Começou a se aventurar no desenvolvimento de jogos há pouco tempo, mas já acumulou experiência suficiente para tocar seu primeiro negócio na internet – junto com o Diego –, a Time to Play, uma loja especializada em recursos para a construção de jogos. 
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Desenvolvedor de software desde 2013, com experiência na área de Healthcare e domínio em tecnologias Web de front-end e back-end. Dentre as principais linguagens e frameworks com que trabalha, estão: Java, JavaScript, Spring, Hibernate, Node.js e React.js. Também tem experiência em metodologias ágeis como o Scrum e o Kanban. Hoje atua como Community Manager no iMasters.

Fez bacharelado em Ciência da Computação pela Pontifícia Universidade Católica de São Paulo (PUC-SP) e possui MBA em Gerenciamento da Tecnologia da Informação pela Faculdade de Informática e Administração Paulista (FIAP). É muito criativo e sempre se interessou não somente por tecnologia, mas também por empreendedorismo, processos e gestão de negócios. 

Apesar do dia a dia corrido, sempre encontra tempo para continuar a aprender e compartilhar. Tem uma grande paixão pela educação e gosta muito de ensinar. Escreve artigos sobre tecnologia na internet, faz apresentações em eventos e é entusiasta em programação para jogos, modelagem (2D e 3D) e animação. 


        
        

    



        
        
    
    


        
        

    Introdução

    
        
        
            O mercado de jogos no Brasil não para de crescer. Estima-se que, em 2016, o rendimento foi de 1.25 bilhões de dólares apenas aqui no Brasil, sendo o 12º país na lista dos maiores consumidores de jogos no mundo. 

Junto a este crescimento, o número de pessoas interessadas em ingressar neste mercado, seja por negócios ou lazer, também aumentou significativamente. Entretanto, esta não é uma tarefa fácil. Há uma série de plataformas para desenvolvimento disponíveis no mercado – como a Unreal e o Unity – que exige um grande background tecnológico para a produção de jogos, e isso acaba desanimando muita gente até hoje.

Neste livro, você conhecerá a plataforma Construct 2. Ela foi construída pensando no usuário sem nenhum conhecimento técnico, para que qualquer um seja capaz de construir seus próprios jogos, publicá-los nos mais diversos formatos e ganhar dinheiro com eles. Aqui você aprenderá como funciona todos os mecanismos para criar um jogo de plataforma completo, que poderá ser jogado tanto em navegadores como em celulares!

Um breve resumo sobre o Construct 2

Seja muito bem-vindo à forma mais simples e fácil de construir jogos digitais! O Construct 2 é um editor de jogos 2D baseado em tecnologias Web, tais como: HTML, CSS e JavaScript. A plataforma é baseada no conceito drag-and-drop (arrastar e largar), que consiste em clicar em um objeto virtual, “arrastá-lo” para a posição desejada, e “largá-lo” ao soltar o botão pressionado. Este conceito é usado em todo o editor para desenvolver lógicas, comportamentos, eventos e mecanismos, sem a necessidade de escrever uma única linha de código.

A quem se destina este livro

Este livro é indicado para qualquer pessoa que tenha interesse em desenvolver seus próprios jogos, sendo estudante dessa área, profissional ou totalmente leigo. Com o conteúdo do livro, você será capaz de aprender de uma forma fácil e rápida, sem precisar de nenhum conhecimento da área de programação.

O que vou aprender neste livro?

Neste livro, você aprenderá como usar o Construct 2 ao montar um projeto prático, um jogo de plataforma do zero! Você fará todas as telas, desde as de início, seleção de fases e fim de jogo. Também vai configurar um sistema de inimigos, vidas, plataformas móveis, além de toda a movimentação dos personagens.

Mostraremos tudo isso usando os recursos que disponibilizamos no repositório oficial do livro, em https://github.com/timetoplaybr/candy-world.

Como devo estudar com este livro?

Este livro foi estruturado de modo que os capítulos apresentados sigam uma ordem de criação de um jogo de plataforma e tornem-se gradualmente mais complexos ao decorrer da leitura. Em todos eles, serão apresentados tanto conceitos como as razões por trás das nossas configurações, por meio de exemplos. Isso facilitará o seu entendimento e o ajudará a criar novos jogos a partir deste livro.

Nunca se esqueça que é somente com a prática que podemos assimilar totalmente o que foi aprendido. Por isso, é primordial que você construa o seu jogo junto com a leitura do material. Não veja o código completo do projeto disponibilizado antes de tentar fazê-lo. Use-o somente com o propósito de comparação. 

Também colocaremos várias recomendações de grupos, fóruns e sites que podem ajudar nos futuros projetos.
Leia e consulte o livro sempre que surgirem dúvidas, e entre em contato sempre que sentir necessidade. 

Em caso de dúvidas, estaremos à disposição. Não deixe de comentar e participar das discussões sobre o livro e de compartilhar o seu jogo nos nossos canais de comunicação! O site e o repositório continuarão sempre ativos. Estamos ansiosos para ver o que você construirá com o Construct 2!


	Site oficial: http://timetoplay.com.br/


	Repositório: https://github.com/timetoplaybr/candy-world




E o mais importante: nunca deixe de praticar!


        
        

    



        
        
    
    


        
        

    Capítulo 1

O Construct 2

    
        
        
            O Construct 2 é um game engine para desenvolvimento e criação de jogos digitais multiplataforma em 2D. Baseado em HTML5, foi desenvolvido pela empresa Scirra Ltda (https://www.scirra.com/) e lançado em 2011. 

Ele é destinado a qualquer pessoa interessada na criação de jogos de forma simples, prática e com pouco conhecimento de programação e design de games. A plataforma é baseada no conceito drag-and-drop para desenvolver lógicas e mecanismos, e não é preciso escrever nenhuma linha de códigos em uma linguagem específica. 

O usuário só precisará de um editor visual e um sistema de lógica baseada em comportamento. Também não é necessário ter conhecimentos técnicos para desenvolver, somente criatividade e vontade de tirar a ideia do papel. Por isso, esta é uma das engines mais intuitivas do mercado.

O Construct 2 consagrou-se como uma das ferramentas mais recomendadas e utilizadas por iniciantes para desenvolvimento de jogos em 2D. Essa ferramenta facilita a vida do desenvolvedor, sem abrir mão de recursos avançados, como: requisições na internet com AJAX, escrita e leitura de arquivos em XML (eXtensible Markup Language) e modo multiplayer (local e online). Esses e muitos outros recursos serão abordados no decorrer do livro.

1.1 Versões e licenças

Antes de continuar, é importante conhecer as versões e licenças que a ferramenta oferece. O Construct 2 encontra-se atualmente na versão 244, e está disponível em três licenças diferentes: Free, Personal e Business. Vamos entender as diferenças entre cada uma delas.

Versão free (gratuita)

É possível utilizar o Construct 2 sem qualquer custo para poder conhecer, aprender e estudar. Esta versão é recomendada para quem está iniciando com a ferramenta e não pretende lucrar com as suas criações. Como é gratuita, conta com uma série de limitações, tais como:


	Impossibilidade de comercializar os jogos;

	Máximo de 100 eventos por projeto;

	Máximo de 4 camadas em um layout;

	Máximo de 2 efeitos por projeto;

	Sem organização de pastas na barra do projeto;

	Sem possibilidade de pesquisa de evento;

	Sem barra de configurações;

	Sem possibilidade de agrupar em famílias;

	Sem pré-visualização na LAN;

	Bloqueio de exportação para rodar em multiplataformas como: Android, iOS, PC ou Wii U. Só é possível exportar para HTML 5 e, posteriormente, hospedar em um domínio HTTPS (Hyper Text Transfer Protocol Secure).



Todos os limites da edição gratuita são removidos após adquirir uma licença comercial. No entanto, as regras para uso comercial são diferentes para indivíduos e organizações. Veja mais a seguir.

Personal License (paga)

Essa versão é recomendada para desenvolvedores independentes, ou para usuários que já possuem certa familiaridade com a plataforma e desejam comercializar suas criações. Com esta licença, os jogos podem ser vendidos até alcançar uma receita máxima de US$ 5.000,00 (cinco mil dólares) – incluindo publicidade/ promoção associada. Ultrapassando este valor, uma licença comercial deverá ser adquirida. 


É interessante saber que organizações sem fins lucrativos – como escolas, bibliotecas e universidades – podem usar essa licença para remover os limites da edição gratuita. Nessas situações, estão disponíveis descontos em massa.



Business License (paga)

Esta é a licença que oferece todos os recursos disponíveis, por isso, é indicada para empresas com alto faturamento, sem limite de receitas. O pagamento é realizado uma única vez.

Ainda sobre as licenças, vale ressaltar:


	Todas são vitalícias e associadas ao usuário, ou seja, podem ser migradas em outras máquinas.

	Todas as licenças devem ser compradas diretamente no site da Scirra ou na plataforma Steam.

	Tantos as licenças quanto os demais recursos disponíveis na loja virtual da Scirra podem ser comprados com a moeda local (R$) no cartão de crédito, débito ou boleto bancário. Neste último caso, o usuário só recebe sua chave após a confirmação de pagamento do boleto, que pode de demorar de 1 até 2 dias úteis.

	As licenças pagas também oferecem uma série de funcionalidades extras, como: plugins, pacotes de gráficos e outras ferramentas adicionais. Você encontra todas estas informações na íntegra no site da Scirra.




Vou precisar investir para poder fazer meus jogos?

Não será necessário comprar uma licença para seguir o aprendizado e resolver os exercícios propostos no decorrer do livro! Mas se futuramente você tiver interesse de comercializar suas produções, será necessário, pelo menos, a Personal License.



1.2 Sistemas suportados

O Construct 2 está disponível apenas nas versões do sistema operacional da Microsoft. Os requisitos de sistema recomendados são:


	Sistema operacional: Windows XP/ Vista/ 7/ 8 /10

	Processador: 2 GHz dual core 

	Memória: 2 GB RAM 

	Gráficos: qualquer placa NVIDIA ou AMD com os drivers atualizados

	HD: 5 GB de espaço livre



Vale a pena ressaltar que a plataforma no Construct 2 só é disponível para Windows, porém, os jogos criados por ele funcionam em qualquer sistema operacional, como Linux ou Mac. Ele também é portátil, então, você poderá instalá-lo em um cartão de memória USB, por exemplo, e levá-lo aonde quiser!


Não posso usar o Construct no Linux ou no Mac?

O Construct 2 foi construído utilizando bibliotecas únicas no sistema operacional da Microsoft, entretanto, há alternativas para se poder trabalhar com ele em outros sistemas. A primeira opção é instalar uma máquina virtual usando programas como o VirtualBox ou o VMware. 

A segunda opção é trabalhar com a versão beta do Construct 3. Ela é muito semelhante ao Construct 2, mas está em fase teste, possui um visual diferente e funciona diretamente no navegador. Falaremos melhor sobre isso mais à frente.



1.3 Instalação

Há duas maneiras de instalar o Construct 2 em sua máquina: pelo download do executável no site oficial da Scirra, ou por meio da plataforma Steam.

Download pelo site da Scirra

Se optar por fazer o download no site da Scirra, primeiramente acesse https://www.scirra.com/construct2 e clique no botão Free Download, conforme mostra a figura:




[image: Download no site da Scirra ]Figura 1.1: Download no site da Scirra



Quando for redirecionado, o download deve ser iniciado automaticamente. Caso isto não ocorra, basta clicar no Try again.

 


[image: Obrigado por escolher o Construct 2!]Figura 1.2: Obrigado por escolher o Construct 2!



Após o término do download, o instalador deve ser executado e a opção I Accept the agreement marcada. Depois, clique no botão Next.




[image: Acordo de licença]Figura 1.3: Acordo de licença



Agora é preciso informar qual versão será instalada, 32-bit ou 64-bit. Caso você não saiba qual é a arquitetura do computador, deixe selecionada a opção Auto-detect what kind of computer I have, que identificará automaticamente qual é. Então, clique em Next.




[image: Tipo de instalação ]Figura 1.4: Tipo de instalação



Se você desejar criar um atalho na sua Área de Trabalho, marque na janela seguinte a opção Create a desktop icon. Em seguida, clique em Next para prosseguir e, por último, em Install para finalizar a instalação. Na última tela do instalador há várias opções, para uso de navegadores como o Google Chrome e o Mozilla Firefox recomendados pela Scirra. Após escolher a opção, clique em Finish.




[image: Instalação completa]Figura 1.5: Instalação completa



Agora, o Construct 2 já está instalado no seu sistema e pronto para ser usado!

Download pela plataforma Steam

Se o download for pela Steam, primeiramente é necessário criar uma conta gratuita e ter essa plataforma em seu computador. Entre no site da Steam, em http://store.steampowered.com/, e clique no ícone superior Instale o Steam para baixá-la, conforme mostra a figura seguinte. 




[image: Instalação da Steam]Figura 1.6: Instalação da Steam



Depois de instalada, acesse-a com a sua conta. Com a plataforma aberta, procure por Construct 2 na loja.




[image: Loja Steam]Figura 1.7: Loja Steam



A seguir, abrirá uma página com informações do Construct 2 e com as opções de download, tanto da versão gratuita como das pagas:




[image: Escolha uma licença ]Figura 1.8: Escolha uma licença



Depois de escolher a licença, vai abrir uma aba com as informações do download.




[image: Informações do download ]Figura 1.9: Informações do download



Clique no botão Avançar.




[image: Instalar ]Figura 1.10: Instalar



Na aba dessa imagem, basta clicar em Concluir, e o processo do download vai começar. Uma vez finalizado, estará pronto para uso!

1.4 Plataformas que o Construct 2 desenvolve

Um dos grandes pontos altos da ferramenta, além da sua facilidade, é a possibilidade de programar o jogo somente uma vez e poder exportá-lo para uma grande quantidade de plataformas diferentes. Isso deve-se ao fato de que todos os jogos são criados e exportados em JavaScript por debaixo dos panos, por meio da tecnologia oferecida pelo Apache Cordova (https://cordova.apache.org/), um projeto de código aberto mantido pela Apache Software Foundation. Ele nos permite construir aplicações desktop e mobile usando tecnologias web, como HTML5, CSS e JavaScript. 

Como já foi ressaltado, na versão gratuita só é possível exportar para HTML5 e posteriormente hospedar em um domínio HTTPS. Porém, as versões Personal e Business permitem exportar jogos para os seguintes dispositivos e sistemas:


	Web (HTML5);

	Wii U;

	iOS;

	Android;

	Windows Phone 8;

	Blackberry 10;

	Windows;

	Mac OS X;

	Linux;

	Firefox Marketplace;

	Tizen;

	Facebook;

	Chrome Web Store;

	Amazon Appstore.



Nos próximos capítulos, vamos aprender como exportamos os jogos para essas plataformas.

Jogos famosos já criados

Há milhares de jogos que foram criados com a plataforma desde o seu lançamento. Somente no site da Scirra Arcade (https://www.scirra.com/arcade/), há mais de 12.500 jogos publicados. Dentre eles, ficam em destaque os que possuem as melhores classificações entre os usuários.

Veja alguns dos sucessos criados com o Construct 2:




	Título
	Informações





	There Is No Game
	Criado por: Kamizoto 
 Classificação: 4/5 estrelas 
 Jogadores/Plays: 376.628 / 747.013 
 Data de publicação: 26/06/2016



	Tag
	Criado por: Joeriri 
 Classificação: 4/5 estrelas 
 Jogadores/Plays:  22.285 / 106.225 
 Data de publicação: 28/05/2015



	Accelo alone
	Criado por: Baursak 
 Classificação: 4/5 estrelas 
 Jogadores/Plays:  12.354 / 73.923 
 Data de publicação: 13/07/2015



	Dreams and Reality
	Criado por: AlceX 
 Classificação: 4/5 estrelas 
 Jogadores/Plays:  9.539 / 16.297 
 Data de publicação: 19/06/2016





Muitos desses jogos ganharam prêmios importantes em competições, e também foram publicados em outras plataformas além da web, como plataformas mobile ou até mesmo no Wii U.

1.5 Scirra Store

A Scirra, desenvolvedora do Construct 2, também mantém uma loja oficial para a plataforma, a Scirra Store. Nela é possível encontrar não só as licenças e os jogos prontos, mas também vários outros recursos: 


	Arquivos de imagens (personagens, cenários etc.);

	Áudios (músicas e sons de efeitos);

	Templates (jogos pré-construídos);

	Tilemaps (imagens para construção de cenários);

	Fontes customizadas (para textos e menus);

	E-books (livros com documentação e dicas);

	Bundles (pacotes com vários recursos com preços diferenciados).



Vale lembrar que todos os produtos podem ser pagos com a moeda local (R$), mesmo que o site esteja em inglês. Porém, também há muitos produtos gratuitos que podem ser usados. Só é preciso ficar atento à licença de uso de cada um, já que alguns desenvolvedores não permitem que você utilize os seus recursos para fins lucrativos.




[image: Loja da Scirra]Figura 1.11: Loja da Scirra



Outro ponto que vale comentar é que qualquer usuário pode subir conteúdo (jogos ou trabalhos artísticos) para a loja da Scirra. Desta forma, é possível distribuir o seu trabalho para toda a comunidade do Construct 2. A loja possui uma série de vantagens, como:


	Visibilidade mundial para toda a comunidade do Construct 2;

	Suporte para várias moedas (real, dólar, euro etc.);

	Facilidade para subir os produtos e uma boa documentação;

	Processo simples de venda e recebimento;

	Boas práticas de SEO (Search Engine Optimization), facilitando que o seu produto seja encontrado nos mecanismos de busca.



Para comprar produtos, basta criar uma conta gratuita e assinar os termos de contrato da loja. Todo os itens comprados sempre ficarão acessíveis por lá, sendo possível baixá-los novamente caso você os perca. 

Mas se você quiser vender as suas produções, será necessário pagar uma taxa de licenciamento de venda, que hoje custa aproximadamente R$ 60,00. Feito isso, todo produto que você submeter será avaliado por eles e liberado caso esteja de acordo com a descrição enviada. Tenha em mente que, para cada venda, a Scirra retém uma taxa de 30% em cima do valor da compra.

1.6 Onde conseguir ajuda

O Construct 2 foi desenvolvido pensando nas pessoas que têm curiosidade e desejo de construir seus próprios jogos, mas não têm uma base de conhecimento tecnológico para isso – o que é exigido em outras plataformas famosas, como o Unity e o Unreal. A princípio, realmente não é necessário saber nenhuma linguagem de programação nem design de games para começar a trabalhar. Como veremos ao decorrer do livro, com poucos cliques, é possível criar seus primeiros jogos.

Entretanto, vale apontar que, com a evolução natural dos projetos, mais conhecimentos tornam-se necessários para construir um jogo cada vez melhor, tanto visualmente quanto tecnicamente (otimização de recursos e esforço computacional). Mas isso faz parte da evolução natural. Independente do nível de afinidade com a ferramenta, há uma verdadeira infinidade de sites e fóruns na internet que contêm tutoriais e manuais da ferramenta e podem ser consultados gratuitamente.

Vejamos a seguir os principais canais oficiais:


	
Scirra Tutorials (https://www.scirra.com/tutorials/top) – Este é o espaço oficial de tutoriais da Scirra. Todos os usuários cadastrados podem criar e explorar os tutoriais disponíveis. A maioria deles acompanha o código-fonte e está dividida por dificuldade, assunto e língua. Infelizmente, os artigos em nossa língua ainda são poucos por lá, sendo a maior parte em inglês. Há tutoriais para diversos tópicos diferentes: publicações, física, dicas e truques, performance, som, inteligência artificial, gráficos etc.

	
Scirra Forum (https://www.scirra.com/forum/) – Este é o espaço reservado para que as pessoas tirem suas dúvidas e discutam suas ideias com outros desenvolvedores de jogos ao redor do planeta. O fórum é bastante movimentado e os participantes são bem receptivos.



Fora estes dois canais oficiais, há muitos outros brasileiros e estrangeiros no YouTube que dão dicas e tiram dúvidas sobre as ferramentas. Uma outra possibilidade é participar de grupos do Facebook sobre a plataforma e sobre desenvolvimento de jogos em geral. Meetups, workshops e grupos de estudos também são uma excelente opção. Seguem algumas recomendações:


	Time to Play (http://timetoplay.com.br/): empresa especializada na produção de jogos digitais. Mantém uma série de artigos, vídeos, recursos e afins para os seus jogos.

	Meetup Construct 2 - SP (https://www.meetup.com/pt-BR/Construct2-Sao-Paulo/): grupo de meetup para reuniões com intuito de discutir ideias sobre a plataforma.

	Grupo Construct 2 Brasil (https://www.facebook.com/groups/Construct2BR/): o maior grupo do Facebook sobre Construct 2 do país. Tem uma comunidade bastante ativa que está sempre se ajudando.



1.7 Conclusão

Esperamos que agora você tenha uma boa noção de todo o ecossistema do Construct 2: onde é possível obter a ferramenta, suas limitações, como instalá-la em sua máquina, o que é necessário para usá-la, onde obter recursos, como vendê-los e como conseguir ajuda. 

No próximo capítulo, veremos mais de perto a plataforma e o funcionamento de sua interface, páginas e mais detalhes.
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