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Presentación

Aprincipios de 2012, Adobe presentó su Creative Suite 6, una actualización y mejora del paquete de aplicaciones anterior. Illustrator forma parte de esta suite de programas, manteniéndose como referente en el sector de dibujo y del diseño vectorial. La versión más reciente del producto presenta un gran número de novedades y de mejoras, consiguiendo una vez más la complicidad entre el usuario y la aplicación gracias a un uso cada vez más intuitivo y al alcance de prácticamente todos. De este modo, Illustrator es utilizado con mayor o menor grado de perfección tanto en el sector doméstico como en el profesional.
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Como ya hemos indicado, la versión CS6 de Illustrator llega con novedades realmente extraordinarias, como la nueva interfaz con colores similares a los del resto de los programas de la Suite y que pueden ser modificados al gusto del usuario. Muy importante también es la imple-mentación del sistema de rendimiento Adobe Mercury Performance System que permite un manejo más sencillo y rápido de archivos muy grandes. El programa mantiene la precisión en sus herramientas que permiten convertir rápidamente sus ideas en resultados increíbles. El trabajo con capas y las mesas de trabajo permiten modificar las ilustraciones sin miedo a modificar otras partes de la ilustración.

Illustrator mantiene las herramientas de otras versiones anteriores, algunas mejoradas, e incorpora nuevas herramientas que le serán de gran ayuda tanto en sus proyectos de diseño, como en los de Web o vídeo. Con la mejora del desenfoque Gaussiano, la nueva herramienta Calco de imagen y con la nueva estructuración de la herramienta Degradado sobre trazos podrá crear de forma menos laboriosa diseños increibles y sin límites. Utilizando Illustrator podrá conseguir expresividad. Utilizando el sinfín de efectos que el programa pone a su disposición conseguirá ilustraciones realmente fantásticas.
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Además de todas las funciones nuevas y mejoradas, este manual presenta acciones relacionadas con la optimización de imágenes y la preparación necesaria para su posterior impresión o importación.

Nuestro método de aprendizaje

El método de aprendizaje en que se basa esta colección de manuales permite que el lector ejercite las funciones sobre el programa real desde el primer momento, pudiendo personalizar los ejercicios según sean sus necesidades o preferencias. Nuestro método se caracteriza por no dar nada por sabido guiando cuidadosamente al usuario desde los primeros pasos hasta el perfecto dominio del programa. Una serie de capturas de pantalla que acompañan a los ejercicios permiten asegurarse en todo momento de que el proceso se está ejecutando correctamente.

A lo largo de las lecciones que conforman el presente manual, no se trabajará con un único archivo sino que se utilizará más de uno, según la finalidad de las funciones presentadas. La continuidad en el proceso de creación que presentan muchas de las lecciones hacen que sea muy recomendable estudiarlas de forma ordenada y empezando por el principio, para así ir encontrando los documentos necesarios tal y como quedaron al ser manipulados por última vez. No obstante, con la finalidad de optimizar el curso y evitar la repetición innecesaria de procedimientos ya estudiados, algunos de los ejercicios parten de archivos de ejemplo ya creados. El lector puede optar en estos casos por realizar los ejercicios sobre un documento cualquiera creado y guardado por el alumno, o por descargar los archivos necesarios desde nuestra página Web. Es recomendable, a fin de no interrumpir el ritmo de estudio, descargarse todos los documentos necesarios y guardarlos en una carpeta del disco, antes de empezar la práctica.
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En la confección de este manual, hemos tenido en cuenta que sea igualmente útil como curso completo de Illustrator CS6 y como libro de consulta complementario sobre este programa de retoque de imágenes. En cada una de las lecciones encontrará una breve descripción teórica del tema que se trata, a modo de introducción, y un ejercicio guiado paso a paso y pulsación a pulsación.


El área de trabajo

Introducción

Illustrator es uno de los programas que componen la suite de Adobe, siendo actualmente uno de los programas más utilizado por los profesionales, tanto en el área de dibujo como en el de diseño vectorial. Desde sus inicios en el mercado, su interfaz y herramientas han ido mejorando para que tanto la organización como la modificación de sus elementos pueda hacerse de manera ágil y fluida. La versión CS6 ha incorporado muchas novedades que continúan mejorando el programa.
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Arriba podemos ver la ventana de iniciación con la que se carga el programa. A la derecha, Illustrator CS6 abierto.
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La interfaz de Illustrator CS6 permite trabajar de forma más eficaz que en versiones anteriores. En el primer apartado de este manual se describe con detalle todos los aspectos relacionados con la interfaz de Illustrator CS6. Una de las novedades de esta interfaz es el nuevo aspecto y rango de colores que se ha dado a toda la interfaz y el nuevo aspecto que se ha dado a todos los menús en esta nueva versión.

Los espacios de trabajo son disposiciones de los paneles, las barras de herramientas y los menús en la interfaz del programa destinadas a facilitar el trabajo según las necesidades del usuario. En la segunda lección se explica detalladamente y de manera sencilla cómo adaptar el espacio de trabajo. De esta manera el lector podrá modificar el espacio de trabajo según sus necesidades y será capaz de guardarlo como un espacio personalizado, recuperarlo cuando le sea necesario así como eliminarlo cuando ya no le sea útil.

En la tercera lección el usuario conocerá los diferentes espacios de trabajo predeterminados que le proporciona Adobe y aprenderá a cambiar entre estos espacios de trabajo, guardarlos personalizados y recuperarlos cuando sea necesario, así como eliminarlos cuando ya no le sean útiles.
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Illustrator CS6 cuenta con diferentes espacios de trabajo predeterminados, para adaptarse a sus necesidades. También pueden guardarse espacios de trabajo personalizados, así como recuperarlos o eliminarlos.
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Lección 1. Empezar a utilizar Illustrator

La interfaz de Adobe Illustrator CS6 se muestra en una única ventana, en la cual los documentos se muestran en diferentes pestañas. En este ejercicio aprenderemos como acceder al programa y conoceremos las características de la Pantalla de bienvenida y las principales herramientas del programa. Desde la Pantalla de bienvenida es posible crear nuevos documentos, abrir documentos recientes, así como consultar documentos de ayuda que adobe pone a su disposición. Damos por hecho que usted ya ha instalado el programa. En la página web de adobe encontrará toda la información necesaria para conocer el programa (http://www.adobe.com/es/products/Illustrator/).

1 Para empezar con el ejercicio haga clic en el menú Inicio y pulse sobre la opción Todos los programas. (1)
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2 Seguidamente, seleccione la carpeta de la suite de Adobe y pulse el acceso a Illustrator CS6 para ejecutarlo. (2)
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3 Después de la visualización de la Ventana de iniciación, se abrirá el programa mostrando la interfaz de trabajo. En versiones anteriores se abría un ventana de bienvenida que permitía realizar un gran número de acciones diferentes. En esta nueva versión de Illustrator CS6 esta opción se ha eliminado y por tanto se accede directamente a la interfaz y es desde sus menús desde donde debemos realizar cada acción. (3)
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4 Después de abrir Illustrator CS6 por primera vez, el sistema coloca un acceso directo en el menú Inicio. (4)
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5 Si va a usar el programa asiduamente, cree un acceso directo en el Escritorio para hacer su localización e inicio más sencillo y rápido. (5)
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Al utilizar Illustrator CS6 por primera vez, el sistema crea un acceso directo en el menú Inicio. Dependiendo de las veces que se utilice el programa, se verá modificada su posición en la lista que se muestra.



6 Vamos a conocer ahora los elementos que componen la interfaz. Fíjese en cómo está dividida la pantalla del programa. El área central contiene el espacio más grande, el área de trabajo, en el cual visualizaremos los documentos abiertos y donde crearemos nuestros diseños. En esta zona no hay ningún botón que de acceso a ninguna opción del programa, solo encontramos el espacio donde veremos nuestro proyecto durante el proceso de creación. (6)
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7 En la parte superior se encuentra la Barra de menús. En su extremo izquierdo encontramos el logotipo de Adobe Illustrator en color naranja donde podemos minimizar, cerrar o restaurar el programa. Pulse sobre este logotipo de Adobe Illustrator para ver las opciones de menú que contiene. (7)
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8 En su lado derecho encontramos el botón para abrir Adobe Bridge, el comando Organizar documentos, comando Aspectos esenciales, que veremos más adelante detalladamente, un cuadro de búsqueda, los botones de maximizar o minimizar y el botón de cerrar el programa. En el centro de la Barra de menús encontramos las opciones de menú, similares a la de muchos otros programas que usted ya conocerá. Pulse sobre Archivo y se desplegará el menú. (8)
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Despliegue el menú Archivo y pulse sobre el comando Abrir para abrir un proyecto ya existente o sobre el comando Nuevo para abrir un nuevo proyecto.



9 Debajo de esta Barra de menús se encuentra el espacio para el Panel de control, que se adaptará a la herramienta que se utilice en cada momento.

10 En la parte izquierda se encuentra el Panel de herramientas. Las herramientas se muestran en dos columnas. Haga clic sobre la doble flecha situada en la parte superior izquierda del panel para que se muestre en una sola columna. (9)
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11 Por último, a la derecha del área de trabajo se sitúan los grupos de paneles acoplados verticalmente. Para expandirlos, pulse la flecha de doble punta de su cabecera. (10)
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Lección 2. Adaptar el espacio de trabajo

Adobe Illustrator CS6 proporciona un área de trabajo y una interfaz de usuario realmente eficaces. Como ya sabe, Illustrator CS6 forma parte de Adobe Creative Suite 6, que contiene diferentes aplicaciones. Para facilitar al usuario el cambio entre sus diferentes aplicaciones, los espacios de trabajo cuentan con un aspecto similar. Illustrator CS6 muestra una organización predeterminada que usted puede cambiar según sus preferencias. En esta lección aprenderá a adaptar el espacio de trabajo y a guardarlo como un espacio personalizado.

1 Para iniciar haga clic en el icono situado en el extremo derecho del Panel de control, desplegando así el menú con las opciones de este elemento de la interfaz.

2 Dése cuenta que todos los comandos aparecen activados por defecto, esto quiere decir que nos aparecerá en el Panel de control según la herramienta que hayamos seleccionado. Haga clic sobre la opción Texto Flash para desactivarla. (1)
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3 El Panel de control lo podemos colocar en la parte inferior del espacio de trabajo, si así lo desea. Vuelva a desplegar el menú de opciones del Panel de control y haga clic sobre el comando Acoplar abajo. (2)
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4 Ahora el Panel de control está situado en la parte inferior del espacio de trabajo. Por ahora vamos a mantener esta distribución. Ahora vamos a personalizar el Panel de herramientas. Como hemos dicho anteriormente, este viene predeterminado en la parte izquierda de la pantalla y en dos columnas. Pulse sobre la doble flecha que se encuentra en la parte superior izquierda del panel.

5 Ahora puede ver el Panel de herramientas en una sola columna, lo que nos permite disfrutar de mayor espacio en el centro. Para expandir los paneles contraídos y visualizarlos pulse la doble flecha situada en la cabecera del grupo de paneles, como vimos en la lección anterior.

6 No disponemos de ningún documento abierto, es por esta razón que todos los paneles se muestran de color gris. Desde el menú Ventana es posible ocultar y mostrar aquellos paneles que más nos interesen para trabajar. Despliegue el menú Ventana y pulse sobre la opción Color. (3)
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La punta de flecha que aparece en algunos iconos de la barra de herramientas indica que se incluyen otras herramientas de la misma categoría. Si hace clic sobre la punta de flecha se despliegan estas herramientas.




RECUERDE

Puede cambiar el brillo de los paneles y que estos se contraigan automáticamente. Para ello despliegue el menú Edición y pulse sobre Preferencias. En el submenú que se despliega haga clic sobre Interfaz de usuario. Para guardar sus preferencias pulse OK.



7 Como usted podrá comprobar, el panel Color ya no aparece en el grupo de paneles. Si usted está trabajando y necesita más espacio, Illustrator CS6 permite ocultar el Panel de herramientas, el resto de paneles y el Panel de Control de una sola vez. Para ella pulse la tecla Tabulador para comprobar que se ocultan casi todos los elementos de la pantalla.

8 Pulse otra vez la tecla Tabulador para volver a mostrar los paneles ocultos.

9 Los paneles situados en la parte derecha, aparte de poder ocultarse y mostrarse, también pueden ser convertidos en flotantes. Para ello, sólo tiene que arrastrarlos con el ratón y colocarlos donde le sea más cómodo para trabajar. Para mostrar u ocultar nuevos paneles despliegue el menú Ventana y pulse sobre la opción Acciones.

10 Aparece un nuevo panel que se muestra de forma flotante. (4) Arrastrándolo con el ratón usted puede situarlo en el punto que desee de la pantalla. También puede insertarlo con el resto de paneles situados a la derecha. Puse el botón de aspa de la Barra de título del panel para volver a ocultarlo.
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Desde el menú Ventana puede mostrar u ocultar paneles que se mostrarán en la pantalla como paneles flotantes. Arrastrándolos los puede colocar en el lugar que desee o acoplarlos a los paneles situados a la derecha de la interfaz.



11 Vamos a guardar estos cambios que hemos realizado como un espacio de trabajo propio y así utilizarlo en otras ocasiones. En el menú Ventana pulse sobre el comando Espacio de trabajo y, en el submenú que se despliega, elija la opción Guardar espacio de trabajo.

12 En la ventana Guardar espacio de trabajo debemos especificar un nombre. Haga clic sobre el campo Nombre, escriba la palabra Prueba y pulse OK. (5)
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Para guardar un espacio de trabajo personalizado despliegue el menú Ventana y pulse sobre Espacio de trabajo. Se abrirá la ventana Guardar espacio de trabajo en la cual debe especificar un nombre en el campo Nombre y pulsar Ok.



13 En la siguiente lección veremos cómo acceder y cambiar de un espacio de trabajo a otro. Por último veremos el cuadro de preferencias para personalizar otros aspectos de la interfaz de Illustrator. Despliegue el menú Edición, pulse sobre la opción Preferencias y, en el submenú que se despliega, elija el comando Interfaz de usuario.

14 Se abre una ventana en la cual puede especificar que los paneles se contraigan automáticamente cuando no situamos el puntero del ratón sobre ellos y también cómo desea que se abran los nuevos documentos. Desde esta ventana también puede regular el brillo de los paneles moviendo el regulador. Pulse Cancelar.


Lección 3. Modificar el espacio de trabajo

Illustrator CS6 cuenta con un espacio de trabajo predeterminado. Pero como ya hemos visto en la lección 2, usted puede personalizar el espacio de trabajo según sus preferencias. Puede seleccionar uno de los varios espacios de trabajo preestablecidos o puede crear uno personalizado según sus necesidades o su manera de trabajar. En esta última lección dedicada a la interfaz y los espacios de trabajo veremos cómo cambiar de un espacio a otro y cómo recuperar un espacio de trabajo personalizado.

1 En la lección anterior terminamos guardando un espacio de trabajo personalizado denominado Prueba. Lo primero que haremos es conocer los diferentes espacios de trabajo. Para ello, en la Barra de aplicaciones pulse sobre la punta de flecha del botón que ahora muestra la palabra Prueba.

2 Éste es el denominado Conmutador de espacios de trabajo, desde el cual es posible cambiar de un espacio de trabajo a otro. Para comprobarlo pulse sobre la opción Tipografía. (1)
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Puede adaptar el espacio de trabajo a estilos de trabajo predeterminados dependiendo de nuestras necesidades o podemos crear nuestro propio espacio de trabajo personalizado.



3 Fíjese que el espacio de trabajo cambia instantáneamente adaptándose a los paneles, las barras, las herramientas y la disposición de todos los elementos que se utilizan para este tipo de tarea y así facilitar el trabajo. (2)
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4 Podemos observar que ahora se muestran Los otros paneles que no se muestran también se pueden seguir utilizando. Como hemos visto antes, desde el menú Ventana puede agregar o quitar aquellos paneles que más le interesen para trabajar. Despliegue el menú Ventana y haga clic sobre Alinear.

5 Verá como le aparece el panel destinado a esta tarea. Pulse el botón de aspa de la Barra de título para volver a ocultar el panel Alinear.

6 También puede acceder a los espacios de trabajo desde el menú Ventana. Despliegue el menú Ventana, haga clic sobre Espacios de trabajo y elija la opción Aspectos esenciales.

7 Como puede observar la interfaz vuelve a su aspecto inicial. Podemos gestionar los diferentes espacios de trabajo, cambiarles el nombre o bien eliminarlos. Vamos a eliminar el espacio de trabajo que creamos en la lección anterior. Pulse sobre la punta de flecha para desplegar el menú de espacios de trabajo y pulse sobre la opción Gestionar espacios de trabajo. (3)
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Puede gestionar sus espacios de trabajo desde el botón de espacios de trabajo situado en la Barra de aplicación y, también desde el menú Ventana.



8 Se abre el cuadro de diálogo Gestionar espacios de trabajo. Desde este cuadro usted puede gestionar los espacios personalizados. Pulse sobre el espacio de trabajo Prueba.

9 Seguidamente haga clic sobre el icono de la papelera y el nombre de nuestro espacio de trabajo personalizado desaparecerá. (4)
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Usted puede eliminar un espacio de trabajo personalizado cuando ya no lo necesite. Los espacios predeterminados que ofrece el programa no pueden eliminarse.



10 El espacio que hemos creado se ha eliminado. Y para acabar devolveremos el espacio predeterminado de Illustrator. Despliegue el menú de espacios de trabajo y elija la opción Aspectos esenciales.


Documentos y páginas

Introducción

En este apartado nos dedicaremos a las diferentes maneras de gestionar los documentos y las páginas. La gestión de documentos de Illustrator ha mejorado notablemente en las últimas versiones del programa. Las distintas vistas disponibles tanto en la barra de aplicación como en el menú Ver le permitirán poder tener varios documentos abiertos y desplazarse de uno a otro sin ninguna dificultad. Además puede tener varios documentos abiertos y utilizar las pestañas de título para acceder a cada uno de ellos con un solo clic.


[image: ]



[image: ]
La visualización en fichas de los documentos le permitirá desplazarse de uno a otro fácilmente. A la derecha, la ventana de Adobe Bridge mostrando plantillas que Illustrator pone a disposición del usuario.



Aprenderemos a crear nuevos documentos y a crear documentos a partir de plantillas. El documento es el espacio en el cual se crean las ilustraciones. En Illustrator, puede crear documentos dirigidos a distintos tipos de salidas: para imprimir, para Web, para dispositivos móviles, para vídeo y película, etc. Las plantillas le permitirán crear documentos nuevos que tengan ajustes y elementos de diseño en común; de esta manera no tendrá que crearlos cada vez desde cero. Le enseñaremos el amplio repertorio de plantillas que Illustrator CS6 pone a su disposición, y también aprenderá a crear sus propias plantillas.

Cuando creamos un documento nuevo con Illustrator CS6, este establece unos valores por defecto para cada perfil de documento. En esta sección del manual conoceremos las características del documento y cómo modificarlas según sus necesidades. Conoceremos también las mesas de trabajo, las cuales representan las áreas que pueden contener ilustraciones imprimibles. Illustrator CS6 incorpora el panel Mesas de trabajo con el cual podremos crear nuevas mesas de trabajo, reordenarlas o duplicarlas.
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Arriba, el cuadro de diálogo Ajustar documento, desde el cual se pueden modificar las características de las páginas. A la izquierda, un documento mostrando las reglas y la cuadricula, muy útil si tenemos que medir o insertar elementos con precisión.
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Trabajando con Illustrator es posible que necesitemos medir y colocar elementos con cierta precisión, el programa cuenta con los elementos: reglas, guías y cuadrícula. Estos elementos, que le pueden ser de gran ayuda, por defecto se encuentran ocultos. En diferentes lecciones de este apartado aprenderá a visualizarlos y utilizarlos. Por último le enseñaremos las distintas maneras de guardar documentos nuevos o documentos ya guardados en los cuales ha realizado cambios.


Lección 4. Crear documentos nuevos

El documento es el espacio en el cual se crean las ilustraciones. En Illustrator, puede crear documentos dirigidos a distintos tipos de salidas: para imprimir, para Web, para Dispositivos móviles, para Vídeo y película, etc. Cada perfil de documento incluye valores preestablecidos: tamaño, modo de color, unidades, etc. Todos usan por defecto una mesa de trabajo. Podemos crear nuevos documentos desde el menú Archivo o bien pulsando Ctrl+N como hemos visto en las lecciones anteriores.


RECUERDE

Puede abrir un nuevo documento también pulsando CTRL+N. Si mantiene pulsada la tecla Alt mientras hace clic sobre uno de los perfiles, el programa crea directamente el documento elegido sin mostrar el cuadro de opciones.



1 En este ejercicio aprenderemos a crear un nuevo documento y configurar sus principales características. Estas varían en función del tipo de documento y del uso que se le vaya a dar. Para empezar despliegue el menú Archivo y haga clic sobre la opción Nuevo.

2 Aparecerá la ventana Nuevo documento, en la cual debemos especificar el nombre y el perfil del documento según sea su salida. En el campo Nombre escriba proyecto 1. (1)
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3 En el campo Nuevo perfil de documento aparece por defecto la opción Imprimir, la cual conlleva unas características predeterminadas que se adaptan al perfil elegido. Despliegue este campo y pulse la opción Web para comprobarlo.

4 Fíjese que los campos se adaptan al perfil escogido. Ahora nos interesa conocer el perfil predeterminado, así que despliegue de nuevo el campo Nuevo perfil de documento y pulse la opción Imprimir.

5 El campo Número de mesas de trabajo, representa las áreas de un mismo documento que pueden contener ilustraciones imprimibles. Todos los documentos se crean por defecto con una sola mesa de trabajo, pero puede elegir hasta 100 y organizarlas de distintas formas; más adelante veremos la utilidad de las mesas de trabajo. Ahora pulse sobre el botón Avanzado que se encuentra en la parte inferior izquierda del cuadro de diálogo Nuevo documento. (2)
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Cada perfil de documento incluye valores preestablecidos para el tamaño, el modo de color, las unidades, la orientación, la trasparencia y la resolución, y todos usan una mesa de trabajo por defecto.



6 El cuadro se amplía con tres opciones más: Modo de color, Efectos de rasterizado y Modo de previsualización. Pulse sobre el campo Modo de color para comprobar sus opciones.

7 Este campo permite elegir entre el modo CMYK, seleccionado por defecto, o RGB. El campo Efectos de rasterizado especifica la resolución de los efectos de rasterizado del documento. Para comprobar sus opciones pulse sobre su punta de flecha.

8 Puede observar que dispone de tres opciones; es importante mantener la opción Alta cuando pretenda imprimir el documento con una resolución alta en una impresora de alta resolución. Compruebe que el perfil Imprimir, por defecto, ya establece en alta este efecto. Por último, pulse sobre el campo Modo de previsualización.

9 Este campo define el modo de previsualización: por defecto muestra la ilustración creada en el documento en vista vectorial con todo color; si utiliza el zoom, esta opción conserva el suavizado en las curvas. Píxel muestra la ilustración con una apariencia rasterizada (pixelada) y Sobreimpresión le proporciona una previsualización aproximada al que tendrán las fusiones, transparencias y sobreimpresiones en una salida con separación de color. Pulse OK. (3)
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La vista en fichas de los documentos abiertos, permite pasar rápidamente de un documento a otro.



10 Se abre el nuevo documento en blanco. La vista del documento en fichas supone una forma rápida de pasar de un documento a otro. Para comprobarlo crearemos un segundo documento. Abra el menú Archivo y pulse sobre la opción Nuevo.

11 Escriba web en el campo Nombre. Recuerde que en el apartado perfil puede seleccionar el tipo de uso y características determinadas de cada uso. En este caso seleccione Web entre las opciones posibles.

12 Deje el resto de características del nuevo documento tal y como vienen predeterminadas para esta opción y i pulse OK.

13 Ahora puede comprobar cómo le aparecen los documentos uno al lado del otro en dos pestañas. (4) Puede cambiar la visualización de los documentos desde el botón para ello que está situado en la Barra de menús (Organizar documentos). Clique en este botón para ver las diferentes opciones posibles. Clique en cada pestaña para ver como puede pasar de un documento a otro de forma muy sencilla. Para acabar con el ejercicio cierre los dos documentos que hemos abierto pulsando en el botón de aspa en la pestaña de cada documento.
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Lección 5. Crear documentos basados en plantillas

Las plantillas permiten crear documentos nuevos que tienen ajustes y elementos de diseño comunes. En la lección anterior aprendimos a crear documentos nuevos, mientras que en ésta le mostraremos como crearlos a partir de una plantilla y conocerá el amplio catálogo de plantillas que Illustrator CS6 pone a su disposición.

1 Para crear un nuevo documento desde una plantilla despliegue el menú Archivo y pulse sobre el comando Nuevo de plantilla.

2 Se abre el cuadro de diálogo Nuevo de plantilla, en el cual debe seleccionar la plantilla que desea utilizar. El programa ofrece un gran número de plantillas organizadas según la temática y el tipo. Haga clic sobre la carpeta Tecnología. (1)


[image: ]

[image: ]


3 En la parte inferior del cuadro de diálogo le aparece una vista previa para poder tener una referencia del diseño de cada plantilla. Para comprobarlo haga clic sobre Tarjeta de visita.

4 Ahora puede ver en la parte inferior derecha la vista previa del elemento señalado. (2) Para abrir la plantilla haga clic sobre el botón Nuevo.
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Si pulsa sobre una de las plantillas que Illustrator pone a su disposición, podrá tener una vista previa en la parte inferior del cuadro de diálogo.



5 El nuevo documento basado en la plantilla se carga en el área de trabajo listo para ser modificado. Otra forma de comprobar el diseño de las plantillas que ofrece el programa es a través de Adobe Bridge. Este programa proporciona una previsualización de cualquier archivo contenido en el equipo. En la Barra de aplicaciones, haga clic sobre el comando Ir a Bridge. (3)
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También puede acceder a las plantillas existentes desde Adobe Bridge. Se abrirá la aplicación compartida, desde la cual podrá acceder a todas las plantillas que el programa pone a su disposición.



6 Se carga la aplicación compartida en primer plano. Ahora vamos a localizar la carpeta donde se guardan las plantillas. En la izquierda de la aplicación pulse sobre la pestaña Carpetas.(4)
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7 Debemos navegar por el árbol de carpetas del equipo. Pulse sobre la flecha que precede al directorio Archivos de programa.

8 De las carpetas que se despliegan busque la de Adobe y pulse sobre la flecha que la precede.

9 Se volverá a desplegar otro menú de carpetas. Localice Adobe Illustrator CS6 y pulse sobre la punta de flecha de la carpeta.

10 Despliegue de la misma manera la carpeta Extras interesantes.

11 Despliegue la carpeta es_Es y haga clic sobre Plantillas.

12 Ahora las carpetas que contienen las plantillas se muestran en la parte central de Bridge. Puede abrirlas y comprobar su contenido. Por ejemplo, pulse sobre la carpeta Plantillas en blanco.

13 De este modo, usted puede visualizar todas las plantillas juntas. Puede cambiar el modo de visualización y así aumentar el tamaño de los archivos. En la Barra de herramientas del programa, haga clic sobre el comando Tira de diapositivas. (5)
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Si desea aumentar el tamaño de los archivos, puede cambiar el modo de visualización. Para ello, pulse sobre el comando Tira de diapositivas.



14 Si le interesa alguna, puede abrirla directamente desde Bridge. Seleccione la segunda plantilla de esta categoría, despliegue el menú Archivo y haga clic sobre el comando Abrir con. (6)
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15 Pulse la única opción disponible, Adobe Illustrator CS6 (por defecto).

16 Para acabar con este ejercicio cierre la ventana de Adobe Bridge pulsando sobre el botón de aspa en la parte superior derecha.


Lección 6. Crear y guardar nuevas plantillas

Illustrator permite crear nuevas plantillas y guardarlas para que usted las pueda utilizar siempre que le sea necesario. Cuando se selecciona una plantilla Illustrator crea un documento nuevo con el mismo contenido y ajustes que la plantilla, pero deja el archivo original de esta intacto. La creación de plantillas puede llevarse a cabo desde un documento en blanco, o bien personalizando uno ya existente. Crear plantillas es una buena forma de ahorrar tiempo si se tiene que utilizar una misma base en distintas ilustraciones.

1 En esta lección vamos a crear una plantilla a partir de un documento en blanco. Empecemos creando un nuevo documento. Para ello, despliegue el menú Archivo y pulse sobre el comando Nuevo.

2 Se abre el cuadro de diálogo Nuevo documento. Haga clic sobre el campo Nombre y escriba Plantilla. (1)
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3 Ahora despliegue el campo Nuevo perfil de documento, elija la opción Imprimir y pulse OK.

4 Se abre un documento en blanco en el área de trabajo. Todos los procesos de dibujo que se realizarán en este ejercicio serán descritos con detalle en lecciones posteriores. En la Paleta de herramientas, haga clic sobre la herramienta Rectángulo, la cuarta de la segunda columna. (2)
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Recuerde que también puede abrir un nuevo documento pulsando CTRL + N. Si pulsa la tecla Alt al mismo tiempo que pulsa Ctrl + N, no le aparecerá el cuadro de diálogo.



5 A continuación, haga clic en el vértice superior izquierdo del documento y, sin soltar el botón del ratón, arrastre en diagonal y hacia abajo hasta el vértice inferior derecho para dibujar un rectángulo. (3)
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6 Ahora vamos a aplicar una textura como fondo. Despliegue el menú Efecto, haga clic sobre el comando Texturas y, en el submenú que se despliega, elija el efecto denominado Grietas. (4)
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7 Se abre el cuadro de diálogo Grietas. Para aplicar el efecto sobre el fondo del documento pulse en OK. (5)
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8 Ya tenemos la plantilla preparada para ser guardada como tal. Tenga en cuenta que puede insertar tantos elementos como desee. Despliegue el menú Archivo y pulse sobre el comando Guardar como plantilla. (6)
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9 Se abre el cuadro de diálogo Guardar como, en el cual debemos designar un nombre para la plantilla y la ubicación en la cual la guardaremos. Compruebe como en el campo Tipo aparece seleccionado el formato Illustrator Template (AIT), el formato de plantilla. Elija una carpeta donde guardar la plantilla, por ejemplo, Mis documentos, y haga doble clic sobre ella.

10 Mantenga el nombre plantilla como nombre para la ilustración de plantilla y pulse el botón Guardar para almacenar el documento como tal. (7)
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Para guardar un documento como plantilla, en el menú Archivo pulse sobre el comando Guardar como plantilla. En el cuadro de diálogo debe especificar una ubicación y un nombre.




Lección 7. Abrir y cerrar archivos

Trabajando con Illustrator, a menudo puede tener la necesidad de trabajar con más de un documento abierto. La disposición en fichas de las ilustraciones permite el salto de unas a otras de un modo rápido y directo. Para poder trabajar con varios documentos, una de las acciones básicas e imprescindibles son la apertura y el cierre. Aunque estos procesos sean parecidos en muchos programas que usted probablemente ya debe conocer, nos detendremos a ejercitar abriendo y cerrando documentos y conociendo las varias formas de llevar a cabo estas acciones.

1 Aunque en alguna lección anterior ya hemos tenido la oportunidad de comprobar cómo se cierran los archivos en Illustrator, en este ejercicio queremos mostrarle todos los métodos que el programa pone a su alcance para el cierre y la apertura de ilustraciones. En estos momentos, disponemos de tres documentos abiertos. Para cerrar un documento puede utilizar el botón Cerrar de su pestaña, representado con un aspa, o bien la opción Cerrar del menú Archivo. También es posible cerrar un documento utilizando la combinación de teclas Ctrl + W. Haga clic con el botón derecho sobre la pestaña de plantilla.ait.

2 Se despliega un menú contextual, desde el cual usted también puede cerrar el documento. Pulse sobre Cerrar. (1)
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3 Si no hubiésemos guardado el documento en el ejercicio anterior, o si tras guardarlo hubiésemos realizado algún cambio de última hora, al intentar cerrarlo el programa lanzaría un cuadro de diálogo solicitando confirmación para almacenar estos cambios. Como no es así, la ilustración se cierra de inmediato. Para comprobarlo, realizaremos un cambio en el documento Sin-título 2. Para ello pulse sobre la pestaña de este documento. (2)
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4 Ahora el documento Sin-título 2 aparece en primer plano. En el Panel de herramientas, elija la herramienta Segmento de línea, la cuarta herramienta de la columna de la izquierda. (3)
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5 Haga clic en cualquier punto de la página y sin soltar el botón del ratón, arrástrelo hasta crear una pequeña línea de izquierda a derecha. (4)
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6 Observe que ahora en la pestaña del documento aparece un asterisco. (5) Éste indica que el documento contiene cambios que no han sido guardados aún, por tanto, siempre que quiera cerrar un documento en cuya pestaña haya un asterisco, Illustrator le preguntará si antes de cerrar quiere guardar o no los cambios realizados en el documento. Despliegue el menú Archivo y seleccione la opción Cerrar. (6)
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Para que los documentos que vaya creando no se muestren organizados en fichas, sino a modo de ventanas independientes, debe desactivar la opción Abrir documentos como fichas del apartado Interfaz de las preferencias del programa.
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Si no guarda los cambios realizados en un documento mediante la función Guardar, al cerrarlo Illustrator lanza un cuadro de advertencia.



7 Efectivamente, aparece un cuadro de diálogo que le pregunta si desea guardar los cambios en el documento antes de cerrarlo. En este caso no nos interesa conservar el último cambio realizado, por lo tanto haga clic sobre el botón No. (7)
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8 Ya disponemos sólo de una ilustración abierta. Para cerrarla pulse sobre el botón de aspa de su pestaña.

9 Ahora veamos las distintas formas de abrir un documento existente. Despliegue el menú Archivo y haga clic sobre el comando Abrir.

10 Se abre el cuadro de diálogo Abrir un archivo, con la ubicación en la que hemos guardado el último documento seleccionada. El hecho de que el programa recuerde la última ubicación facilita mucho el proceso de localizar un documento. En este caso seleccione la plantilla que guardamos anteriormente, plantilla.ait, y pulse el botón Abrir. (8)
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11 El archivo se abre al instante. Fíjese en el nombre que aparece en la pestaña del documento que acabamos de abrir. (9) Si se tratase de un documento ai en dicha pestaña aparecería el nombre del documento guardado, pero al tratarse de una plantilla no es exactamente la plantilla la que se abre, sino un nuevo documento basado en ella. Ahora abriremos otro documento utilizando otro procedimiento. Pulse la combinación de teclas Ctrl + O.
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12 Como puede comprobar, esta combinación de teclas lleva a cabo exactamente la misma función que la opción Abrir del menú Archivo, es decir, abre el cuadro Abrir un archivo. En esta ocasión seleccione el documento plantilla.ai y haga doble clic para abrirlo.

13 Despliegue el menú Archivo de nuevo y haga clic sobre el comando Abrir recientes.

14 La lista del comando Abrir recientes muestra los últimos documentos abiertos y guardados en Illustrator. Pulse sobre la plantilla Tarjeta visita para volver a abrirla en el programa. (10)
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15 Despliegue el menú archivo y pulse la opción Nuevo de plantilla o bien en el apartado Abrir un elemento reciente, haga clic sobre la ilustración Bolsa para regalo.ait.

16 Terminaremos esta lección cerrando todos los documentos a la vez, puesto que no nos interesa mantener abierto ninguno de ellos. Para evitar cerrarlos de uno a uno, Illustrator dispone del comando Cerrar todo, incluido en el menú contextual de cada ficha. Si hubiera cambios pendientes de guardar, el programa lanzaría los pertinentes avisos para la confirmación de los mismos. Haga clic con el botón derecho del ratón sobre la pestaña del documento Sin título-3 y, en el menú contextual, elija la opción Cerrar todo. (11)
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Usted puede abrir documentos de varias maneras desde el menú Archivo, pude acceder a Abrir o bien Abrir un documento reciente.




Lección 8. Tamaño y orientación de las páginas

Illustrator CS6 establece por defecto para todos los documentos nuevos con perfil de documento Imprimir el tipo de papel A4. Este tipo de papel posee una anchura de 210 mm y una altura de 297 mm con una orientación vertical. Al crear un nuevo documento es posible especificar, en el cuadro de diálogo Nuevo documento, tanto el tamaño de la página como su orientación (vertical u horizontal). Una vez creado el documento, también es posible modificar estos parámetros. Para ello, es preciso acceder al cuadro de diálogo Ajustar documento mediante el comando del mismo nombre del menú Archivo.


RECUERDE

Debe saber que por defecto, Illustrator muestra en el Panel de control el botón Ajustar documento. Este le da acceso también al cuadro de diálogo del mismo nombre.



1 En este sencillo ejercicio le mostraremos cómo cambiar el tamaño y la orientación de un documento ya creado. Para ello, trabajaremos sobre el documento que creamos al abrir la plantilla denominada plantilla.ait. De modo que para empezar despliegue el menú Archivo, seleccione Abrir recientes y haga clic sobre plantilla. ai.

2 Una vez abierto el documento despliegue el menú Archivo y haga clic sobre el comando Ajustar documento. (1)
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3 Este cuadro consta de tres secciones: Opciones de sangrado y vista, Transparencia y Opciones de texto. Mantendremos la unidad de medida en milímetros y cambiaremos los valores para el sangrado. El sangrado es el espacio existente entre el margen del papel y el contenido. Vamos a establecer el sangrado en 5mm, para ello, en el apartado Opciones de sangrado y vista, haga clic cinco veces sobre la punta de flecha superior del campo Superior. (2)


[image: ]

[image: ]


4 El icono situado a la derecha de la sección Sangrado, que muestra un eslabón de cadena, se encuentra por defecto activado, lo que provoca que los cambios se produzcan proporcionalmente en todos los campos del sangrado. Si no desea que esto se produzca, sólo tiene que desactivarlo. Seguidamente, marque la casilla de verificación Mostrar imágenes en modo contorno. (3)
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Desde el comando Ajustar documento del menú Archivo, puede especificar las características de la página.



5 Por defecto, Adobe Illustrator define la vista para que la previsualización de todas las ilustraciones se realice en color. Sin embargo, y con el fin de acelerar el proceso de actualización de la pantalla es posible visualizar las ilustraciones de modo que sólo sus contornos sean visibles. Mantendremos el resto de opciones tal y como aparecen por defecto y pasaremos a ajustar la orientación. Este parámetro es ajustable para la mesa de trabajo. Pulse sobre el botón Editar mesas de trabajo. (4)
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6 El botón Editar mesas de trabajo cierra el cuadro de diálogo Ajustar documento y activa la herramienta Mesa de trabajo. Ahora puede acceder al cuadro de opciones de la mesa de trabajo o bien cambiar la orientación desde el Panel de control, como veremos a continuación. En el Panel de control, haga clic sobre el botón Apaisada, el segundo situado a la derecha del campo que muestra el valor A4. (5)
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7 Compruebe lo que ha ocurrido. (6) La mesa de trabajo ha cambiado su orientación, pero no el rectángulo que actúa como fondo. Para ello, deberíamos rotar esta figura y la imagen. Sin embargo, como son éstas acciones que se estudiarán más adelante, accederemos al cuadro de opciones de la mesa de trabajo y devolveremos a la página su orientación original. En el Panel de control, haga clic sobre el comando Opciones de mesa de trabajo, situado en el extremo derecho de los cinco comandos. (7)
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8 Se abre el cuadro del mismo nombre. Desde este cuadro, puede ajustar las dimensiones de la mesa de trabajo, entre otras características, que se estudiarán en lecciones posteriores. En la sección Orientación, haga clic sobre el botón Vertical y pulse sobre el botón Ok. (8)
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El botón Editar mesas de trabajo, situado en el Panel de Control, permite acceder a este modo de trabajo y cambiar las preferencias.



9 Haga clic sobre la herramienta Selección, la primera de la Paleta de herramientas para volver al modo normal de la ilustración.

10 Para terminar esta lección guardaremos la ilustración. Despliegue el menú Archivo y haga clic sobre el comando Guardar como.

11 En el cuadro de diálogo Guardar como, haga clic en el campo Nombre, escriba la palabra proyecto 2 y pulse el botón Guardar.

12 En el cuadro de diálogo Opciones de Illustrator, haga clic sobre el botón OK para almacenar el documento y dar por terminada esta lección.


Lección 9. Utilizar las mesas de trabajo

Las mesas de trabajo representan las áreas que pueden contener ilustraciones imprimibles. Es posible utilizar las mesas de trabajo como áreas de recorte para propósitos de impresión o de ubicación. Trabajar con varias mesas de trabajo resulta útil en situaciones determinadas como la creación de PDF de varias páginas, imprimir la misma página con distintos tamaños o diferentes elementos, crear distintos elementos para un sitio Web y crear guiones gráficos de vídeo, entre otras muchas. Las mesas de trabajo permiten tener en pantalla todos los elementos que forman parte de un único documento trabajando cómodamente. Illustrator CS6 incorpora un panel, Mesas de trabajo, que nos permite agregar nuevas mesas de trabajo, reordenarlas y duplicarlas.

1 En lecciones anteriores comprobamos que, al crear un nuevo documento, es posible indicar el número de mesas de trabajo y que, por defecto, el programa crea las ilustraciones con una única mesa de trabajo. En esta lección aprenderá a crear varias mesas de trabajo en un mismo documento. Para ello, seguiremos trabajando con el documento proyecto 2, que cuenta con una única mesa de trabajo. En el Panel de herramientas, haga clic sobre la herramienta Mesa de trabajo, que muestra un cuadrado con una serie de marcas en sus vértices. (1)
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2 Ahora se nos muestra la Mesa de trabajo existente, delimitada por una línea de puntos. Podemos crear una nueva mesa de trabajo desde aquí o desde el nuevo panel Mesas de trabajo. Despliegue el menú Ventana y haga clic sobre el comando Mesas de trabajo. (2)
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3 En el panel Mesas de trabajo, elija la opción Mesa de trabajo nueva pulsando el botón que encontramos en la parte inferior del panel. (3)
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También puede crear nuevas mesas de trabajo arrastrándolas mientras mantiene pulsada la tecla Alt., de manera que aparezca un duplicado.



4 Se ha creado una nueva mesa de trabajo en blanco. En la parte superior izquierda de ésta se muestra un pequeño cuadro con el valor 2, que nos indica que ahora disponemos de dos mesas de trabajo. Cada mesa de trabajo puede ser editada individualmente. Vamos a reducir las dimensiones de la nueva mesa de trabajo. Para ello, puede acceder al cuadro Opciones de la mesa de trabajo. Pulse el botón de opciones del panel Mesas de trabajo y elija Opciones de mesa de trabajo.

5 En el cuadro de diálogo Opciones de la mesa de trabajo pulse sobre la casilla de verificación Restringir proporciones para activarla y, de esta manera, realizar los cambios de los valores de medida el otro valor proporcionalmente. (4)
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6 En el campo Altura, escriba 150 y pulse sobre el campo Anchura para comprobar que éste se adapta proporcionalmente al contenido que le hemos asignado. (5)
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7 Cambiaremos también la orientación de la nueva mesa de trabajo. Para ello, pulse sobre el segundo icono del apartado Orientación.

8 La segunda mesa de trabajo tiene ahora una orientación horizontal. (6) Para ajustar la mesa de trabajo pulse OK.
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También puede crearse una nueva mesa de trabajo con el botón que encontramos en la Barra de menús. Para ello solo debe hacer clic en el icono correspondiente.



9 Pulse sobre la doble punta de flecha del panel Mesas de trabajo para cerrarlo.

10 Seguidamente, vamos a crear una tercera mesa de trabajo, que será un duplicado de la segunda. Con la mesa de trabajo 2 seleccionada, pulse sobre el comando Mesa de trabajo nueva en el Panel de control.

11 A continuación, haga clic en el espacio libre debajo de la mesa de trabajo 2 para insertar la tercera mesa de trabajo. (7)
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12 Hemos creado una mesa de trabajo con las mismas características que la mesa 2. Vamos a volver a la vista normal del documento para comprobar cómo se visualizan las diferentes mesas de trabajo. En el Panel de herramientas, haga clic sobre la herramienta Selección, la primera de todas, para volver a la vista normal del documento. (8)
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13 Puede ver la mesa de trabajo 1 y las dos mesas de trabajo que hemos agregado. Si no le interesa ver todas las mesas de trabajo, puede ocultarlas desde el menú Ver. Despliegue el menú Ver y haga clic sobre el comando Ocultar mesas de trabajo.

14 Recuerde que puede acumular hasta 100 mesas de trabajo en un mismo documento. Vamos a eliminar la tercera mesa de trabajo. Para ello, pulse de nuevo sobre la herramienta Mesa de trabajo del Panel de herramientas.

15 Con el ratón pulse sobre la mesa de trabajo 3 y, en el Panel de control, pulse sobre el comando Eliminar mesa de trabajo, que muestra el icono de un cubo de basura.

16 Debe saber que esta operación es irreversible, por lo que deberá asegurarse siempre de que no necesitará la mesa de trabajo que va a borrar. Para terminar con este ejercicio, vuelva a la visualización normal pulsando sobre la herramienta Selección del Panel de herramientas.


Lección 10. Aplicar fondos de color

Por defecto, Illustrator presenta todos sus documentos con un fondo blanco. Este fondo se puede modificar aplicando colores básicos y personalizados. Sin embargo, hay que tener muy en cuenta que es preciso escoger bien los colores de fondo para que no entorpezcan la visualización del resto de elementos, objetos y texto que compondrán la ilustración. No hay que confundir la cuadrícula destinada a la alineación y colocación de objetos en el documento con la cuadrícula de transparencia, con la cual se trabaja en esta lección. La cuadrícula de transparencia sirve para configurar aspectos relativos al fondo del documento con respecto a los objetos que forman parte de ella.


RECUERDE

No confunda la cuadrícula de transparencia, con la cual trabajamos en este ejercicio, que sirve para configurar aspectos del fondo del documento con respecto a los objetos que forman parte de ella; con la cuadrícula destinada a la alineación y colocación de objetos en el documento.



1 En esta lección aprenderá a aplicar un color de fondo al documento. Lo primero que debe tener en cuenta es que este fondo provocará un cambio de color en los objetos contenidos sobre él, puesto que el objetivo final es simular el aspecto de la ilustración si ésta se imprimiera sobre un papel de color. Llevaremos a cabo esta práctica sobre el documento plantilla.ai abierto en el área de trabajo. Para empezar despliegue el menú Ver y haga clic sobre la opción Mostrar cuadrícula de trasparencia. (1)
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2 La cuadrícula de transparencia se utiliza para identificar las áreas transparentes de la ilustración. Pero esta cuadrícula se puede ajustar de manera que actúe como fondo de color del documento. Para cambiar estas características pulse sobre el botón Ajustar documento del Panel de control.

3 Se abre el cuadro de diálogo Ajustar documento, que ya vimos en ejercicios anteriores. Ajustaremos los cambios para configurar el color de fondo del documento en el apartado Transparencia. Primero haga clic en la casilla de verificación Simular papel de color para activarla. (2)
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4 La opción Simular papel de color le será útil si quiere imprimir el documento en papel de color. Por ejemplo, si dibuja un objeto azul sobre un fondo amarillo, el objeto se verá verde. La simulación se realiza sólo cuando no se muestra la cuadrícula de transparencia. Despliegue el campo Colores de cuadrícula.

5 Como puede observar, el programa proporciona unos colores básicos predeterminados. También puede elegir tonos a partir de una inmensa paleta de colores. Para comprobarlo pulse sobre la opción A medida de la lista que se despliega. (3)
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Si quiere imprimir en un papel de color, le será muy útil activar la cuadrícula como fondo de color del documento, ya que simulará el aspecto de la impresión.



6 Se abre el cuadro de diálogo Color, en el cual usted puede seleccionar un color de la paleta Colores básicos o bien elegir un tono menos definido en el cuadro situado a la derecha. En este caso elegiremos un verde. Haga clic en el verde que ocupa la cuarta posición de la tercera columna.

7 Seguidamente, haga clic sobre el botón Agregar a los colores personalizados y pulse el botón Aceptar. (4)
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[image: ]


8 El cuadro Color permanece en pantalla, esta vez para configurar el color de los cuadros más pequeños que forman la cuadrícula. Pulse sobre el mismo color y haga clic en el botón Aceptar. (5)
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9 En el cuadro de diálogo Ajustar documento pulse sobre el botón OK.

10 Compruebe el resultado. Debe saber que también es posible cambiar el color de la mesa de trabajo para simular el aspecto de la ilustración si se imprimiera en papel de color. Para ello, despliegue el menú Ver y haga clic sobre el comando Ocultar cuadrícula de trasparencia. (6)
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11 Éste sería el aspecto de nuestra ilustración si la imprimiéramos sobre un papel del color elegido. (7) Despliegue el menú Ver y haga clic sobre la opción Mostrar cuadrícula de transparencia para dar por terminado este ejercicio.
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Lección 11. Trabajar con reglas y guías

Para poder medir y colocar elementos con total precisión en sus dibujos, Illustrator cuenta con una serie de elementos que ayudan al usuario. Estos elementos son las reglas, las guías y la cuadrícula, ésta última la trataremos en exclusiva en la lección siguiente. Todos ellos se encuentran ocultos por defecto. Al mostrar las reglas en la ilustración se activan también las guías, las cuales no se visualizan hasta que el usuario no las inserta manualmente en el lienzo. El modo de hacerlo es mediante la técnica de arrastre partiendo de las reglas. Las guías pueden ser, por tanto, verticales y horizontales y presentan un aspecto determinado que puede ser modificado desde el cuadro de preferencias de la aplicación.

1 Las reglas ayudan a colocar y medir con precisión los objetos de la ventana de ilustración o bien de una mesa de trabajo. Sobre un nuevo documento en blanco, para mostrar las reglas del documento despliegue el menú Ver y haga clic sobre el comando Reglas.

2 En el submenú que se despliega haga clic sobre Mostrar reglas. (1)
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[image: ]


3 Usted mismo puede comprobar como aparecen las reglas en los lados superior e izquierdo de la ventana. (2) El origen de la regla por defecto se encuentra en la esquina superior izquierda de la ventana. La unidad de medida predeterminada en Illustrator son milímetros y puntos (un punto es igual a 0,3528 milímetros). Si le resulta más fácil trabajar únicamente en milímetros, es posible cambiar las unidades que utiliza Illustrator para las medidas generales, trazos y texto. Veamos cómo. Despliegue el menú Edición y haga clic sobre el comando Preferencias.
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4 Este submenú, que vimos anteriormente, contiene todas las categorías en que se organizan las preferencias del programa, esto supone una gran facilidad a la hora de localizar una característica en concreto. Pulse sobre la opción Unidades.

5 Se abre el cuadro de diálogo de estas preferencias. Las opciones Trazo y Tipo se encuentran establecidas en puntos, en cambio, la opción General es en milímetros. Para que sea más sencilla la manipulación de las medidas, despliegue el campo Trazo y elija la opción Milímetros.

6 Despliegue de la misma manera el campo Tipo y elija también la opción Milímetros.

7 Una vez tenga las tres opciones en milímetros pulse el botón OK para aceptar los cambios. (3)
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8 Pasemos ahora a hablar de las guías. Las guías permiten alinear texto y objetos gráficos y no se imprimen. Cuando se activan las reglas del documento, se activan también las guías, las cuales no se visualizan hasta que no se aplican al documento. El modo de aplicar las guías es el arrastre; debe hacer clic en cualquier punto de la regla, vertical u horizontal, y, sin soltar el botón del ratón, arrastrar hasta el punto exacto que desee. Haga clic en cualquier punto de la regla vertical y, sin soltar el botón del ratón, arrastre hasta situar el puntero aproximadamente en el centro del documento, a la altura del valor 150 de la regla horizontal.

9 Hemos insertado así una guía vertical. Repetiremos la acción para incluir una guía horizontal. Haga clic sobre cualquier punto de la regla horizontal y sin soltar el botón del ratón arrastre hasta situar el puntero a la altura del valor 100 de la regla vertical.

10 Las guías se muestran con una línea continua y de un color por defecto, (4) aunque es posible modificar estas características si lo desea. Para ello, despliegue el menú Edición, haga clic sobre el comando Preferencias y elija la opción Guías y cuadrícula.
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Las guías muestran un aspecto por defecto que usted puede cambiar si lo desea desde el menú Preferencias.



11 Se abre un cuadro desde el cual puede modificar las propiedades de las guías y de la cuadrícula. En el apartado Guías, despliegue el campo Color y elija, como ejemplo, el color Azul claro. (5)
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12 Despliegue el campo Estilo y elija esta vez la opción Puntos. (6)
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13 Pulse sobre el botón OK para guardar los cambios realizados y comprobar el resultado. (7)
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14 Para facilitar la inserción de objetos en los documentos, es posible atraerlos a las guías. Despliegue el menú Ver y compruebe que la opción Ajustar al punto se encuentra marcada. (8)
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Desde el menú Ver puede gestionar la visualización de todos los elementos de ayuda visuales del programa.



15 Las guías inteligentes, novedad de la versión CS4 del programa, se encuentran activadas por defecto y son una ayuda visual para la organización y manipulación de objetos. La información que proporcionan las guías inteligentes aparece al situar el puntero sobre de cualquier objeto. Para comprobarlo, dirija el puntero hacia una de las guías que hemos trazado, y verá que le proporciona la información pertinente.

16¿Cómo se eliminan las guías una vez aplicadas al documento? Sencillamente, haga clic sobre una de las guía y pulse la tecla Retroceso. La guía seleccionada desaparecerá de forma inmediata.

17 Sin embargo, el programa cuenta con un comando que permite eliminarlas todas a la vez en el caso de haber insertado un gran número de ellas en la ilustración. Despliegue el menú Ver, haga clic sobre el comando Guías y elija la opción Borrar guías.

18 Antes de terminar, desactivaremos las guías inteligentes puesto que, aunque son una excelente herramienta para la organización y el posicionamiento de los objetos, en este curso no las vamos a utilizar. Despliegue el menú Ver y pulse sobre el comando Guías inteligentes para desactivarlas. (9)
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RECUERDE

Las reglas y guías le facilitarán la inserción y colocación de objetos en sus ilustraciones. Sepa que Illustrator también cuenta con reglas para las mesas de trabajo, disponibles en el menú Ver.




Lección 12. Configurar y mostrar la cuadrícula

La cuadrícula es, junto a las guías, un elemento de organización de los objetos en las ilustraciones. La cuadrícula aparece detrás de la ilustración en la ventana de ilustración y no se imprime. Por defecto se encuentra desactivada y para mostrarla sencillamente hay que dirigirse al menú Ver y pulsar sobre el comando Mostrar cuadrícula. Illustrator permite atraer los objetos al acercarlos a menos de dos píxeles a las líneas de la cuadrícula. De esta manera, el ajuste y el posicionamiento de los objetos en el documento son exactos. La cuadrícula además puede configurarse en cuanto al color y al espaciado entre líneas según las preferencias del usuario.
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