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Este

desencriptador permite descifrar el

lenguaje maléfico en el que están escritas

las soluciones de los enigmas. En el interior

te explicamos cómo utilizarlo.
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enigmas

de

miedo

Este libro pertenece a:

escribe tu nombre en lenguaje encriptado

utilizando el DESENCRIPTADOR

(Puedes ver cómo usarlo en la página 9)
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ENIGMAS

DE

MIEDO

BIENVENIDO

AL LIBRO DE LOS

¿CÓMO RESOLVER

LOS

enigmas?

Aquí encontrarás relatos protagonizados por diez de las «estrellas del terror».

Algunos de estos personajes, como Frankenstein, el doctor Jekyll, la momia

o Drácula nacieron de la imaginación de escritores. Otros, como la bruja,

el hombre lobo o el fantasma, surgieron de los temores de la gente común.

¡El miedo es muy creativo!

Lo que hay de diferente en estas historias es que no todo es tan claro como

parece, en todas quedan preguntas por resolver. Y ahí es donde intervienes

tú. Parte de la diversión de este libro es averiguar la respuesta a la pregunta

que se plantea al final de cada relato y cuya solución viene encriptada con un

código de letras.

¡presta

mucha

atención!

Sigue las pistas… y

deduce con lógica

Para resolver las preguntas de cada historia necesitas

concentración.

concentración. Así captarás los detalles de las

ilustraciones, las palabras aparentemente dichas al

azar por los personajes o las pistas que se dan en el

texto y en los dibujos. Algunas veces lo resolverás con

deducción lógica

deducción lógica y otras, con

intuición.

intuición.

¡Pon a prueba tus talentos y enfréntate al miedo!

O

¡El reto empieza desde el principio!

Leer la introducción del relato es importante

Leer la introducción del relato es importante para

conocer el comportamiento de algunos de los seres maléficos porque puede ayudarte a

resolver alguno de los enigmas.

O

Observa las ilustraciones

Observa las ilustraciones con detenimiento: los colores que envuelven algunas escenas,

las expresiones de las figuras centrales al principio y al final de cada historia, o los dibujos,

que por pequeños que sean te cuentan también el relato.

O

Lee despacio para que no se te pasen por alto las

pistas del texto:

pistas del texto: puede ser una sola

palabra o el comentario de un personaje.

La solución está

en el texto o en

los dibujos...

¡Léelo bien y observa

las escenas con

atención!
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¿podemos jugar

en equipo?

O

No siempre es necesario razonar para entender algo. Puedes llegar

a la respuesta a través de sensaciones y datos que tu mente capta sin

que seas consciente. Por eso es importante crear un ambiente idóneo

para leer estas historias (en la página siguiente te damos algunas ideas).

O

Cuando no veas clara la respuesta, di todo lo que se te ocurra en

relación con la pregunta y lo que has leído. Sin darte cuenta, la lectura

habrá dejado en ti datos que harán que una idea te lleve a otra y... ¡des

con la solución!

jugar

solo

o

en equipo

Jugar a resolver enigmas de miedo es fácil

porque lo puedes hacer solo o en equipo.

Cuando resuelvas una historia sin ayuda del

DESENCRIPTADOR, anota las calaveras que

vale y súmalas al final.

Si sois varios, que cada uno anote su

respuesta sin mostrársela a los demás hasta

haber verificado juntos la solución.

Concéntrate…

y

sigue tu intuición

O

La concentración permitirá que las imágenes

y las palabras hablen a tu mente. (Sí, sí, lo harán

sin que te des cuenta.)

O

Si crees haber encontrado la respuesta,

compruébala descifrando la solución encriptada.

No es necesario acertar

la frase exacta de la

solución encriptada,

solo la idea.

POR EQUIPOS

RELATO

EQUIPO 1

EQUIPO 2

RELATO

EQUIPO 1

EQUIPO 2

DRÁCULA

4O

FRANKEINSTEIN

2O

BRUJAS

2O

TOTAL PUNTOS

4O

TOTAL PUNTOS

4O

9O

9O

LA MOMIA

5O
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La solución puede

estar en el texto o en

los dibujos...

¡Léelo bien y observa

las escenas con mucha

atención!

tómate tu tiempo para

pensar bien la respuesta,

las prisas no ayudan.

En el vasto mundo de la imaginación y de los sueños habitan SERES

MALÉFICOS que necesitan del miedo de los niños para existir. Siempre ha

habido quien se ha enfrentado a ellos y los ha vencido, como los protagonistas

de los relatos que encontrarás en este libro. Lo lograron entendiendo que

todas las criaturas del terror tienen debilidades y las combatieron con valores

humanos, como la empatía, el afecto, la inteligencia, el conocimiento,

la observación o la perseverancia.

En este libro, utiliza tus propias capacidades para descubrir las soluciones a los

enigmas que se ocultan tras el lenguaje encriptado de los SERES MALÉFICOS .

MUY IMPORTANTE: Primero, resuelve los enigmas por tu cuenta, y, después,

utiliza el DESENCRIPTADOR para comprobar si has acertado la respuesta.

descubre

las

soluciones

encriptadas

utiliza la lógica y la

imaginación para descubrir

los enigmas.
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intenta descubrir

la respuesta por ti

mism@ y utiliza el

DESENCRIPTADOR solo

para comprobar

si has acertado.

PARA DESCIFRAR

CADA PALABRA,

AYÚDATE DE UNA LIBRETA

Y APUNTA DEBAJO DE

CADA LETRA ENCRIPTADA

LA LETRA QUE LE

CORRESPONDE.

El DESENCRIPTADOR contiene un alfabeto dividido en dos
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