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  Presentación del manual


  El Certificado de Profesionalidad es el instrumento de acreditación, en el ámbito de la Administración laboral, de las cualificaciones profesionales del Catálogo Nacional de Cualificaciones Profesionales adquiridas a través de procesos formativos o del proceso de reconocimiento de la experiencia laboral y de vías no formales de formación.


  El elemento mínimo acreditable es la Unidad de Competencia. La suma de las acreditaciones de las unidades de competencia conforma la acreditación de la competencia general.


  Una Unidad de Competencia se define como una agrupación de tareas productivas específica que realiza el profesional. Las diferentes unidades de competencia de un certificado de profesionalidad conforman la Competencia General, definiendo el conjunto de conocimientos y capacidades que permiten el ejercicio de una actividad profesional determinada.


  Cada Unidad de Competencia lleva asociado un Módulo Formativo, donde se describe la formación necesaria para adquirir esa Unidad de Competencia, pudiendo dividirse en Unidades Formativas.


  El presente manual desarrolla la Unidad Formativa UF0876: Especificaciones técnicas en procesos de mecanizado por arranque de viruta,


  perteneciente al Módulo Formativo MF0089_2: Procesos por arranque de viruta,


  asociado a la unidad de competencia UC0089_2: Determinar los procesos de mecanizado por arranque de viruta,


  del Certificado de Profesionalidad Mecanizado por arranque de viruta.


  Capítulo 1


  Interpretación de planos para el mecanizado


  1. Introducción


  Dibujar es reflexionar, es transmitir, es el fin de un proceso que comienza en la mente, tanto como elaboradora de los estímulos que le llegan a través de la vista, como generadora de las ideas que se traducen en un dibujo.


  El dibujo es una herramienta potentísima, que permite al profesional técnico tener un lenguaje de comunicación universal, de tal modo que, en primer lugar es capaz de proyectar, transmitiendo en papel las necesidades a fabricar; y en segundo lugar, trasladándolo mediante procedimientos de fabricación a una realidad, sea él, el profesional que desarrolla el trabajo o cualquier otro trabajador.


  Es evidente la importancia que tiene para un técnico mecánico el conocimiento del lenguaje universal de la representación por dibujo, con sus principios, normas y tipologías, para su correcto desarrollo profesional.


  2. Representación espacial y sistemas de representación


  Cuando se tiene un objeto a la vista o en la imaginación, la persona se hace una idea de él y puede representarlo sobre el papel, como el artista plasma un paisaje sobre el lienzo.


  Cualquiera que observe el dibujo realizado sobre un papel, podrá hacerse una idea de lo que se quiso transmitir el autor gráficamente; pero aquel dibujo no servirá ni será admitido por un técnico en un taller de mecanizado, si no cumple las normas específicas dispuestas para el uso correcto del lenguaje de representación.
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  Sabía que...


  La Geometría Descriptiva es la ciencia que estudia la representación de figuras y objetos del espacio sobre un plano, así como las propiedades y relaciones entre las formas planas (dos dimensiones) y las formas del espacio (tres dimensiones).


  


  El problema fundamental planteado en la ejecución de cualquier dibujo técnico consiste en resolver la dificultad de representar en un plano que solo tiene dos dimensiones, un objeto determinado que siempre tiene tres dimensiones, por estar representado en el espacio.
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  Para resolver el problema de esta representación, proyectando en el papel (dos dimensiones), una representación espacial (3 dimensiones), existen varios procedimientos a seguir, con sus ventajas e inconvenientes. Estos procedimientos se conocen con el nombre genérico de “sistemas de representación”.
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  Definición


  Representación


  Según la Real Academia Española: figura, imagen o idea que sustituye a la realidad. Cuando se refiere a figuras en tres dimensiones se habla de representación espacial.


  


  Los sistemas de representación más empleados son los siguientes:


  
    	Sistema de representación cónico.



    	Sistema de representación axonométrico.



    	Sistema de representación diédrico.


  


  Sea cual sea el sistema de representación empleado, cuando se trata de representar un objeto en un plano se recurre a la proyección sobre él, es decir, a hacer pasar por todos los puntos notables del objeto líneas de proyección, cumpliendo determinadas características que al incidir sobre el plano, dan los puntos proyectados correspondientes (intersecciones).
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  Definición


  Proyección


  Para la RAE, la acepción en Geometría es figura que resulta, en una superficie, de proyectar en ella todos los puntos de un sólido u otra figura.


  


  Los elementos que intervienen en toda proyección son:


  
    	
Centro de proyección: punto desde el que parten todas las líneas de proyección (V).


    	
Plano de proyección: plano sobre el que se proyecta un objeto con el fin de obtener una representación del mismo (Π).


    	
Línea de proyección: línea recta que tiene por origen el centro de proyección y pasa por un punto (A) del objeto que se representa. Su intersección con el plano de proyección constituye la imagen de ese punto del objeto (A´).
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  Los tipos de proyecciones existentes son:


  
    	Proyección paralela o cilíndrica:

      
        	Proyección ortogonal.


        	Proyección oblicua.

      

    


    	Proyección central o cónica.

  


  La proyección paralela o cilíndrica es el método de proyección en el que el centro de proyección se sitúa a una distancia infinita y todas las líneas de proyección son paralelas. Dentro de esta tipología, se pueden encontrar dos casos. El primero es la proyección ortogonal: líneas de proyección perpendiculares al plano de proyección (α = 90º).
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  El segundo caso de proyección paralela o cilíndrica es la proyección oblicua: líneas de proyección oblicuas al plano de proyección (α ≠ 90º).
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  La proyección central o cónica es el método de proyección en el que el centro de proyección se sitúa a una distancia finita y todas las líneas de proyección son convergentes.
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  De todos los sistemas, el más empleado en fabricación mecánica es el sistema diédrico. Este sistema:


  
    	Utiliza la proyección cilíndrica ortogonal sobre dos planos de proyección perpendiculares entre sí, llamados plano horizontal (PH) y plano vertical (PV) de proyección. La intersección entre ambos planos recibe el nombre de línea de tierra (LT) y está identificada por un trazo en cada uno de sus extremos en su parte inferior.


    	Una vez obtenidas las dos proyecciones, se abate el PH, alrededor de la LT, hasta hacerlo coincidir con el PV, que será precisamente el plano del papel o del dibujo. Se podría haber efectuado el giro con el PV en sentido contrario.

  


  Sistemas de representación.ppt, de: <http://www.uclm.es>.
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  Sabía que...


  El sistema diédrico lo inventó el matemático francés Gaspard Monge (1746-1818) para crear figuras tridimensionales.


  


  Según las normas UNE (Una Norma Española), se suele llamar a la vista o proyección sobre el plano vertical, vista en alzado; y a la proyección sobre el plano horizontal, vista en planta. A la vista realizada desde uno de los lados, se le llama vista de perfil.


  Aunque según la normativa UNE, las piezas se recomienda que se representen en el primer y tercer cuadrante, cualquiera de estas representaciones se podría realizar en uno de los cuatro diedros disponibles, tal y como se puede observar en la siguiente imagen.
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  Cuando la representación se realiza en el primer cuadrante, la nomenclatura a emplear es la que se recoge en la siguiente tabla.


  
    

    
    

    

      
        	
          Vista en dirección

        

        	
          Vista desde

        

        	
          Denominación de las vistas

        
      


      
        	
          a

        

        	
          De frente o alzado (1)

        

        	
          A

        
      


      
        	
          b

        

        	
          Encima o planta (3)

        

        	
          B

        
      


      
        	
          c

        

        	
          Izquierda o vista lateral izquierda (2)

        

        	
          C

        
      


      
        	
          d

        

        	
          Derecha o vista lateral derecha (4)

        

        	
          D

        
      


      
        	
          e

        

        	
          Abajo o vista inferior (5)

        

        	
          E

        
      


      
        	
          f

        

        	
          Atrás o vista posterior (6)

        

        	
          F

        
      

    
  


  Según la norma y utilizando la denominación de la tabla, la vista en el primer diedro quedaría como muestra la Figura 1.
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  Y las vistas quedarán, tal y como se puede observar en la siguiente imagen.
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  Al sistema de proyección realizado en el primer diedro también se le conoce como sistema europeo.


  
    [image: Images]

    Simbología, según norma, que indica en un plano que las vistas de la pieza están representadas en el primer diedro o con sistema europeo

  


  Cuando la proyección se realiza en el tercer diedro, las proyecciones se realizan tal y como las ve el observador y en el mismo plano desde la que este las observa. La nomenclatura a emplear en cada una de las vistas a realizar son exactamente las mismas que para las representaciones en el primer diedro. Este tipo de representación es de uso más habitual en Estados Unidos y Canadá. Las vistas quedarían tal y como se puede observar en la siguiente imagen.
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  2.1. Selección de las vistas


  Cuando haya que representar una pieza que se debe mandar a un taller de fabricación, lo primero que se debe hacer es seleccionar la colocación de esta pieza para ser representada. Es decir, qué vista de la pieza pondrá como alzado, cuál como planta, etc.


  La selección de las vistas de la pieza que quiere representar, pasa por la representación de su vista más importante y significativa, que es la vista frontal o alzado. Seleccionada esta, quedan elegidas el resto de vistas del dibujo. Las pautas a seguir según la norma UNE 1-032-82, para la selección de esta vista son las siguientes:


  
    	Ha de ser la vista más representativa de la pieza, que generalmente, se encuentra representada por su posición de utilización.


    	Puede seleccionarse en función de su posición principal de mecanización o montaje.

  


  Representada la vista principal, si fuese necesario emplear cualquier otra vista o vistas, estas deben seleccionarse siguiendo las pautas que a continuación se indican:


  
    	Debe representar la pieza de manera que no exista ambigüedad, aunque empleando el número mínimo de vistas.


    	Se deben evitar las líneas o contornos ocultos.

  


  2.2. Aplicación práctica


  Usted es operario de un taller de fabricación mecánica y un cliente le trae la pieza que aparece en la figura, para que le fabrique una igual, ¿cuáles considera que serían las vistas para la realización del croquis?
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  Solución


  Las vistas para la realización del croquis son la que se muestran en la siguiente imagen.
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  2.3. Líneas a emplear en las vistas


  Una vez haya decidido cuál va a ser la vista principal y pensado en el número de vistas necesarias para representar la pieza sin ambigüedad, debe plasmar las vistas en el plano. Las líneas a emplear en cada una de ellas deben tener un estilo propio, que va en función de unas características y que quedan recogidas en la siguiente tabla.
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  Aplicación práctica


  Le encargan que fabrique una pieza como la de la imagen, ¿cuáles serían las vistas para la realización del croquis, si la flecha es la posición indicada por el cliente para su uso en el conjunto?
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  SOLUCIÓN


  Para la realización del croquis, las vistas a dibujar serían las siguientes.
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  3. Métodos de representación


  Para saber interpretar los planos para el mecanizado es necesario conocer los métodos de representación. Por ello, a continuación se detalla cómo interpretar la simbología, la acotación, la rotulación, las tolerancias dimensionales y las geometrías.


  3.1. Simbología


  En muchas ocasiones, el técnico debe representar ciertos elementos mecánicos que son muy complicados y que con normalidad se repiten en todos los conjuntos, debido a la función tan importante que estos suelen desarrollar inmersos en el conjunto mecánico.


  Debido a ello, la normativa ha desarrollado unas formas de representación simplificada que ayudan a que el técnico pueda expresar esos elementos de forma rápida y sencilla.


  Los elementos mecánicos representados de forma simplificada quedan perfectamente definidos mediante la acotación, como podrá observar en el siguiente apartado.


  Abundantes son los elementos mecánicos que poseen representaciones simplificadas. A continuación se presentan algunos ejemplos, como los tornillos.
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