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      Apresentação

    


    O que é a Série Informática


    Sejam bem-vindos aos estudos sobre o software que transformou a prototipagem digital e serviu de base para muitas das inteligências artificiais com foco em imagem disponíveis atualmente. O Adobe XD acompanha desde iniciantes até profissionais experientes, com seus conceitos e ferramentas evoluindo ao longo de sua trajetória.


    A prototipagem é um dos pilares para o desenvolvimento de produtos digitais. Com o Adobe XD – uma das ferramentas mais intuitivas do mercado – é possível transformar ideias em protótipos interativos e envolventes de forma rápida, simples e eficiente. Este livro adota uma abordagem prática e detalhada, permitindo aos leitores explorarem desde os conceitos básicos até as técnicas avançadas de prototipação.


    Repleto de técnicas e exemplos práticos, este livro será seu passaporte para dominar a prototipagem com o Adobe XD. Para aproveitar ao máximo o conteúdo, é recomendável ter em mãos o material elaborado, equipamentos compatíveis (computador e smartphone), o software nas versões desktop e mobile, navegadores atualizados e acesso à internet.


    Esta obra oferece um estudo passo a passo do software. Leia as instruções e não hesite em recomeçar, voltar etapas ou esclarecer dúvidas sempre que necessário. Além disso, aqui você encontrará propostas de atividades extras e sugestões de fontes complementares na web para aprofundar seus conhecimentos.


    Vamos nessa?


    A estrutura do material


    A linha de estudo deste material está dividida em capítulos, que se sucedem como um roteiro de descoberta e aprofundamento das possibilidades do software, desde a instalação até o uso de ferramentas de publicação. Para aproveitar ao máximo essa experiência:


    
      	Leia atentamente as propostas antes de realizar as atividades.


      	Siga os roteiros e encontre informações básicas e complementares para executar as atividades propostas e outras que sua criatividade sugerir.


      	Os ícones servem para orientar sua jornada, então é importante estar atento a eles. Você não quer errar o caminho, não é? Se ficar com dúvidas, refaça a trajetória.


      	Explore os materiais complementares sugeridos. Isso irá expandir sua base de conhecimento.


      	Realize as atividades extras para fixar os conceitos apresentados. Assim, você se tornará capaz de imaginar novas possibilidades para aplicar o que foi aprendido.


      	Faça anotações, crie seus ícones, desenhe, faça mapas mentais, aproveite para se apropriar do conteúdo ao mesmo tempo que dá sua cara ao material, afinal ele foi feito para você!


      	Os links para download de apps e fontes relacionados ao conteúdo estão na lista de referências, ao final do livro.

    


    Utilizando o material


    Inicie pelo capítulo 1 e siga as instruções com bastante atenção para realizar as atividades. Disponibilizamos os arquivos de trabalho com o tema “acampamento”, porém, é possível desenvolver qualquer outro tema de seu interesse.


    
      Dica: você pode buscar seus próprios elementos, imagens e ícones em seu próprio acervo ou na internet. Lembre-se de seguir as orientações, mesmo que escolha temas diferentes.
    


    Faça o download do material das atividades digitando o link no navegador de sua preferência ou pelo QR code ao lado: http://www.­editorasenacsp.com.br/informatica/adobe_xd/atividades.zip.


    
      	Crie uma pasta com o nome Atividades XD no diretório da sua Creative Cloud (ou no local de sua preferência) e transfira o arquivo baixado para essa pasta.


      	Descompacte o arquivo. Com isso, você terá a seguinte estrutura de trabalho:

    


    
      [image: ]
    


    * Em razão do dinamismo das atualizações dos softwares da Adobe, realizadas por meio do aplicativo Creative Cloud, novas modificações já poderão ter ocorrido no programa quando este livro chegar em suas mãos. Para acompanhar as novidades, acesse a página da Adobe com o resumo das atualizações mais recentes do Adobe XD: https://helpx.adobe.com/br/xd/help/whats-new.html.
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      Apresentação do Adobe XD e sua interface

    


    Você já ouviu falar em Adobe XD ou Creative Cloud? À primeira vista, talvez esses termos possam parecer técnicos demais ou, como se costuma dizer, são coisa “da galera de TI”. É natural que soem distantes ou até um pouco complexos. Afinal, quem nunca se sentiu perdido diante de algo novo? Mas pense em todas as situações em que você foi desafiado a “começar do zero”. O início de qualquer jornada costuma vir acompanhado de incertezas – como se familiarizar com um novo ambiente, uma nova ferramenta ou um novo desafio?


    Vamos abrir as portas desse universo criativo e descobrir por que o Adobe XD é uma das principais ferramentas para protótipos e experiências digitais. Você irá entender o que é a Creative Cloud e como ela se conecta ao ecossistema Adobe, presente no dia a dia de designers e desenvolvedores. A instalação e a configuração parecem um obstáculo? Com as dicas certas, esse processo ficará simples. Ao longo da jornada, vamos explorar juntos as ferramentas, os painéis e os diversos conceitos aplicados à computação gráfica, ao design e ao desenvolvimento de projetos. Com conhecimento e abordagens práticas, tudo fica mais claro e possível. 


    Você está pronto para começar?


    O que é um protótipo?


    Protótipos são modelos que visam validar, explicitar e demonstrar o funcionamento de um produto, sistema de navegação ou aplicação web antes de seu desenvolvimento, codificação ou implementação.


    Por meio de um protótipo, é possível antecipar a avaliação da experiência do usuário (UX), da interface do usuário (UI) e do design (layout), além de identificar possíveis falhas de projeto. Essa etapa permite que a equipe e o cliente discutam soluções, realizem testes prévios e tomem decisões mais assertivas, o que contribui para a redução do tempo de desenvolvimento na fase final.


    Os protótipos vão de simples esboços em papel até wireframes mais elaborados, e podem ganhar interatividade com ferramentas como o Adobe XD. Em alguns casos, é possível gerar versões de teste privadas. O objetivo é alcançar a maior fidelidade possível, aproximando-se ao máximo da experiência real do produto final.


    Instalar a ferramenta e conhecer a Creative Cloud


    Conheça a ferramenta que será utilizada. Para isso, você pode acessar e explorar a página da Adobe Creative Cloud e descobrir os principais recursos, trabalhos, tutoriais e artigos para iniciar ou ampliar o seu aprendizado.


    Disponível para desktop e dispositivos móveis, Creative Cloud é o ecossistema de aplicativos e serviços da Adobe para fotografia, design, vídeo, web, experiência do usuário e muito mais.


    Para realizar a instalação e utilizar os recursos de armazenamento em nuvem e compartilhamento de protótipos, é necessário ter uma conta Adobe. O cadastro pode ser feito na própria página da Adobe Creative Cloud.


    Acessando e baixando a Creative Cloud e o Adobe XD


    
      	Acesse o site da Adobe Creative Cloud.


      	Se você já tem cadastro e conhece a plataforma, apenas faça logon. Caso não tenha cadastro, clique no link Criar uma conta e preencha o formulário com seus dados.

    


    
      [image: ]
    


    
      	Após criar a conta, você será automaticamente logado na página. Acesse o botão da conta no canto superior direito e, em seguida, clique em Gerenciar conta.
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      	Procure pela área Aplicativos, Todos os apps. Logo em seguida, na área Aplicativos para experimentar, localize o aplicativo desejado e clique no botão Teste grátis.
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      Atenção: é importante ressaltar que não nos responsabilizamos por ­eventuais custos do software.

    


    Antes de iniciar o processo de instalação, verifique as informações importantes sobre os requisitos para Windows, Mac e mobile.


    Por que usar o Adobe XD?


    O Adobe XD foi construído pensando na experiência do usuário (UX) e na interface do usuário (UI) para tornar o trabalho mais fácil e direto, com ferramentas direcionadas para esse desenvolvimento. Focado diretamente em prototipar aplicativos, sites, aplicações locais e até apresentações, com aspectos funcionais e interações interessantes, pretende apresentar o funcionamento de forma muito próxima à aplicação real.


    O aplicativo segue a mesma linha de trabalho de outro software muito popular, o Adobe Fireworks, cujo desenvolvimento foi descontinuado, mas que serviu de base para as ferramentas mais atuais, como o Adobe Express, e até mesmo para a inteligência artificial (IA). Embora o Photoshop tenha recursos voltados para a prototipação, sua atividade principal é a edição de imagens. O Adobe XD vem, então, suprindo essa lacuna e se destacando como o grande laboratório de experiências da Adobe.


    Para quem já está familiarizado com os softwares da Adobe, o uso das ferramentas do Adobe XD segue uma lógica semelhante, o que torna a experiência mais rápida e intuitiva.


    O Adobe XD é um software pequeno, que exige pouco dos equipamentos e, em termos de performance geral, é considerado muito rápido. Além disso, o fato de ter um pacote inicial grátis o torna muito atrativo para designers e empresas.


    Baseado em vetorização, o software traz suporte a imagens escalonáveis – em formato scalable vector graphics (SVG), por exemplo – sem deixar de lado a possibilidade de trabalhar com diversos outros formatos de imagem e importar arquivos de todo o ecossistema da família Adobe, como Photoshop, Illustrator, Express, entre outros. Permite, ainda, exportar os elementos em diversos tipos e dimensões sem que percam a qualidade de imagem.


    Os recursos de repetição em grade, ativos e componentes são grandes diferenciais e aumentam a produtividade do trabalho. Conectar e relacionar elementos é um ato intuitivo. Em muitos casos, basta arrastar um componente ou objeto para criar um link e direcionar o design de um elemento para outro. Isso sem falar nos recursos inovadores como acionadores por comando de voz e reprodução de fala, além de uma infinidade de plug-ins disponíveis para auxiliar nas tarefas, desde as mais básicas até as mais complexas, o que abre um leque de opções que certamente irá facilitar o seu trabalho.


    Um dos destaques do Adobe XD é que ele permite compartilhar projetos e colaborar em equipe de forma simples e eficiente. Ao final, todo o protótipo pode ser consolidado em um único arquivo, sem perder a flexibilidade de exportar elementos separadamente, gerar arquivos específicos ou armazená-los na biblioteca da Creative Cloud.


    É possível, ainda, instalar o aplicativo Adobe XD mobile no smartphone, o que amplia as possibilidades de teste e a verificação final do trabalho ao disponibilizar no celular, diretamente da nuvem, arquivos desenvolvidos no desktop. Além disso, permite interatividade real com o protótipo e avaliação do desempenho, ao compartilhar o resultado e as experiências de design e das interações.


    A Adobe investiu fortemente no desenvolvimento do XD, incorporando seus recursos em outros softwares e em suas soluções de inteligência artificial. Esse avanço é impulsionado por uma comunidade ativa e engajada, dedicada à ferramenta. Dessa forma, todos os usuários podem explorar ao máximo as funcionalidades oferecidas, aproveitando uma experiência rica e integrada.


    Instalação do Adobe XD


    Antes de instalar o Adobe XD, é preciso verificar se o equipamento suporta o software. A configuração, tanto para Windows quanto para MacOS, requer conexão à internet e um registro obrigatório para a ativação, validação da assinatura e acesso aos serviços on-line da Creative Cloud, que abordamos no início deste capítulo (p. 21). Os recursos de voz exigem conexão à internet para visualização dos protótipos.


    
      Atenção: se a sua conta da Creative Cloud for corporativa, consulte o seu ­administrador ou a equipe de compras da organização para falar sobre a atua­lização do seu dispositivo.

    


    As versões mais recentes do Adobe XD e de outros softwares é bem testada em versões públicas dos sistemas operacionais MAC e Windows. Porém, podem ocorrer comportamentos inesperados em versões beta desses sistemas.


    Requisitos mínimos de sistema para o Adobe XD em desktop


    O Adobe XD é uma ferramenta muito dinâmica, não exigindo dispositivos com grande potência. Veja quais são os requisitos de sistema, de acordo com a Adobe (2023b):


    Windows


    
      	Sistema operacional Windows 10 (64 bits) – versão 1909 (build 19H2) ou posterior.


      	Processador Intel® ou AMD com suporte a 64 bits.


      	Recomenda-se tela com resolução 1280 x 800.


      	4 GB de RAM.


      	Versão mínima do recurso Direct 3D DDI: 10. Para GPU Intel, são necessários drivers lançados em 2014 ou posteriores. Para encontrar essas informações, inicie dxdiag no menu executar e selecione a guia exibir.


      	Controle por caneta e toque: o Adobe XD no Windows 10 é compatível com os recursos nativos de caneta e toque do Windows.

    


    MacOS


    
      	Sistema operacional macOS X v10.15 ou posterior; para o macOS v13, a versão mínima compatível é XD 55.1.


      	Processador Intel® ou AMD com suporte a 64 bits.


      	Tela de 13 polegadas ou maior com resolução de 1400 x 900, recomenda-se retina.


      	4 GB de RAM.

    


    Requisitos mínimos de sistema para o Adobe XD em dispositivos móveis


    
      	iOS da Apple versões 11.0 ou posteriores e apenas dispositivos de 64 bits são compatíveis.


      	Android versão 9.0 ou posterior e dispositivos com Open GL ES 2.0 são compatíveis; dispositivos Android x86 não são compatíveis.

    


    Navegadores compatíveis


    Protótipos e especificações de design criados e compartilhados por meio do Adobe XD funcionam melhor nas versões mais recentes de navegadores e sistemas operacionais modernos. Veja a lista das versões mínimas recomendadas de navegadores no site do Adobe XD.


    Não há garantia de que protótipos compartilhados funcionarão em versões antigas de navegadores.


    Navegadores não compatíveis com a animação automática


    Os protótipos que usam animação automática não são compatíveis com a reprodução de animações e têm o padrão dissolver entre o início e o fim de uma prancheta quando exibidos nos seguintes navegadores: Edge 15 e Safari no iOS 10.


    Instalando a Creative Cloud e o Adobe XD


    
      	Execute a instalação da atividade anterior: se você já tem a Creative Cloud Desktop instalada, será redirecionado para o aplicativo, que realizará a instalação automaticamente. 

      
        Atenção: aparentemente, estamos instalando apenas o Adobe XD, porém, ao mesmo tempo, está sendo instalada a Creative Cloud Desktop, que faz o gerenciamento dos softwares Adobe e arquivos em nuvem.

      




      	A instalação será realizada de forma autônoma. O navegador abre para fazer o login, mas se já estiver logado, o processo irá continuar automaticamente.


      	Ao finalizar o processo de instalação, você será redirecionado ao Adobe XD.

    


    Suporte às instalações


    Caso ocorra algum contratempo para baixar e instalar a Creative Cloud, faça o download do manual no site da Adobe.


    
      [image: ]

      Suporte à instalação, em caso de falha.

    


    Se não funcionar, experimente os links alternativos para Windows e Mac, na mesma página. E se ainda assim continuar com dificuldades na instalação, visite o suporte da Adobe para obter todas as informações detalhadas para baixar, instalar e usar o software.


    Conhecendo o software


    A tela inicial do software Adobe XD apresenta vários tamanhos e tipos de dispositivo para o desenvolvimento de protótipos. Você irá conhecer em detalhes cada um deles quando começar a trabalhar com a ferramenta.


    É possível utilizar suplementos, instalar vários plug-ins e kits de interface e fazer a integração com diversos aplicativos. Abordaremos essas opções nos capítulos mais adiante do nosso roteiro de estudos, à medida que as atividades práticas forem concluídas.


    Neste momento, vamos explorar os conceitos básicos utilizando o tutorial. Antes de começar, conheça os elementos da janela do software.


    
      [image: ]
    


    É muito importante que você conheça a área de trabalho. Embora sofra modificações de acordo com as funcionalidades que estiverem ativas, ela terá, essencialmente, o seguinte layout:


    
      [image: ]
    


    Não há ícones para os comandos desfazer, refazer, copiar, colar e outros, comuns em vários softwares. Eles somente ficarão disponíveis no menu ou aparecerão ao clicar com o botão direito, e agregarão outras opções referentes ao contexto da área ou do objeto que foi clicado.
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      Exemplo de menu auxiliar.

    


    Ao utilizar o tutorial, explore livremente os modos de trabalho, design, protótipo e compartilhamento. Nessa atividade exploratória, aproveite para conhecer as opções e teclas de atalho para navegação e seleção de elementos.


    Siga as orientações do próprio tutorial juntamente com as diretrizes da atividade e desenvolva rapidamente o seu primeiro protótipo. Não se preocupe caso não consiga realizar todas as etapas: por ora, o importante é explorar.


    Explorando o tutorial


    
      	Abra o aplicativo Adobe XD e o arquivo cap01_xd_tutorial da pasta 01 Apresentação do Adobe XD e sua interface do material de atividades, que apresentará todo o desenvolvimento do protótipo em tela reduzida:

    


    
      [image: ]
    


    Para ajustar o zoom, selecione o ícone da lupa na barra de ferramentas e desenhe um quadro sobre o que deseja ampliar. Para reduzir, pressione a tecla Alt enquanto clica na área desejada. Explore também as outras possibilidades de zoom elencadas pelo próprio tutorial.


    
      Dica: trackpad é o movimento de pinça na tela ou touchpad. Você também pode utilizar o botão de rolagem do mouse com a tecla Ctrl pressionada para ajustar o zoom ou manter a tecla Space pressionada para usar a ferramenta mão e mover a área de trabalho. Utilize Ctrl + 0 para exibir todos os objetos na tela. Uma lista de atalhos do software está disponível no site do Adobe XD. Acesse-a pelo QR code.


      [image: ]
    


    
      	Utilize as imagens disponibilizadas na pasta cap01_tutorial-images. 

      
        Dica: a série de vídeos Adobe XD: Getting Started (Adobe [...], 2019) é um ótimo material para complementar os seus estudos e desenvolver o seu aprendizado. Acesse-a pelo QR code.


        [image: ]
      




      	As pranchetas simulam a tela do dispositivo. Na barra de ferramentas, selecione o ícone da prancheta no painel de propriedades. Clique ou desenhe a prancheta dentro do quadro sugerido. Utilize as linhas azuis como guias, clicando no vértice superior, segurando e desenhando o quadro em diagonal.

    


    
      [image: ]
    


    
      	Ative a ferramenta seleção e arraste o logotipo sugerido para dentro da prancheta. Aproveite as linhas guias para centralizar o elemento ou o painel de alinhamento, nas opções Alinhar ao centro (verticalmente) e Centralizar (horizontalmente).
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