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TEMOS UMA INDICAÇÃO PARA VOCÊ

Se você, meu querido leitor, está chegando agora na robótica, não deixe de conferir este e-book que fala de uma das competições mais emocionantes da robótica a FLL (first lego league). Nesta obra você entenderá todas as etapas da fll e como montar a sua equipe para a

competição. 

Ela

está

disponível

nas

plataformas de vendas. (Amazon, hotmart, Monetizze, clube do livro e livrorama) 2
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APRENDA COMO MONTAR 

E PROGRAMAR UM ROBÔ

Olá, primeiramente é um prazer ter você aqui neste espaço de aprendizagem. É

uma honra poder compartilhar um pouco de robótica com você. Meu nome é Tiago Andrade, 

sou

professor

de

Robótica

Educacional e atuo em diversas escolas em meu Estado, Pernambuco. Além disso, sou técnico de uma equipe de robótica que disputa campeonatos regionais, nacionais e internacionais. Como não existe um curso específico de robótica educacional, decidi

ajudar

você

leitor

que

deseja

ingressar nesse ramo promissor. 
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01

FUNDAMENTOS 

DA ROBÓTICA 

CONCEITOS E 

OBJETIVOS. 
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A robótica educacional é uma ferramenta de aprendizagem

que

estimula

o

raciocínio

lógico, a pesquisa, criatividade, coordenação motora, trabalho em equipe, responsabilidade, respeito a hierarquia e o protagonismo de um determinado

grupo. 

Ela

não

deve

ser

considerada o único meio ou metodologia fim para que o aluno alcance o

conhecimento. 

Porém, 

auxilia

na

construção

de

uma

aprendizagem significativa, uma vez que, perpassa por todas as disciplinas do grupo STEAM (ciência, tecnologia, engenharia, artes e matemática). 

A

robótica

está

diretamente

ligada

a

preparação de um indivíduo para o mercado de trabalho. Ao longo do curso serão criadas diversas situações onde a capacidade de resolução de problemas, a capacidade de gerir o tempo e trabalhar

em equipe serão

desafiadas. Para que assim o aluno consiga atingir o nível de pensamento 6



crítico e cognitivo que lhe dê ferramentas para vivenciar o mercado de trabalho com mais eficiência. 

A robótica educacional tem como principal objetivo a inserção da prática nos conteúdos teóricos

trabalhados

em

sala

que

são

diretamente

ligados

às

descobertas

dos

fenômenos do nosso cotidiano. Por também se tratar de uma metodologia ativa, faz com que o aluno se torne protagonista e as suas ações mediante a resolução de problemas se transforme em aprendizagem significativa. 

Existem alguns pilares nos quais a robótica está ancorada e são eles:
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1- RESPEITO; 

2- TRABALHO EM EQUIPE; 

3- DIVISÃO DE TAREFAS; 

4- DIVERSÃO; 

5- MONTAGEM; 

6- PROGRAMAÇÃO. 
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02

FORMAÇÃO DAS 

EQUIPES DE 

TRABALHO. 
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Os primeiros pilares da robótica educacional são: respeito, trabalho em equipe e a divisão de tarefas. Atualmente, o mercado de trabalho está totalmente aberto para as pessoas que sabem ser proativas e sabem ser resilientes. A proatividade é a competência que impulsiona uma
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