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			1.Motivación

			El libro Fundamentos de programación en Java con NetBeans ha sido diseñado para brindar un apoyo adicional y de refuerzo en el aprendizaje de programación utilizando el lenguaje Java y el IDE NetBeans.

			Programar puede ser tanto un camino desafiante como gratificante. Al iniciar este viaje en el mundo de la programación, es normal encontrar obstáculos y momentos difíciles y de frustración. Sin embargo, este libro está aquí para ser de apoyo a superar estos desafíos.

			Las explicaciones paso a paso de los ejercicios prácticos que se presentan le permitirán fortalecer el aprendizaje de los principios básicos y avanzados de Java, e ir familiarizándose con el entorno de desarrollo NetBeans. 

			Bienvenidos.

		

	
		
			2.Proceso de instalación Netbeans 

			A continuación, se detalla el proceso de descarga e instalación del IDE Netbeans:

			1.Enlace de descarga. 
https://netbeans.org/downloads/8.0.2/start.html?platform=windows&lang=en&option=all

			2.Para iniciar la instalación, realizar doble clic desde la ubicación seleccionada por el usuario.
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			Figura 1. Software Netbeans
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			Figura 2. Descarga de Netbeans

			3.Dar clic en el botón Next en el asistente de instalación de NetBeans.
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			Figura 3. Asistente de instalación NetBeans

			4.Aceptar el acuerdo de licencia del software y dar clic en el botón Next.
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			Figura 4. Acuerdo de licencia NetBeans

			5.Seleccionar la ubicación para la instalación del software y dar clic en Next.
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			Figura 5. Lugar de instalación NetBeans

			6.Dar clic en el botón Install, para dar inicio a la instalación del software. 
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			Figura 6. Inicio de instalación de NetBeans

			7.Dar clic en el botón Finish, para terminar el proceso de instalación del software.
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			Figura 7. Instalación de Netbeans completada

			8.A continuación, se presenta la página de inicio de NetBeans.
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			Figura 8. Página inicial NetBeans

		

	
		
			3.Área de trabajo

			Al cerrar la pestaña inicial del entorno de trabajo de NetBeans, se muestra la siguiente pantalla:
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			Figura 9. Área de trabajo NetBeans

			Ahora, se define cada una de las partes del entorno de trabajo.

			1.Barra de menús: Permite al usuario acceder a cada una de las opciones disponibles del software.

			2.Barra de herramientas: En esta sección se encuentran disponibles las opciones más utilizadas, entre ellas: crear nuevo archivo, crear nuevo proyecto, abrir proyecto, guardar proyecto, deshacer, rehacer, entre otras opciones que ayudan a ejecutar un proyecto.

			3.Sección de ventanas: Se encuentran tres pestañas predeterminadas que se muestran cuando se está elaborando un proyecto. Permite visualizar, minimizar o reorganizar cada una de las pestañas para una mejor personalización del entorno de trabajo.

			4.Área de trabajo: Es el área principal en donde se desarrolla cada proyecto. Muestra los nombres de los proyectos en la parte superior.

			5.En la Barra de herramientas, se encuentran los siguientes botones
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			Figura 10. Barra de herramientas de NetBeans

			1.Nuevo archivo. Crea un nuevo archivo.

			2.Nuevo proyecto. Crea un nuevo proyecto.

			3.Abrir proyecto. Permite acceder al programa previamente almacenado en el computador.

			4.Guardar todo. Guardar todos los cambios realizados en el programa actual.

			5.Deshacer. Deshace el último cambio realizado en el programa.

			6.Rehacer. Rehace el último cambio realizado en el programa.

			7.Configuración del proyecto. Permite configurar el proyecto.

			8.Construcción de proyecto. Modifica las propiedades para construir un nuevo proyecto.

			9.Limpiar y construir proyecto. Limpia todas las configuraciones previas para construir un nuevo proyecto.

			10.Ejecutar proyecto. Ejecuta el proyecto en la consola, la misma pantalla del programa. Si existe algún error, presenta un mensaje indicando el tipo de error.

			11.Depuración de proyecto. Permite ejecutar paso a paso el programa para comprender el funcionamiento del proyecto.

			12.Perfil del proyecto. Muestra y permite adjuntar perfiles al proyecto en ejecución.

		

	
		
			4.Crear un nuevo proyecto 
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							Nota: Para los proyectos realizados en este libro, se trabaja con el idioma inglés instalado.

							Abrir el programa Netbeans, seguidamente ubicarse en el menú File, New Project, Java y Java Application.
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							Después de hacer clic en el botón Next, ingrese a la ubicación de almacenamiento. Luego realizar clic en el botón Finish.

							Una vez creado el proyecto, aparece la siguiente pantalla por defecto.
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			5.Impresión y ejecución 

			Ejercicio 1. Imprimir la famosa y tradicional frase “Hola, mundo” 
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							1. Enunciado/ explicación

						
							
							Una vez creado el proyecto, se visualiza la siguiente pantalla.
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							Se debe tomar en cuenta que Java reconoce el uso de mayúsculas y minúsculas.

							El comando “System,out.print” permite presentar en pantalla con “print”  o “println”. Dentro de un paréntesis va el texto entre comillas dobles, que se quiere imprimir, mientras que para la impresión de variables se añade al nombre de la variable con el signo + más.

							En los ejemplos posteriores se detalla el tipo de impresión en el que se combina texto y variables.
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							Para ejecutar se da clic en el botón nro. 10 de la Barra de Herramientas

							.
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			6.Principales tipos de impresión: con salto y sin salto de línea 
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							1. Enunciado/ explicación

						
							
							•	“println”: Realiza la impresión del texto o variables con un salto de línea (enter), el cursor se desplaza a una nueva línea en las siguientes impresiones a pantalla.

							System.out.println(“Hola mundo”);

							•	“print”: Realiza la impresión de texto que se presenta en pantalla y/o variables sin un salto de línea (enter), por lo que el texto se va a imprimir en la misma línea.

							System.out.print(“Ana \nCristina\n U.”;

							En el siguiente ejemplo se puede observar las diferencias en las líneas 36 y 37, 41, 44, que realizan la impresión en líneas diferentes de manera directa. Mientras que en las líneas 38, 39, 40, 43 se requiere la adición de \n para que la siguiente impresión sea en la nueva línea, sino se añade \n el texto se imprime en la misma línea.
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							2. Ejecución

						
							
							[image: ]

						
					

					
							
							[image: Inteligencia artificial]

							3. Código fuente

						
							
							  public static void main(String[] args) {

							        // TODO code application logic here

							           

							        

							        System.out.println(“Hola mundo”);               

							        System.out.println(“Ana Cristina “);

							        System.out.print(“Hola \n”);

							        System.out.print(“Hola \n”);

							        System.out.print(“Hola \n”);

							        System.out.print(“Universidad “);

							        System.out.print(“Universidad \nTécnica \ndel \nNorte”);

							        System.out.print(“Ana \nCristina\n U.”);

							        System.out.println(“”);  

							  

							    }

							    

						
					

				
			

		

	
		
			7.Declaración y asignación de variables

			Ejercicio

			
				
					
					
				
				
					
							
							 [image: ]

							1. Enunciado/ explicación

						
							
							En este ejercicio se realiza la declaración, inicialización e impresión de varios tipos de variables.

							Declaración de variables:

							Tipo de dato nombreVariable;

							Por ejemplo:

							        int edad; //Declaración variable tipo entero

							        char caracter; //Declaración variable tipo carácter

							        String ciudad; //Declaración variable tipo cadena

							        float diametro; //Declaración variables tipo flotante decimal

							        float radio;

							        double valor;

							        boolean funciona; // Declaración variables de tipo boleano, acepta valores verdadero o falso.

							        double diametro1; //Declaración variables tipo double decimal mayor precisión
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							Para el inicio y asignación de variables se sugiere considerar que: el tipo de dato flotante va a ser seguido de f, mientras que para el tipo de dato carácter es una letra con comilla simple, mientras que para el tipo de dato “String” va con comilla doble.
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							Recordemos que para imprimir variables se concatena con el signo +
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							2. Ejecución
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							3. Código fuente

						
							
							public static void main(String[] args) {

							        // TODO code application logic here

							        

							        //Declaración de variables

							        

							        int edad; //Declaración variable tipo entero

							        char caracter; //Declaración variable tipo carácter

							        String ciudad; //Declaración variable tipo cadena

							        float diametro; //Declaración variables tipo flotante decimal

						
					

					
							
							
							float radio;

							        double valor;

							        boolean funciona; // Declaración variables de tipo boleano acepta valores verdadero o falso.

							        double diametro1; //Declaración variables tipo double decimal mayor precisión

							        

							       //Inicialización o asignación del valor

							        edad =18;

							        int nivel=2;

							        carácter =’c’;

							        ciudad = “Ibarra”;

							        diámetro=15.25f;

							        radio= 7.455f;

							        valor= 7.45;

							        funciona = false;

							        diámetro1=5.3;

							          // Impresión de mensajes y valor de variables

							        

							        System.out.println(“La variable edad es: “+ edad+” años” );

							        System.out.println(nivel);

							        

							        System.out.println(“Edad: “+edad+” años”);

							        System.out.println(“Caracter: “+caracter);

							        System.out.println(“Cuidad: “+ciudad);

							        System.out.println(“Diametro: “+diametro);

							        System.out.println(“Radio: “+radio);

							        System.out.println(“Valor: “+valor);

							        System.out.println(“Funciona: “+funciona);

							        System.out.println(“Nivel: “+nivel);

							        System.out.println(“Double diametro: “+diametro1);

							     }

							}

						
					

				
			

		

	
		
			8.Tipos de expresiones 

			Tipo de operadores

			•Aritméticos. Se utilizan para realizar operaciones matemáticas.

			
				
					
					
					
				
				
					
							
							Operador

						
							
							Significado

						
							
							Ejemplo

						
					

					
							
							+

						
							
							Suma

						
							
							10 + 5 = 15

						
					

					
							
							-

						
							
							Resta

						
							
							20 – 11 = 9

						
					

					
							
							*

						
							
							Multiplicación

						
							
							13 * 8 = 104

						
					

					
							
							/

						
							
							División

						
							
							63 / 42 = 1.5

						
					

					
							
							mod

						
							
							Residuo

						
							
							35 mod 16 = 3

						
					

					
							
							^

						
							
							Potencia

						
							
							10 ^ 2 = 100

						
					

				
			

			Tabla 1. Operadores Aritméticos

			•De relación o comparación. Se utilizan para comparar dos datos. La respuesta será verdadera o falsa.

			
				
					
					
					
				
				
					
							
							Símbolo

						
							
							Descripción

						
							
							Ejemplo

						
					

					
							
							>

						
							
							Mayor que

						
							
							-6 > 1 = falso

						
					

					
							
							<

						
							
							Menor que

						
							
							-2 < 150 = verdadero

						
					

					
							
							=

						
							
							Igual

						
							
							4 = 10 = falso

						
					

					
							
							<=

						
							
							Menor o igual que

						
							
							-5 <= 4 = verdadero

						
					

					
							
							>=

						
							
							Mayor o igual que

						
							
							3 >= -2 = verdadero

						
					

					
							
							<>

						
							
							Diferente

						
							
							-3 <> 1 = verdadero

						
					

				
			

			Tabla 2. Operadores de relación o comparación

			•Lógicos. El resultado de aplicar expresiones de este tipo será únicamente verdadero (V) o falso (F).

			
				
					
					
					
				
				
					
							
							Símbolo

						
							
							Significado

						
							
							Ejemplo

						
					

					
							
							y

						
							
							Conjunción

						
							
							V y V = verdadero

							V y F = falso

						
					

					
							
							o

						
							
							Disyunción 

						
							
							V o F = verdadero

							F o F = falso

						
					

					
							
							no

						
							
							Negación

						
							
							no V = falso

						
					

				
			

			Tabla 3. Operadores lógicos

			•Operación lógica Y (AND). En esta operación lógica, todas las condiciones deben cumplirse para que la evaluación general sea verdadera.

			
				
					
					
					
				
				
					
							
							A

						
							
							B

						
							
							(A) AND (B)

						
					

					
							
							V

						
							
							V

						
							
							V

						
					

					
							
							V

						
							
							F

						
							
							F

						
					

					
							
							F

						
							
							V

						
							
							F

						
					

					
							
							F

						
							
							F

						
							
							F

						
					

				
			

			Tabla 4. Tabla de verdad operación lógica Y

			•Operación lógica O (OR). El operador lógico “O” se utiliza para construir expresiones que permiten la ejecución de un bloque de código, si al menos una de varias condiciones especificadas se cumple.

			
				
					
					
					
				
				
					
							
							A

						
							
							B

						
							
							(A) OR (B)

						
					

					
							
							V

						
							
							F

						
							
							V

						
					

					
							
							V

						
							
							V

						
							
							V

						
					

					
							
							F

						
							
							F

						
							
							F

						
					

					
							
							F

						
							
							V

						
							
							V

						
					

				
			

			Tabla 5. Tabla de verdad operación lógica O

			•Operación Lógica NO (NOT). En esta operación, la negación de una expresión lógica invierte su valor: si la expresión es verdadera, la negación es falsa; si la expresión es falsa, la negación es verdadera.

			
				
					
					
				
				
					
							
							A

						
							
							NOT (A)

						
					

					
							
							V

						
							
							F

						
					

					
							
							F

						
							
							V

						
					

				
			

			Tabla 6. Tabla de verdad operación lógica NOT

		

	
		
			9.Funciones matemáticas 

			Todas las funciones se encuentran en la librería Math (Joyanes Aguilar y Zahonero Martínez, 2014),

			
				
					
					
					
				
				
					
							
							Función

						
							
							Sintaxis

						
							
							Ejemplo

						
					

					
							
							1.Valor absoluto

						
							
							abs

						
							
							int x = Math.abs(1.8)

						
					

					
							
							2.Arcotangente 

						
							
							atan

						
							
							double x = Math.atan(1)

						
					

					
							
							3.Seno 

						
							
							sin

						
							
							double x = Math.sin(0.5)

						
					

					
							
							4.Coseno 

						
							
							cos

						
							
							double x = Math.cos(0.5)

						
					

					
							
							5.Tangente 

						
							
							tan

						
							
							double x = Math.tan(0.5)

						
					

					
							
							6.Exponenciación neperiana

						
							
							exp

						
							
							double x = Math.exp(1)

						
					

					
							
							7.Logaritmo neperiano

						
							
							log

						
							
							double x = Math.log(2.7172)

						
					

					
							
							8.Potencia 

						
							
							pow

						
							
							double x = Math.pow(2.3)

						
					

					
							
							9.Redondeo 

						
							
							round

						
							
							double x = Math.round(2.5)

						
					

					
							
							10.Número aleatorio

						
							
							random

						
							
							double x = Math.random()

						
					

				
			

			Tabla 7. Funciones matemáticas Java

			9.1.Operadores y expresiones que utiliza Java

			Las expresiones se construyen a partir de variables, operadores y llamadas a métodos que retornan un valor dependiendo del tipo de dato que se haya utilizado (Joyanes Aguilar, 2008).

			Java cuenta con diferentes tipos de operadores, los mismos que se exponen a continuación:
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