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Presentación

Photoshop CS5 es el programa de retoque fotográfico y tratamiento de imágenes por excelencia. Con este manual aprenderá a combinar sus diferentes herramientas, filtros y funciones para mejorar el aspecto de sus fotografías digitales y para crear sorprendentes composiciones. Si bien es imposible recoger en las páginas de este libro, por motivos lógicos de espacio, todas las prestaciones de Photoshop orientadas al retoque de fotografías, hemos escogido las más interesantes y utilizadas. Una vez realizadas las 73 prácticas que componen este manual, el lector será capaz de utilizar con propiedad las múltiples herramientas y funciones del programa para mejorar el aspecto de sus imágenes digitales.

En este libro encontrará lecciones dedicadas al retoque y a la corrección de todo tipo de imágenes, además de a la creación de espectaculares efectos especiales mediante la aplicación combinada de diferentes filtros y ajustes para la imagen. La edición de imágenes es una tarea artística, puesto que es el usuario (o el cliente) quien elige el aspecto que desea que tengan sus fotografías digitales. Si no se tienen conocimientos avanzados de fotografía, es frecuente que las imágenes tengan problemas de sobreexposición, subexposición, ruido, desenfoque, etc. Todos ellos pueden arreglarse fácilmente con Photoshop. Pero no sólo este tipo de defectos tiene solución, también se pueden retocar todo tipo de "defectos físicos" como acné, pecas, manchas, arrugas, etc., mediante distintas técnicas, algunas de las cuales presentamos en este manual.
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Con este libro aprenderá a corregir los defectos de las fotografías típicos de fotógrafos inexpertos (sobreexposición, subexposición, desenfoques, ruido digital, etc.). También descubrirá sencillas y a la vez extraordinarias técnicas para retocar defectos en los retratos de personas (acné, manchas, arrugas, ojeras, etc.). Si realiza las lecciones incluidas en este libro, conocerá el modo de automatizar acciones para ejecutarlas sobre muchas fotografías a la vez sin necesidad de abrirlas una por una y de compartir sus fotografías con otras personas mediante su impresión, publicación en Internet, exportación a formato PDF, etc. Este libro es la mejor forma de aprender a aplicar correctamente los diferentes filtros para obtener espectaculares efectos.
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Nuestro método de aprendizaje

El método de aprendizaje en que se basa esta colección de manuales permite que el lector ejercite las funciones sobre el programa real desde el primer momento, pudiendo personalizar los ejercicios según sean sus necesidades o preferencias. Nuestro método se caracteriza por no dar nada por sabido guiando cuidadosamente al usuario desde los primeros pasos hasta el perfecto dominio del programa. Una serie de capturas de pantalla que acompañan a los ejercicios permiten asegurarse en todo momento de que el proceso se está ejecutando correctamente.

A lo largo de las lecciones que conforman el presente manual, no se trabajará con un único archivo sino que se utilizará más de uno, según la finalidad de las funciones presentadas. La continuidad en el proceso de creación que presentan muchas de las lecciones hacen que sea muy recomendable estudiarlas de forma ordenada y empezando por el principio, para así ir encontrando los documentos necesarios tal y como quedaron al ser manipulados por última vez. No obstante, con la finalidad de optimizar el curso y evitar la repetición innecesaria de procedimientos ya estudiados, algunos de los ejercicios parten de archivos de ejemplo ya creados. El lector puede optar en estos casos por realizar los ejercicios sobre un documento cualquiera creado y guardado por el alumno, o por descargar los archivos necesarios desde nuestra página Web. Es recomendable, a fin de no interrumpir el ritmo de estudio, descargarse todos los documentos necesarios y guardarlos en una carpeta del disco, antes de empezar la práctica.
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En la confección de este manual, hemos tenido en cuenta que sea igualmente útil como curso completo de retoque fotográfico y como libro de consulta complementario sobre Photoshop CS5. En cada una de las lecciones encontrará una breve descripción teórica del tema que se trata, a modo de introducción, y un ejercicio guiado paso a paso y pulsación a pulsación.





Tamaño y orientación

Introducción

En este primer apartado dedicado al retoque fotográfico con Photoshop CS5 se introduce el tema del retoque con acciones tan básicas como la modificación del tamaño y la orientación de las imágenes. La última versión del programa no presenta ninguna novedad en cuanto a estas acciones, aunque mantiene algunas de las incorporadas en la versión CS4 del producto. Entre estas seminovedades se encuentra la opción Escala según el contenido y la herramienta Rotar vista. Ambas son tratadas en sus correspondientes lecciones.


[image: images]

En la segunda lección de este apartado el lector aprenderá también a crear y trabajar con acciones para automatizar así procesos repetitivos, como el que se utiliza para aumentar el tamaño de una imagen.

En las primeras lecciones de este apartado se definen algunas conceptos básicos acerca del tamaño y la resolución de las imágenes.



La primera lección de este apartado se ocupa de la reducción del tamaño de las imágenes, siempre partiendo de la base del tamaño predeterminado con que generan las fotografías las cámaras digitales. Las cámaras digitales producen archivos de gran tamaño y con resoluciones elevadas; en esta lección se demuestra que no es incompatible un tamaño reducido con una resolución alta.

En la segunda lección de este apartado se muestra el proceso inverso al descrito en la anterior, puesto que se ocupa del aumento de tamaño de imágenes, en concreto, aumento muy elevado sin perder apenas calidad. La técnica requiere el seguimiento de una serie de pasos y la repetición de los mismos un número indeterminado de veces, repetición que puede evitarse si se convierte el proceso en una acción. La creación de acciones se describe también en esta lección, demostrando las ventajas que presenta el trabajo con estos elementos.
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La función Escala según el contenido fue presentada como novedad en la versión anterior del producto y supone una gran solución cuando se desea cambiar el tamaño de una imagen sin que se vea afectado el contenido.

El recorte de imágenes resulta muy útil cuando se precisa eliminar partes de la imagen que no interesan. Photoshop cuentan con distintos procesos para llevar a cabo el recorte.



En la siguiente lección el lector aprenderá diferentes técnicas en Photoshop para recortar imágenes, es decir, para eliminar aquellas partes de una fotografía que no interesa que aparezcan.

En relación con el cambio de tamaño, la cuarta lección del apartado se dedica a la función Escala según el contenido, presentada como novedad en la versión CS4 de Photoshop, mediante la cual es posible cambiar el tamaño y la forma de la imagen sin sacrificar ningún punto de la misma.

Para finalizar este apartado, el lector encontrará una lección dedicada a las distintas formas de girar e inclinar imágenes y las múltiples herramientas que para ello dispone.




Lección 1. Reducir el tamaño de una imagen


Las cámaras digitales suelen producir imágenes de gran aunque con una resolución que podría considerarse baja si se compara con dicho tamaño. Esta resolución, que normalmente se fija en 72 ppp (píxeles por pulgada), es suficiente si la finalidad de las imágenes es su visualización en una pantalla de ordenador, aunque insuficiente si se pretende obtener copias en papel por medio de una impresora de chorro de tinta o láser. El cambio de tamaño de una imagen original captada con una cámara digital puede llevarse a cabo de un modo muy sencillo en un programa de manipulación de imágenes como Photoshop: se trata de disminuir las dimensiones de la fotografía al mismo tiempo que se aumenta la resolución, lo que no supone ninguna pérdida de calidad para la imagen.


RECUERDE

Si al abrir una imagen en Photoshop aparece un cuadro de diálogo acerca de la diferencia existente de perfil incrustado, marque la opción Convierte los colores de un documento al espacio de trabajo y pulse en OK. Este cuadro aparece cuando la imagen que se pretende abrir tiene un perfil de color incrustado que no coincide con el espacio de trabajo actual.



1 En esta primera lección nos centraremos en el cambio de tamaño de las imágenes. Para llevar a cabo esta práctica, le recomendamos que utilice alguna fotografía que respete más o menos los valores indicados en la introducción. Si no dispone de ninguna imagen de este tipo, puede descargar desde nuestra página web la denominada Tamaño.jpg. Para empezar, abra en el área de trabajo de Photoshop CS5 la imagen que desee redimensionar. (1)
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Para abrir una imagen en Photoshop puede utilizar el comando Abrir del menú Archivo o la combinación de teclas Ctrl + O.

La combinación de teclas que abre el cuadro Tamaño de imagen es Alt + Ctrl + Q.



2 Las dimensiones en píxeles miden el número total de píxeles de altura y anchura de la fotografía. La resolución es la precisión del detalle en las imágenes de mapa de bits, que se mide en píxeles por pulgada (ppp). Debe saber que a más píxeles por pulgada, mayor resolución. Por lo general, las imágenes que cuentan con más resolución producen una calidad de impresión mejor. En Photoshop, la relación entre el tamaño de la imagen y la resolución se puede controlar desde el cuadro de diálogo Tamaño de imagen. Para acceder a este cuadro, despliegue el menú Imagen y elija la opción Tamaño de imagen. (2)

3 En el cuadro de diálogo Tamaño de imagen, puede consultar todos los datos relativos a las dimensiones de la imagen, así como su resolución. El cambio de resolución es algo que no debería llevarse a cabo sin más, puesto que provocará sobre la imagen un efecto de desenfoque, difuminado y pixelado. La razón es que se produce de forma automática el denominado remuestreo de la imagen, es decir, un cambio de dimensiones proporcional a la resolución que no siempre será el más adecuado. Por lo tanto, antes de continuar, desactive la casilla de verificación Remuestrear la imagen.

4 De este modo, evitaremos una pérdida de calidad. (3) Seguidamente, ya podemos modificar el valor de resolución. En este ejemplo, y siempre pensando que nuestra finalidad es imprimir la imagen en papel, introduzca en el campo Resolución el valor 150. (4)
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Compruebe como al desactivar la opción Remuestrear la imagen los campos que muestran las dimensiones en píxeles quedan desactivados, lo que significa que no sufrirán modificación alguna.



5 Compruebe en los campos Anchura y Altura como las dimensiones de la imagen han disminuido, mientras que hemos conseguido una mayor resolución de la imagen. Observe también como los valores relativos a las dimensiones en píxeles son los mismos que antes del cambio de resolución. Debe saber que todavía podría aumentar un poco más la resolución si el destino de la fotografía fuera, por ejemplo, una prensa de impresora, acción que disminuiría todavía más el tamaño de la imagen, respetando en todo momento la calidad. Pulse OK para aceptar el proceso.


RECUERDE

Debe tener en cuenta que las imágenes escaneadas tienen una resolución mayor que las que proceden de una cámara digital, por lo que si tiene que modificar su tamaño es aconsejable que mantenga activada la opción Remuestrear imagen.



6 Aparentemente no se ha producido ningún cambio sobre la imagen; deberíamos imprimirla para comprobarlo. Lo que haremos a continuación será volver a llevar a cabo el proceso, esta vez manteniendo activada la casilla de verificación Remuestrear la imagen. De esta manera comprobaremos que la pérdida de calidad es evidente sobre la fotografía al aplicar los cambios realizados. Sin embargo antes despliegue el menú Vista y haga clic sobre el comando Reglas. (5)

7 Al activar las reglas en el área de trabajo del programa, podrá comprobar los cambios de tamaño de la imagen antes y después de la modificación. (6) Despliegue de nuevo el menú Imagen y haga clic sobre el comando Tamaño de imagen.
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La combinación de teclas que activa las reglas en el programa es Ctrl + R.



8 El proceso denominado remuestreo consiste en modificar la cantidad de datos de imagen cuando se cambian las dimensiones en píxeles o la resolución de la fotografía. Si disminuye la resolución (es decir, se reduce el número de píxeles), se elimina información de la imagen, mientras que si aumenta la resolución, (es decir, se aumenta la cantidad de píxeles), se agregan nuevos píxeles. En este caso, haga clic sobre la casilla de verificación Remuestrear imagen para activarla y compruebe cómo se habilita el apartado Dimensiones en píxeles. (7)

9 A continuación, escriba el valor 200 en el campo Resolución y compruebe como, inmediatamente, el apartado Dimensiones en píxeles también se actualiza. (8)
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10 Photoshop realiza el remuestreo de imágenes mediante un método denominado de interpolación con el fin de asignar valores de color a los nuevos píxeles según los valores de color de los píxeles existentes. Existen cinco métodos de interpolación, los cuales pueden seleccionarse en el cuadro de diálogo Tamaño de imagen. Estos métodos son los siguientes: Por aproximación; se trata de un método rápido aunque menos preciso que reproduce los píxeles de una imagen. Este método está recomendado para imágenes con bordes sin suavizar y se utiliza para conservar bordes marcados y proporcionar archivos más pequeños. Sin embargo, este método puede producir efectos irregulares, evidentes cuando se distorsiona o cambia de tamaño una imagen o al realizar manipulaciones sobre una selección. Bilineal; éste es un método que agrega píxeles calculando la media de los valores de color de los píxeles adyacentes, produciendo resultados de calidad media. Bicúbica; se trata de un método más preciso pero más lento que se basa en un examen de los valores de los píxeles adyacentes. Este método produce graduaciones de tono más suaves que los dos métodos anteriores. Bicúbica más suavizada; éste es una buena solución para ampliar imágenes que se basa en la interpolación bicúbica con resultados más suaves. Por último, Bicúbica más enfocada; mediante este método se reduce el tamaño de la fotografía mediante una interpolación bicúbica con un enfoque mejorado. Este método es ideal para mantener el detalle de una imagen remuestreada. Por defecto, el método seleccionado en Photoshop es Bicúbica. Para comprobar el cambio sobre la imagen, haga clic en OK en el cuadro Tamaño de imagen.


RECUERDE

La Barra de estado de la aplicación, situada en la parte inferior de la ventana de documento, muestra información acerca de la imagen abierta, como el aumento actual y el tamaño de archivo. Esta información se encuentra activada por defecto, aunque sepa que puede ocultarla pulsando sobre la punta de flecha situada a la derecha de este campo y desactivando la opción Tamaños de archivo.
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11 Efectivamente, el tamaño ha aumentado produciéndose una pérdida de resolución, de detalle, aun habiendo insertado un valor más alto para la resolución. Debe saber que puede especificar el tipo de remuestreo que debe aplicar el programa por defecto desde el cuadro de preferencias del mismo. Para ello, despliegue el menú Edición, haga clic sobre el comando Preferencias y elija la opción Generales.

12 Puede abrir directamente el cuadro de preferencias mostrando el contenido de la categoría General pulsando la combinación de teclas Ctrl + K. En la parte superior de este cuadro puede ver el campo Interpolación de imagen, mostrando por defecto la opción Bicúbica (óptima para degradados suaves). Despliegue este campo para comprobar los valores que contiene.

13 Según el destino de la imagen que esté manipulando le interesará seleccionar un método distinto. Sepa que el método que seleccione en el cuadro de preferencias será el que se aplique por defecto. En este caso, mantenga el valor predeterminado y haga clic en OK para salir del cuadro de preferencias.

14 Antes de terminar guardaremos una copia de la imagen remuestrada, conservando así el original. Para ello, despliegue el menú Archivo y pulse sobre el comando Guardar como. (9)
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También podríamos haber optado por realizar una copia del original antes de empezar a manipular la imagen.



15 Se abre el cuadro de diálogo Guardar como, en el cual debemos asignar un nombre al archivo y especificar, si es necesario, una ubicación para el mismo. En este caso, mantenga la ubicación predeterminada, escriba como nuevo nombre para el archivo la palabra remuestreada y pulse el botón Guardar. (10)

16 Al guardar los cambios sobre una imagen, el programa lanza el cuadro de opciones propio del formato en el que se encuentra, en este caso, el cuadro Opciones JPEG. En este cuadro podemos especificar opciones relativas a la calidad de la imagen en el guardado y al formato. Mantenga las opciones que aparecen por defecto y haga clic en OK para almacenar, ahora sí, la imagen. (11)

17 Compruebe que el nuevo nombre se refleja ahora en la pestaña del documento. (12) Cierre la imagen remuestreada.jpg pulsando sobre el botón de aspa de la misma pestaña y dé así por terminada esta lección.
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También puede cerrar la o las imágenes abiertas en el área de trabajo de Photoshop desde el menú Archivo, utilizando para ello los comandos Cerrar o Cerrar todo.






Lección 2. Aumentar el tamaño de una foto sin perder calidad


La pérdida de calidad de una imagen está directamente relacionada con un cambio de dimensiones, más concretamente, con un aumento de tamaño de la misma. De este modo, mientras que si se disminuye el tamaño de una fotografía, su calidad no se ve afectada (o en un grado imperceptible), si dicho tamaño se aumenta considerablemente empiezan a surgir problemas sobre la imagen, como desenfoques, difuminados o pixelados. Photoshop permite al usuario convertir imágenes con dimensiones consideradas normales en impresiones tamaño cartel, sin que por ello la imagen pierda apenas un píxel de calidad.


RECUERDE

Recuerde que Photoshop utiliza cinco métodos de interpolación para el remuestreo de imágenes: Por aproximación, indicado para conservar bordes marcados y producir un archivo más pequeño, Bilineal, que produce archivos de calidad media, Bicúbica, para conseguir graduaciones tonales más suaves, Bicúbica más suavizada, óptima para realizar ampliaciones de imágenes, y Bicúbica más enfocada, indicado para reducir el tamaño de la imagen mejorando el enfoque de la misma.



1 En esta lección aprenderá a aumentar considerablemente el tamaño de una imagen sin renunciar por ello a una excelente calidad de la misma. Para empezar esta práctica, abra en el área de trabajo de Photoshop la imagen que desee ampliar a tamaño cartel. (Si desea utilizar nuestro archivo de ejemplo, recupere la imagen Tamaño.jpeg.)

2 Cualquier modificación sobre la imagen relacionada con las dimensiones y la resolución de la misma se llevan a cabo desde el cuadro Tamaño de imagen. A continuación, despliegue el menú Imagen y haga clic sobre el comando Tamaño de imagen. (1)

3 En primer lugar, y a diferencia de lo que vimos en la lección anterior, active, si es que no lo está, la casilla de verificación Remuestrear la imagen (recuerde que de la activación de esta opción depende el ajuste automático del tamaño de la imagen proporcionalmente a la resolución fijada). (2)
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Debe saber que la opción Restringir proporciones debe encontrarse activada para que el cambio se produzca proporcionalmente en el campo Altura.



4 Para conseguir nuestro objetivo, es decir, una ampliación de la imagen sin pérdida de calidad, modificaremos en este caso el método de interpolación que utiliza el programa cuando remuestrea la imagen. Para ello, despliegue el campo que aparece debajo de la opción Remuestrear imagen, campo que por defecto muestra el método de remuestreo Bicúbica, y elija de la lista la opción Bicúbica más suavizada (óptima para ampliaciones).

5 Al cambiar las dimensiones en píxeles de una imagen no sólo que afectado el tamaño en la pantalla sino también su calidad y sus características de impresión, tanto las dimensiones de impresión como la resolución de imagen. Seguidamente, en el campo Anchura de la sección Tamaño del documento, cambie el valor cm (o, en su defecto, el que esté utilizando en estos momentos) por el parámetro Porcentaje.

6 La razón por la cual hemos realizado este cambio es que si el aumento de las dimensiones de la imagen se lleva a cabo siguiendo un porcentaje del 10 x 100, no existe en absoluto pérdida de calidad, mientras que si realiza dicho cambio de tamaño introduciendo valores más elevados para la anchura y la altura, se producirá el ya comentado efecto de desenfoque y de difuminado. Por lo tanto, escriba en el campo Anchura el valor 110. (3)
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El icono que muestra un candado a la derecha de los campos Anchura y Altura también permite restringir las proporciones de dichos parámetros. Por defecto se encuentra activado.



7 El tamaño nuevo de la imagen aparece en la parte superior del cuadro de diálogo, con el tamaño de archivo anterior entre paréntesis. Pulse el botón OK para aceptar los cambios en el cuadro para observar un primer resultado en pantalla.


RECUERDE

El menú Ventana de Photoshop contiene el acceso de todas las paletas del programa. Desde este menú es posible mostrarlas y ocultarlas según se necesiten. Por defecto, la aplicación se instala con una serie de paletas abiertas por defecto, como son Capas, Canales, Color, Muestras o Ajustes.



8 Efectivamente, el tamaño de la imagen ha aumentado al tiempo que se ha mantenido la calidad prácticamente intacta. (4) Llegados a este punto, debería repetir este proceso aproximadamente unas diez veces, según el tamaño de la imagen inicial y el tamaño que desee obtener. Para ello, dispone de dos posibilidades: repetir los pasos anteriores las veces mencionadas o crear una acción que, con sólo pulsar una tecla, ejecute automáticamente dicho cambio de tamaño. Le mostraremos brevemente cómo hacerlo, puesto que resulta muy interesante. Despliegue el menú Ventana y haga clic sobre el comando Acciones. (5)

9 La paleta se sitúa flotante en el área de trabajo del programa. (6) Dicha paleta comparte panel con otra paleta muy interesante, la denominada Historial. El historial muestra una lista con todos los comandos ejecutados sobre un archivo y desde esta paleta es posible recuperar estados anteriores de las imágenes manipuladas. Vamos a iniciar el proceso para crear una nueva acción. En la parte inferior derecha de la paleta Acciones, haga clic sobre el icono denominado Crear acción nueva, situado a la izquierda del icono que muestra un cubo de basura.
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Puede mostrar y ocultar la paleta Acciones pulsando la tecla de función F9.



10 Se abre así el cuadro de diálogo Acción nueva, en el cual debemos indicar las características que tendrá nuestra acción. En primer lugar, y para poder identificarla rápidamente, escriba en el campo Nombre la palabra Aumentar porcentaje. (7)
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La tecla F1 no está disponible en esta lista puesto que siempre se utiliza para abrir la ayuda del programa.



11 El campo Conjunto permite designar el grupo de acciones al que pertenecerá la nueva acción. El programa cuenta con el conjunto denominado Acciones por defecto, aunque sepa que puede crear nuevos grupos de acciones desde la misma paleta de acciones. Despliegue el campo Tecla de función y elija en este caso la tecla F2. (8)

12 Tenga en cuenta que la tecla que asigne al proceso no puede estar configurada en la aplicación para realizar ninguna acción, puesto que de ser así la acción que creemos no podrá llevarse a cabo. Por esta razón, marque la casilla de verificación de la opción Mayúsculas. (9)

13 Es más difícil que la combinación Mayúsculas + F2 ejecute alguna acción de forma predeterminada en el programa. Para confirmar este proceso pulse sobre el botón Grabar.

14 A partir de este momento, cualquier movimiento que lleve a cabo en Photoshop pasará a formar parte de nuestra nueva acción, por lo que directamente despliegue el menú Imagen y haga clic sobre la opción Tamaño de imagen.

15 Repita los pasos que hemos realizado anteriormente en este cuadro, es decir, elija el método de remuestreo Bicúbica más suavizada, cambie la unidad de medida por porcentaje, establezca un porcentaje de 110 y acepte los cambios.

16 Inmediatamente, en la parte inferior del panel Acciones, pulse el botón Detener, que muestra un cuadrado de color azul, a la izquierda del botón de grabación.

17 Ya disponemos de una nueva acción mediante la cual cada vez que pulsemos la combinación de teclas asignada se producirá el aumento fijado en el porcentaje de la imagen. Pruébelo pulsando dicha tecla unas cuantas veces.

18 Efectivamente, la imagen que antes era simplemente una fotografía ahora tiene un tamaño de cartel, suponiendo una pérdida de calidad insignificante. Cierre el panel de acciones desplegando de nuevo el menú Ventana y eligiendo la opción Acciones.

19 Si desea mantener la imagen con el nuevo tamaño, despliegue el menú Archivo, haga clic sobre el comando Guardar como y asigne un nombre distinto al del original. Si no, cierre la imagen sin almacenar los cambios realizados.


RECUERDE

La paleta Acciones muestra una serie de acciones predeterminadas.

[image: images]






Lección 3. Recortar imágenes


El recorte es una técnica que se utiliza mucho en la manipulación de fotografías. No es lo mismo recortar que disminuir el tamaño de una imagen; mientras que en el segundo caso se modifican las dimensiones del archivo sin tocar el contenido, en el primero se descartan áreas que no interesa que aparezcan en la imagen. El recorte de imágenes resulta muy indicado en aquellos casos en que el tema central de la fotografía puede quedar levemente eclipsado por un fondo innecesario. Existen en Photoshop distintos métodos para recortar imágenes. Entre ellos, es posible delimitar el contenido de forma manual con la correspondiente herramienta sobre la misma imagen, indicando el tamaño específico del recorte e, incluso, de forma automática, sobre todo en aquellos casos en que el objetivo es extraer el objeto central de la imagen de su fondo.


RECUERDE

Debe saber que el hecho de que aparezca la zona exterior del recorte oscurecida se debe a que la opción Escudo color de la Barra de opciones de esta herramienta se encuentra activada por defecto. Puede marcar y desmarcar esta opción según sus preferencias, así como cambiar el color y la opacidad del área que delimita la selección, por defecto, negro al 75% de opacidad.

[image: images]



1 En este capítulo, se tratan en exclusiva dos de los métodos que Photoshop pone a nuestro alcance para recortar nuestras imágenes. Para llevar a cabo esta práctica, puede utilizar alguna de sus fotografías en la cual exista un tema central sobre un fondo que considere que ocupa más espacio que dicho tema. La mejor idea en estos casos es recortar la imagen de manera que aparezca el mínimo espacio posible de su entorno. Si lo desea, puede trabajar una vez más sobre el archivo Tamaño.jpeg. Abra la imagen en cuestión en el área de trabajo de Photoshop.

2 La primera de las técnicas que utilizaremos para recortar la imagen supone el uso de la herramienta adecuada, denominada precisamente Recortar. Las herramientas de Photoshop se encuentran situadas en la denominada Paleta de herramientas, ubicada de forma predeterminada en la parte izquierda del área de trabajo. Seleccione la herramienta Recortar pulsando sobre el quinto icono de dicha barra. (1)
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Todas las herramientas de Photoshop pueden activarse mediante la pulsación de una tecla en concreto. En el caso de la herramientas Recortar, es preciso pulsar la tecla c de su teclado.

Al seleccionar cualquiera de las herramientas disponibles del programa, el puntero del ratón cambia de forma, adoptando la imagen que representa la herramienta seleccionada.



3 Si está trabajando sobre nuestro archivo de ejemplo, vamos a trazar un área de recorte que delimitará los dos cisnes del centro de la imagen y un poco de agua. Trace mediante la técnica de arrastre un rectángulo que delimite dicha área de la imagen (ello significa que deberá hacer clic en uno de los vértices de la zona que quedará delimitada, pulsar el botón del ratón y, sin soltarlo, arrastrar en diagonal hasta que la parte de la imagen que le interesa se encuentre dentro del rectángulo). (2)

4 Cuando suelte el botón del ratón, es decir, una vez haya terminado de trazar el denominado borde de recorte, el área de la imagen que queda fuera del rectángulo delimitador se muestra más oscura, lo que le permite comprobar si, efectivamente, el recorte se ha producido como esperaba. Otra condición que debe tener en cuenta es que el trazado de cualquier borde de recorte no es irreversible, por lo que si una vez delimitada la imagen se da cuenta de que esta delimitación debería ser mayor o menor puede modificarla manualmente directamente sobre el borde de recorte. Pruébelo. Sitúe el puntero del ratón sobre el vértice superior derecho del borde y, cuando éste se convierta en una doble flecha, haga clic y arrastre, sin soltar el botón del ratón, hasta ajustarlo a la nueva medida. (3)


[image: images]

Tenga en cuenta que la posición en la que se encuentra el área de recorte será la que adopte la imagen una vez recortada.



5 Del mismo modo, también puede girar el borde de recorte de manera que el área recortada no sea recta. Para ello, no deberá utilizar los tiradores sino que será preciso situarse fuera del borde de recorte y, cuando el puntero del ratón se convierta en una doble flecha curvada, arrastrar realizando la rotación oportuna. Pruébelo. (4)

6 Para llevar a cabo definitivamente el recorte de la imagen, pulse la tecla Retorno. (5)
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La paleta Historia no puede abrirse mediante el uso de una combinación de teclas.

Para aceptar el recorte realizado sobre una imagen, también es posible pulsar sobre el símbolo Aprobar modificaciones actuales, que muestra un signo de verificación en el extremo derecho de la Barra de opciones del programa.



7 Como ve, la técnica del recorte es extremadamente sencilla cuando se lleva a cabo manualmente sobre la imagen con la herramienta Recortar. Sin embargo, queremos mostrarle otras maneras de realizar esta tarea para que usted pueda elegir la que le resulte más cómoda. Antes, vamos a recuperar el aspecto inicial de la imagen recortada. Para conseguir la imagen original, puede cerrarla sin guardar los cambios y volver a abrirla en Photoshop, o bien dirigirse a la útil e imprescindible paleta Historia, la cual comparte espacio, con la paleta Acciones. Para abrir la mencionada paleta, despliegue el menú Ventana y elija el comando Historia. (6)
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Sepa que, aunque haya guardado los cambios en la imagen, siempre podrá recuperar su estado inicial desde la paleta Historia.




RECUERDE

Es posible anular los bordes de recorte antes de confirmar definitivamente el proceso pulsando la tecla Escape de su teclado, el botón Cancelar operación de recorte actual, identificado con un símbolo de prohibición en la Barra de opciones, o seleccionando cualquier otra herramienta en la Paleta de herramientas para anular el proceso. En este último caso, aparecerá un cuadro de diálogo que le solicita su confirmación para recortar la imagen, cuadro en el cual debería responder negativamente.



8 La paleta Historia muestra todas las acciones realizadas sobre la imagen activa desde su apertura. Haga clic en este caso sobre la acción denominada Abrir y observe como la imagen vuelve a mostrarse con su aspecto original. (7)
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También puede acceder al cuadro Tamaño de imagen pulsando la combinación de teclas Alt + Ctrl + Q.



9 La técnica que le mostraremos a continuación resulta especialmente indicada en aquellos casos en que deseamos imprimir nuestras imágenes a un tamaño específico y, sin embargo, no nos interesa disminuir sus dimensiones; en tales casos, lo mejor es asignar los valores de recorte necesarios para delimitar la imagen, descartando áreas de fondo que no son necesarias. Debemos advertirle que, si no domina a la perfección los ajustes de dimensiones, esta técnica requiere muchas pruebas hasta conseguir el encuadre definitivo. Para empezar, le recomendamos que compruebe las dimensiones de la imagen. Para ello nada mejor que recurrir al cuadro de diálogo Tamaño de imagen. Despliegue el menú Imagen y pulse sobre el comando Tamaño de imagen.

10 Si está trabajando sobre nuestro archivo de ejemplo, verá que la imagen tiene unas dimensiones aproximadas de 18 x 13 cm. (8) Como ejemplo, vamos a suponer que queremos conseguir una fotografía de tamaño estándar, es decir, 10 x 15 cm, tamaño que normalmente se utiliza en cualquier servicio de revelado. Si modificáramos estos parámetros en el cuadro Tamaño de imagen, la reducción se llevaría a cabo sobre toda la imagen con el consecuente cambio de calidad, lo que no nos interesa en absoluto en este caso. Recuerde que queremos obtener una imagen con el tamaño indicado, en la cual se hayan descartado las áreas de fondo innecesarias. Realizada la comprobación, cierre el cuadro de diálogo pulsando el botón Cancelar.

11 Con la herramienta Recortar todavía seleccionada, seguramente ya habrá comprobado que la Barra de opciones contiene comandos referentes a esta herramienta; será en dicha barra dónde llevaremos a cabo los ajustes para recortar nuestra imagen. Según el tamaño indicado para nuestro ejemplo, y dependiendo de la orientación de la imagen con la que esté trabajando, escriba el valor 10 cm en el campo Anchura. (9)

12 Seguidamente, inserte el valor 15 cm en el campo Altura y pulse la tecla Retorno para aceptar los nuevos parámetros. (10)
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Evidentemente, si usted suele trabajar con otra unidad de medida, deberá introducir el valor y el símbolo correspondientes en los campos Anchura y Altura: px para píxeles, en para pulgadas, mm para milímetros...



13 A continuación, se trata de trazar, mediante la técnica de arrastre, el área de recorte. La gran diferencia con la técnica practicada al inicio de este capítulo es que en este caso la zona de la imagen que quede delimitada, sea cual sea su tamaño, mostrará las dimensiones indicadas en la Barra de opciones. Trace el rectángulo delimitador alrededor de la parte que desee destacar.

14 Cuando termine, pulse la tecla Retorno para confirmar la acción de recorte.

15 Sencillo, ¿verdad? Un detalle que debe tener en cuenta es que los parámetros indicados en la Barra de opciones permanecerán en ella hasta que no los eliminemos, lo que significa que la herramienta Recortar creará siempre imágenes del tamaño especificado. Para suprimir estos valores, pulse el botón Borrar de dicha barra. (11)

16 Como ha podido ver hasta el momento, cada procedimiento puede aplicarse a una situación distinta, es decir, según el destino de nuestra imagen, utilizaremos una técnica u otra. En ocasiones, simplemente dependerá de nuestras preferencias. Veamos una técnica más para el recorte de fotografías. Antes, sin embargo, recupere una vez más la imagen original desde la paleta Historia.
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Si lo desea, acceda al cuadro Tamaño de imagen y compruebe que, efectivamente, el tamaño del documento coincide con el área de recorte especificada, 10 x 15.




[image: images]

También puede activar la herramienta Marco rectangular pulsando directamente la tecla M de su teclado.



17 En esta ocasión, utilizaremos el comando Recortar en lugar de la herramienta del mismo nombre, lo que supone un proceso distinto para la delimitación del área de recorte. En primer lugar, seleccione en la Paleta de herramientas la herramienta de selección Marco rectangular, la segunda de dicha paleta. (12)

18 Ahora se trata de trazar de nuevo lo que sería el área de recorte. Proceda del mismo modo que hasta el momento, es decir, trace un rectángulo que delimite la zona de la imagen que desee excluir de la zona de recorte.

19 La parte de la imagen seleccionada queda delimitada por un rectángulo punteado, rectángulo que, a diferencia del que trazamos con la herramienta Recortar, no muestra ningún tirador. A continuación, despliegue el menú Imagen y haga clic sobre el comando Recortar. (13)

20 El efecto del recorte es inmediato y directo. (14) Para eliminar la selección de la imagen recortada, pulse la combinación de teclas Ctrl + D.

[image: images]

21 Terminamos aquí esta lección dedicado en exclusiva al recorte de imágenes con Photoshop CS5. Una vez más, le sugerimos que utilice la técnica que le parezca más clara y sencilla según sus preferencias y, sobre todo, que practique por su cuenta para sacar el máximo rendimiento a estas formidables funciones. Recupere el aspecto original de la imagen pulsando sobre la acción Abrir de la paleta Historia.


RECUERDE

Debe saber que puede trazar el área de recorte en cualquier parte de la imagen y, posteriormente, desplazarla sobre la zona que desee delimitar. Para mover el área de recorte puede utilizar la técnica de arrastre con el ratón o bien las teclas de desplazamiento de su teclado.






Lección 4. Aplicar escalas basadas en contenido


Photoshop CS5 ofrece una interesante función que permite aplicar una escala basándose en el contenido para recomponer automáticamente una imagen cuando se modifica su tamaño. De esta forma, es posible conservar las áreas más importantes mientras la imagen se adapta a sus nuevas dimensiones, de manera que no tendrá que perder un tiempo precioso en recortarla o retocarla. Mientras que una escala normal afecta a todos los píxeles de una imagen por igual al redimensionarla, lo que puede distorsionarla o deformarla, la nueva escala basada en el contenido afecta sobre todo a aquellas zonas que incluyen contenido poco importante visualmente. Por ejemplo, si su foto cuenta con una playa de fondo y personas paseando por la orilla, se escalarán los píxeles del agua del mar y de la arena, mientras que las personas no se deformarán.


RECUERDE

Tenga en cuenta que la escala basada en contenido no se puede aplicar a capas de ajuste, o de máscara, a capas 3D o de vídeo, a varias capas simultáneamente ni a grupos de capas.



1 En este sencillo ejercicio le mostraremos la genial aplicación del comando Escala según el contenido, presentado como novedad en la versión CS4 de Photoshop. Imagine que desea dar a una imagen unas dimensiones panorámicas, es decir, con una anchura mucho más larga que su altura. La nueva función de aplicación de escala basada en el contenido le permite hacerlo sin necesidad de realizar otros retoques. Veamos cómo. Para empezar, despliegue el menú Selección y pulse sobre el comando Todo. (1)

2 El comando que nos interesa se encuentra en el menú Edición así es que despliegue dicho menú y pulse sobre la opción Escala según el contenido. (2)
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La selección total la realizamos en este caso puesto que estamos trabajando directamente sobre la única capa existente, la denominada Fondo.




[image: images]

También es posible seleccionar la totalidad de la imagen pulsando la combinación de teclas Ctrl + A.



3 Aparecen en los márgenes de la imagen los tiradores que le permiten modificar su escala horizontal y vertical. Haga clic sobre el tirador central del borde inferior y, sin soltar el botón del ratón, arrástrelo hasta aproximadamente la mitad de la imagen. (3)

4 Como puede comprobar, la imagen se va recomponiendo automáticamente a medida que va cambiando sus dimensiones, manteniendo en perfecto estado y proporción las áreas principales de la misma. Como siempre que se trabaja con herramientas de transformación, también es posible modificar la escala aplicando nuevos valores en la Barra de opciones de la herramienta. En este caso, además de los valores correspondientes a la altura, la anchura y la posición de la imagen, podemos definir el umbral para la escala basada en el contenido con el fin de reducir al máximo la distorsión, escoger un canal para especificar qué áreas proteger y activar la protección para los tonos de piel. Haga doble clic en el campo Altura de la Barra de opciones e inserte, por ejemplo, el valor 60. (4)
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La combinación de teclas que ejecuta el comando Escala según el contenido es Mayús + Ctrl + A.



5 El cambio se aplica al instante. Debe saber que, de manera predeterminada, la función Escala según el contenido aplica una cantidad de umbral para evitar la distorsión del 100%, no selecciona ningún canal para especificar qué áreas se deben proteger y no protege los tonos de piel. Ajuste se es necesario la imagen en el lienzo insertando los valores específicos en el campo Y de la Barra de opciones. (5)

6 Haga clic sobre el comando Aprobar modificaciones de la Barra de opciones para confirmar el escalado de la imagen. (6)

7 Por último, pulse la combinación de teclas Ctrl + D para eliminar la selección actual y dar así por terminado este sencillo ejercicio.
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El icono situado a la izquierda del campo Anchura permite especificar el punto fijo alrededor del cual se realizará el escalado de la imagen. Por defecto, este punto se encuentra en el centro de la imagen.

Si activa el comando Proteger tonos de piel, representado por el dibujo de una figura humana, el programa intentará proteger durante el proceso de escalado regiones que contienen tonos de piel.






Lección 5. Cambiar la orientación y la inclinación


El comando Rotación de imagen, incluido en el menú Imagen, permite cambiar rápidamente la orientación de una imagen o bien aplicarle un grado concreto de inclinación. Si desea rotar la imagen completa media vuelta o un cuarto de vuelta, deberá utilizar las opciones 180o o 90o hacia la derecha o hacia la izquierda. Para aplicar un ángulo de inclinación, es preciso utilizar la opción Arbitraria del mismo comando. Debe tener en cuenta que si desea rotar o inclinar partes concretas de una imagen o bien capas, deberá utilizar la opción Rotar incluida en el submenú Transformar del menú Edición o bien los tiradores angulares que aparecen sobre el elemento al seleccionarlo con la herramienta Transformación libre, también incluida en el comando Edición. Además, para girar suavemente el lienzo y obtener así una vista no destructiva desde cualquier ángulo puede usar la herramienta Rotar vista.


RECUERDE

Si desea ubicar la paleta Historia en el espacio reservado para estos paneles, sencillamente pulse sobre la parte superior de la misma y arrástrela hasta el punto deseado. Recuerde además que puede mostrar y ocultar las paletas desde el menú Ventana cuando así lo precise.



1 En este ejercicio veremos el modo de rotar e inclinar una imagen con Photoshop. Para empezar, recupere el aspecto original de la imagen Tamaño.jpg desde la paleta Historial. (Si esta imagen no se encuentra abierta en el área de trabajo, sepa que puede descargarla de nuevo con su aspecto original desde nuestra página web.) (1)
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Recuerde que, si lo prefiere, también puede recuperar el aspecto original de una imagen cerrando el archivo sin guardar los cambios y volviendo a acceder a ella.




[image: images]

Sepa que las opciones incluidas en el comando Rotación de imagen del menú Imagen no pueden aplicarse a capas individuales, a selecciones de capas, a trazados ni a bordes de selección.



2 Vamos a girar la imagen 90 grados hacia la derecha. Para ello, despliegue el menú Imagen, pulse sobre el comando Rotación de imagen y elija la opción 90o AC. (2)

3 La imagen gira según la orientación indicada. (3) Lógicamente, en función de la orientación de la imagen, quizás deba utilizar la opción 90o ACD para que rote 90 grados hacia la izquierda. Despliegue ahora el menú Imagen, pulse sobre el comando Rotación de imagen y elija en este caso la opción 180o. (4)
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4 La imagen vuelve a girar según los grados especificados. (5) Veremos ahora cómo aplicar un grado de inclinación concreto sobre una imagen. Para ello, recupere de nuevo el aspecto original de la imagen desde el panel Historial.

5 Seguidamente, despliegue una vez más el menú Imagen, pulse sobre la opción Rotación de imagen y elija Arbitraria. (6)
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Las opciones Voltear lienzo horizontal y Voltear lienzo vertical se utilizan para girar horizontalmente o verticalmente una imagen a lo largo de un eje.



6 Se abre el cuadro de diálogo Rotar lienzo, en el que debe establecer el ángulo que desea aplicar a la imagen y si éste se aplicará hacia la derecha o hacia la izquierda. Escriba, por ejemplo, el valor 45 y haga clic en el botón de opción oACD. (7)

7 De este modo, al aceptar la operación, la imagen se inclinará 45 grados hacia la izquierda. Compruébelo pulsando el botón OK de este cuadro. (8)
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El campo Ángulo admite valores comprendidos entre 0 y 359,99 grados.



8 Para girar suavemente el lienzo sin transformar la imagen desde cualquier ángulo puede usar la herramienta Rotar vista, que comparte espacio con la herramienta Mano, en la parte inferior de la Paleta de herramientas. Sin embargo, es preciso saber que el uso de esta herramienta depende directamente de la activación de OpenGL, un estándar de software y hardware que acelera el procesamiento de vídeo cuando se trabaja con imágenes grandes o complejas como archivos 3D. Evidentemente, OpenGL requiere un adaptador de vídeo compatible con dicho estándar. Vamos a mostrarle cómo comprobar si su equipo dispone o no de este estándar de software. Para ello, despliegue el menú Edición, haga clic sobre el comando Preferencias y elija de la lista la categoría Rendimiento. (10)

9 Se abre así el cuadro de diálogo Preferencias mostrando el contenido de la categoría Rendimiento. En esta ventana podrá consultar aspectos relacionados con el uso de la memoria, los niveles de caché o la memoria virtual, así como, evidentemente, los ajustes de vídeo. Para saber si OpenGL se encuentra disponible en su equipo, debe consultar el apartado Ajustes de GPU, en el cual se muestra la tarjeta de vídeo detectada y, si dicha tarjeta es compatible con el estándar mencionado, la opción Habilitar dibujo OpenGL activada. Si esta opción se encuentra deshabilitada significa que la tarjeta de vídeo es incompatible con el estándar de software. En tal caso, puede probar a cambiar dicha tarjeta o bien actualizar el correspondiente controlador. Una vez realizada la comprobación, pulse en OK para salir del cuadro de preferencias. (9)
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El rendimiento al abrir, mover y editar modelos 3D mejora significativamente si se cuenta con este estándar.

Si el programa no detecta OpenGL en el sistema, los archivos 3D se muestran mediante una interpretación con trazo de rayo basada en software.

También puede activar esta herramienta pulsando directamente la tecla R de su teclado.



10 Si su equipo dispone de OpenGL, continúe el ejercicio practicando con la herramienta Rotar vista. Como hemos indicado, esta herramienta, presentada como novedad en la versión CS4 de Photoshop, permite girar imágenes sin que éstas se deformen. En la Paleta de herramientas, haga clic sobre la punta de flecha situada en la herramienta Mano, que muestra precisamente el dibujo de una mano en la parte inferior de la paleta, y elija la herramienta Rotar vista. (10)

11 Al seleccionar esta herramienta, el puntero adquiere una nueva forma y la Barra de opciones se actualiza con nuevos comandos. (Si no dispone de OpenGL, estos cambios no se producen.) Para rotar la imagen puede actuar directamente sobre ella o bien introducir los ángulos precisos en el campo Ángulo de rotación de la Barra de opciones. En cualquier caso, el dibujo de un círculo con media línea en su interior representa una brújula que señala el "norte" de la imagen cualquiera que sea el ángulo del lienzo. Introduzca en el campo Ángulo de rotación el valor 45 y pulse la tecla Retorno.

12 La imagen gira sin sufrir cambio alguno. Compruebe también que la brújula de la Barra de opciones muestra la nueva posición de la imagen. Si desea recuperar la posición original de la imagen, deberá pulsar el botón Restaurar vista, mediante el cual se restablece la vista a 0 grados. Termine esta lección cerrando el archivo tamaño.jpg guardando en él los cambios realizados.


RECUERDE

Debe tener en cuenta que si lo que desea es girar partes concretas de una imagen o bien capas, deberá utilizar la opción Rotar incluida en el comando Transformar del menú Edición o bien los tiradores angulares que aparecen sobre el elemento al seleccionarlo con la herramienta Transformación libre, también incluida en el comando Edición. Para seleccionar partes concretas de una imagen, deberá utilizar herramientas como la varita mágica o selección rápida.







Retoques de luz y color

Introducción

Cuando no se es profesional de la fotografía, e incluso, en ocasiones, cuando uno se dedica a ello, las imágenes captadas en entornos exteriores pueden presentar defectos relacionados sobre todo con la luz y el color. Las cámaras digitales actuales cuentan con comandos manuales, aunque en la mayoría de las ocasiones se suelen utilizar los modos automáticos por una cuestión de comodidad y facilidad. Es en estos casos en los que se producen más fallos en cuanto a los dos parámetros mencionados debidos a una mala regulación.


[image: images]

Gracias a los ajustes de los niveles de color, es posible solucionar por completo los problemas de iluminación existentes en sus imágenes. Photoshop cuenta con el menú Imagen y con la paleta Ajustes dónde encontrará las opciones necesarias para solucionar los distintos problemas de luz y color.

Muchos de los problemas que tienen solución mediante retoques con Photoshop pueden ser evitados con una correcta manipulación de los controles de la cámara de fotos.



En esta sección trataremos de solucionar algunos de los problemas más comunes relacionados directamente con la luz y el color en las imágenes. Así, el lector encontrará cuatro lecciones dedicadas al retoque de luz y seis a cuestiones derivadas del color. El oscurecimiento y la iluminación de imágenes son dos de las necesidades más comunes entre los aficionados a la fotografía, puesto que es relativamente frecuente que nuestras fotografías queden o muy iluminadas (incluso “quemadas”) u oscuras, según la ubicación en las que han sido tomadas. Photoshop permite solventar estos problemas de luz gracias a juegos de capas y aplicación de determinados comandos. Lo mismo ocurre con los problemas de sobreexposición y subexposición. La eliminación o la reducción del efecto de ruido digital también es tratado en esta sección, puesto que cuando la imagen muestra colores oscuros resulta bastante antiestética la aparición de este fenómeno.


[image: images]

Gracias a la herramienta Pincel de ojos rojos de Photoshop es posible solventar los problemas derivados del efecto del flash sobre la pupila automáticamente.

La gestión y el retoque del color sobre imágenes puede dar lugar a composiciones espectaculares, totalmente alejadas de la imagen original tomada con la cámara.



Las lecciones dedicadas al color pueden parecer un poco más complicadas por su vertiente más técnica; con ello queremos decir que es preciso en ocasiones contar con ciertos conocimientos relacionados con la gestión y la administración del color. Sin embargo, y debido al nivel básico con que son tratadas las lecciones, el lector no tendrá ninguna dificultad en comprender las prácticas presentadas.

Entre los dos bloques de lecciones, las de luz y las de color, el lector encontrará una lección dedicada exclusivamente a la eliminación del efecto de ojos rojos, tan común y a la vez tan antiestético en imágenes de personas. Photoshop cuenta con una función que elimina prácticamente de forma automática el color rojo de la pupila generado por el efecto del flash.




Lección 6. Oscurecer imágenes


El uso del flash en fotografía no siempre produce buenos resultados si no se tienen en cuenta determinados factores en el momento de tomar la imagen: exceso o carencia de luz sobre un primer plano, sombras, brillos... Normalmente, los problemas derivados de un uso erróneo del flash que se reflejan en las imágenes pueden corregirse con posterioridad con Photoshop. Como se verá en esta práctica, el oscurecimiento de imágenes pasa por el trabajo con capas y, más concretamente, con modos de capa. Las capas de Photoshop parecen hojas apiladas de acetato. Si mueve una capa para colocar el contenido en ella, es como si deslizara una hoja de acetato dentro de una pila. Gracias a las áreas transparentes de una capa, es posible ver las capas que se encuentran debajo y, además, si lo desea, tiene la posibilidad de cambiar la opacidad de las capas de manera que su contenido sea parcialmente transparente. Las capas se pueden utilizar para realizar distintas tareas, entre otras, composición de imágenes, inserción de texto o introducción de formas de gráficos vectoriales.


RECUERDE

En ocasiones, sobre todo cuando la cámara digital cuenta con un flash incorporado de activación automática, puede ocurrir que al tomar una fotografía ésta no salga tal y como preveíamos debido, precisamente, a un uso incorrecto del flash. Por ejemplo, porque el flash se ha disparado cuando no era necesario o porque nos encontrábamos demasiado cerca de la persona o el objeto central, provocando una iluminación del fondo pero no de este primer plano.



1 En esta primera lección de la sección dedicada al retoque de luz y de color en Photoshop, aprenderá el procedimiento que debe seguir para solucionar el exceso de flash sobre primeros planos. Para ello, si no dispone de ninguna imagen con este problema con la que pueda practicar, utilice la imagen de ejemplo oscurecer.png, que puede descargar, como ya sabe, desde nuestra página web. Cuando disponga de dicha imagen, ábrala en el área de trabajo de Photoshop. (1)

2 En esta imagen, es evidente el exceso de luz sobre todo en la verja situada en primer plano. Intentaremos solucionar este problema mediante la manipulación de capas. Por defecto, las imágenes están formadas por una única capa denominada Fondo, que está bloqueada y no se puede modificar. Vamos a comprobarlo visualizando el contenido de la paleta capas. Pulse sobre la pestaña Capas del grupo de paletas situadas en la parte inferior derecha del área de trabajo. (2)
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