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INTRODUÇÃO


Este livro foi criado como um pequeno guia em 2000 e usado por vários professores de universidades brasileiras como fonte e referência.


Espero que esta versão atualizada e ampliada agora em 2019 continue ajudando a todos que lidam com imagem, estudam, trabalham ou simplesmente querem compreender um pouco mais sobre os conceitos e história da imagem.


No entanto este livro não tem a pretensão de ser o compêndio completo e definitivo sobre um assunto tão importante sob qualquer ponto de vista.


PS.: ele foi meu primeiro e-book em 2000 quando e-books eram executáveis e abriam somente em PC que roavam windows.



Objetivos





	apresentar conceitos sobre imagem;


	apresentar resumos históricos da imagem;


	apresentar o valor da imagem.





 


Espero que tenha contribuido para ampliar seus conhecimentos.


 


Aproveite!


 





A DEFINIÇÃO DE UMA IMAGEM
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Uma imagem tem por definição ser uma representação gráfica, pictórica, fotográfica, plástica de pessoa, objeto etc.


Pode ser ainda a representação mental de uma pessoa ou objeto sob a forma de impressão, lembrança, recordação.


Na verdade é muito mais do que isto quando pensamos que homens e mulheres conseguem criar uma imagem inédita de algo usando seus conhecimentos ou suas impressões intuitivas.


Nas últimas décadas, no entanto a definição de imagem foi ampliada na medida que a computação absorveu o conceito básico de imagem e com o auxilio de softwares ampliou as possibilidades do que "era" a imagem.


 


A matemática, os cálculos binários ampliaram os horizontes da imagem e com o advento da realidade virtual a imagem entrou para uma nova era de conceitualização.


O conceito de imagem no século 20 passou a abarcar outras tantas definições que hoje muitos não arriscam delinear com total clareza o que é imagem. 


No entanto com o passar das décadas e séculos o ser humano conseguiu perceber como gerar imagens e se beneficiar delas de uma maneira ou outra. 


Verdadeiramente a imagem desde a era pré-histórica até os dias de hoje em plena era digital tem uma importância que transcende em muito o que consideramos ser seu valor.


 


O mundo como o conhecemos foi estruturando-se intuitivamente a base da imagem, basta que lembremos do inicio, das pinturas rupestres que nossos antepassados fizeram no interior de cavernas até os dias de hoje com imagens geradas por computador em realidade virtual.


 


Um longo e penoso caminho a raça humana trilhou para garantir concientemente ou não que fosse lembrada e tivesse sua história registrada para algo que soa completamente subjetivo e inatingível, a posteridade.


A humanidade foi inventiva o suficiente para criar formas das mais rudimentares as mais complexas de geração e registro de imagem.


E por conseqüência forçou a evolução do próprio conceito e definição do que seja a imagem. 


A própria linguagem do computador gerou atributos técnicos que hoje muita gente diz ler uma imagem ao invés de ver uma.





OS CONCEITOS SOBRE IMAGEM
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Os conceitos desenvolvidos sobre o que seja uma imagem passaram por transformações até mesmo incorporadas pelas expressões ou gírias.


Com o advento da internet surgiram os “memes” expressões imagéticas de diversão, critica, humor e outros objetivos pessoais, profissionais ou sociais, e que hoje nas redes sociais toma o volume de exibição absurdo em termos de disseminação e penetração.


Na verdade o que aconteceu foi em muitos casos intuitivo, ou seja, os conceitos se multiplicaram porque a comunicação tornou-se mais veloz e instantânea gerando indiretamente novas atitudes e comportamentos que, por conseguinte redesenharam o conceito geral de imagem.


 


Hoje se diz"... queimar o filme, sujar a barra etc.", o que na verdade está se dizendo é: queimar a imagem, sujar a imagem, tudo no sentido pessoal. Mas na verdade o conceito geral mais difundido hoje é o associado à imagem visual, não a imagem geral ou comportamental que envolveria outros atributos além do ponto de vista visual. Até porque uma imagem hoje é composta de forma mais complexa e previamente estruturada, qualquer que seja, o apelo meramente visual tornou-se aparentemente o único referencial válido.


Basta que olhemos os outdoors, comerciais de tv e entremos em uma das milhões de academias espalhadas pelo mundo, a estética passou a ser "a imagem", não que seja completamente errada, apenas não é a única. 
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