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GUIA A TRAVÉS DE LA HISTÒRIA DELS ROBOTS
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APROXIMACIÓ

A ROBOTLAND

El territori on t’endinses és més antic del que potser

t’imagines. Tot i que et costi creure-t’ho, es va fundar

fa milers d’anys. El seu origen és fruit de l’etern

impuls de l’ésser humà de crear vida artificial, i la seva

evolució és contínua i cada cop més ràpida.

Per sort, aquí no hi ha ni temps ni espai, així que en

la teva visita ensopegaràs tant amb els habitants més

moderns de Robotland com amb els seus avantpassats

més primitius o, fins i tot, amb els que pertanyen al

món de la ficció.

Comences una travessia fantàstica per la història

dels robots. Aquesta guia t’ajudarà a treure el màxim

partit del teu viatge.

LA TERRA

DELS

ROBOTS

0
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«El que ha de venir és meravellós.»

ISAAC ASIMOV

(després de visitar la Fira Mundial de Nova York de 1964)
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Aquest capítol introductori et mostra una visió general de Robotland. Coneixeràs, entre altres coses, com són els seus residents,

la política, la religió, la flora i la fauna d’aquest territori i com passar aquí el teu temps d’oci.

La manera més fàcil de recórrer aquestes terres és seguint els itineraris que hi ha i aturant-te en les diferents parades per conèi

-

xer millor cadascun dels seus pobladors. Cada capítol correspon a una línia o camí —que, al seu torn, forma part d’una cosmogo

-

nia o origen mític— i té un color propi, marcat als laterals de pàgina. En molts casos, un mateix robot pertany a diverses línies.

En aquests punts d’encreuament de camins, pots canviar el rumb i continuar per una altra ruta, si així ho vols.

COM FER SERVIR

AQUESTA GUIA

Perquè no et perdis

AIBO

NOM

COORDENADES PER

LOCALITZAR-LO AL MAPA

DATA DE CREACIÓ

CREADOR

LLOC

LÍNIES A QUÈ PERTANY

1999

*

Sony

*

J

APÓ

Les portadetes dels capítols són del color que correspon a cada línia. Contenen

una petita introducció sobre l’itinerari i la llista de les parades que té, és a dir,

els habitants de Robotland que formen part d’aquesta ruta.

En els requadres de

personatges podràs conèixer

els humans fundadors

i llegir les ressenyes

de les seves vides.

També s’hi inclouen històries

curioses relacionades amb

els habitants o amb el moment

històric de la seva creació.

Al mapa del territori hi trobaràs tots els residents, repartits

en les línies o itineraris que pots seguir durant el viatge. A cada

parada de Robotland en coneixeràs un.

Cada habitant està identificat de la manera següent:

1

4

5

2

3

MAPA
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Al principi els homes eren tots iguals. Tots tenien

el mateix. Tots tenien la mateixa vida. En aquesta

conformitat, un dia va néixer l’avorriment, i,

per això, la necessitat de diversió. Va començar

l’espectacle, i la màgia! La idea de sorprendre els

altres es va convertir en un

leitmotiv.

El joc

i el món de fantasia omplien cada cantonada.

Van créixer la idea de l’exhibicionisme, de

l’ostentació i de la creació de nous mons

de bellesa i d’entreteniment.

Amb cosmogonia robòtica ens referim

al conjunt de narracions mítiques

i creences que intenten donar resposta

a l’origen dels habitants de Robotland.

L’ésser humà és el creador i senyor

d’aquestes criatures, tot i que en la

ficció de vegades el paper recaigui

en les forces divines.

Hi ha tres cosmogonies principals,

de què deriven totes les línies o camins

de Robotland:

Simulacra

,

Servitutem

i

Ostentationem

. Cada narració dona la

seva explicació de per què l’ésser humà

crea el robot i d’on sorgeix aquesta

necessitat.

COSMOGONIA

On tot comença

Hi ha multitud de casos en què la ficció s’ha avançat a la realitat, i per això

autòmats i robots de la mitologia, la literatura o el cinema tenen el seu espai

a Robotland. Tot és imaginat abans de ser creat. Segles abans que la tecnolo-

gia ho faci possible, molts dels pobladors han estat concebuts en la fantasia

d’alguns humans. Aquests robots porten el distintiu

Fabula

.
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L’espectacle continua

Al principi els homes treballaven; i s’avorrien

en aquesta labor. Només pensaven en com

alliberar-se de les seves àrdues tasques: de les

feines avorrides, de les perilloses, de les que eren

incapaços de fer, del treball brut… Volien esclaus,

serfs incansables a qui donar instruccions per

després poder descansar i tenir temps lliure.

El somni daurat d’una rèplica que faci tot el que

és tediós mentre tu et diverteixes.

Fabula

Al principi només hi havia natura. Després

van arribar els éssers humans, que admiraven

la natura. Els produïa tanta fascinació que

van voler reproduir-la artificialment. I es van

entestar a convertir-se en creadors, desafiant

els poders divins que els havien creat. Així va

sorgir una tecnonatura paral·lela, plena de

pseudohumans, animals mecànics i planetes

i estrelles enllaunades.

SIMULACRA

SERVITUTEM

OSTENTATIONEM
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Avui sabem que Robotland no va ser el primer nom d’aquest terri-

tori. Al principi, només era un conjunt de poblats dispersos que

conformaven l’antiga comarca d’Automatland. El 1920, un jove dra

-

maturg d’una Txecoslovàquia que acabava de néixer va introduir el

terme txec

robot

en una de les seves obres, i d’aquí es va difondre

per tot el món. És llavors quan els avenços tecnològics donen pas

a nous habitants i l’univers que ens ocupa és rebatejat. Neix, com a

tal, Robotland.

ETIMOLOGIA

Origen de la paraula

EN REALITAT, ÉS EN JOSEF,

EL GERMÀ D’EN KAREL, QUI LI

DONA LA IDEA DE FER SERVIR

LA PARAULA «ROBOT»

—Tinc una idea per a una

obra — va dir en Karel.

—De què tracta?

— va contestar en

Josef deixant de pintar un moment.

—D’una fàbrica d’éssers artificials

sense sentiments que han estat

creats per treballar, però després

la cosa s’embolica.

—Té bona pinta.

—El que no sé és com anomenar

aquests treballadors artificials. Havia

pensat en una cosa així com «labori».

—Mmmm… No… Anomena’ls

«robots». T’agrada el meu

Rei africà

?

M’inspira tant, el cubisme!

EN JOSEF NO S’HO INVENTA

SENSE MÉS NI MÉS: PREN LA

PARAULA TXECA

ROBOTA

, QUE

SIGNIFICA «SERVITUD» O «TREBALL

FORÇAT», I AIXÍ EMFATITZA

EL SEU ESTAT D’ESCLAVITUD.

KAREL ČAPEK

1890 - 1938

Escriptor que destaca per difondre la

literatura txeca. Les seves obres es poden

llegir en molts idiomes i va rebre set

nominacions al Nobel. També és periodista,

fotògraf, dibuixant, filòsof, dramaturg

i viatger, però, sobretot, és l’autor de

R.U.R.

(

Robots Universals Rossum

), l’obra de teatre

on apareix per primera vegada la paraula

robot

, que ell universalitza.
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DONZELLES DAURADES

S

.

VIII

a

C

*

Hefest

*

ANTIGA GRÈCIA

ÀGUILA

s.

XIII

*

Villard de Honnecourt

*

FRANÇA

HABITANTS

Qui viu aquí?

Parlar dels pobladors de Robotland és parlar del territori en si mateix. I la primera cosa que el visitant ha

de saber és que en cap cas són humans, tot i que alguns puguin semblar-ho. No neixen, com nosaltres,

sinó que són fabricats. Aquesta tasca —fora de la mitologia i la ficció— correspon als homes.

PRIMERS RESIDENTS

La idea de crear vida artificial està estesa en la humanitat

des de temps immemorials. En no existir una tecnologia que

en permeti el desenvolupament, els primers pobladors pro-

cedeixen de la mitologia. A la

Ilíada

s’esmenten les Donze-

lles daurades (

Kourai khryseai

), fabricades per Hefest, déu

del foc i de la forja, perquè l’atenguin i el cuidin al palau.

Aquestes dues autòmats, amb aparença de belles dones, són

intel·ligents, fortes i, a més, parlen: unes serventes perfectes.

La seva creació està poc explicada, però en aquests moments

en què la ciència està a les beceroles és normal que la màgia

o els poders divins entrin en joc per donar vida a una matèria

inerta. Així, també, la deessa Afrodita compleix els desitjos

de Pigmalió donant vida a Galatea, una estàtua d’ivori que

aquest esculpeix en la seva recerca de la dona ideal, i de qui

s’enamora per la seva perfecció.

Abans de la constitució de Robotland, és a dir, abans de

l’arribada dels robots pròpiament dits, són els seus anteces-

sors, els autòmats, els que poblen aquestes terres: màquines

que imiten la imatge i els moviments d’un ésser animat.

Aquests robots primitius existeixen des de l’Antiga Grècia. Al

segle

XVIII

arriben a la seva esplendor, i són cada vegada més

sofisticats. Comencen a existir gràcies al desenvolupament de

la ciència i la tecnologia, encara que la sorpresa que causen

aquestes criatures fa que els humans d’èpoques passades atri

-

bueixin els seus moviments i proeses a forces sobrenaturals i

encanteris. És cert que alguns tenen una aplicació pràctica,

però moltes vegades no és així. Com diu Vitruvi al Llibre X del

seu tractat

De architectura

, es construeixen «per agradar a la

gent»: es creen fonts amb mecanismes sorprenents, joguines

mecàniques, animals fantàstics o servents gairebé humans; i

l’aigua, l’aire comprimit, el vapor, els flotadors, els sifons, els

pesos, les politges, les palanques o els engranatges donen vida

a aquests meravellosos prodigis.

AUTÒMATS

APROXIMACIÓ A ROBOTLAND

L’àguila, símbol de sant

Joan, gira el cap envers

un clergue que llegeix

els evangelis.

El mecanisme és simple:

unes politges, una corda

i un contrapès.
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Cal esperar fins al segle

XX

, quan la tecnologia està prou

avançada i hi ha una necessitat, sobretot en la indústria, de

recuperació econòmica després de les dues guerres mundials,

per trobar els primers robots. És llavors quan neix la robòtica

industrial per substituir operaris en tasques repetitives.

El primer robot que trepitja la Lluna

és un

rover

rus teledirigit des de la Terra.

La seva missió és explorar la superfície

lunar (la composició química i física del sòl)

i enviar imatges al nostre planeta.

Avui, trobem robots en moltes llars. Els habitants més

avançats de Robotland no només duen a terme accions pre-

determinades, com el robot de cuina, sinó que són capaços

de prendre decisions per ells mateixos. Reben informació de

Aquest robot

de cuina

talla, barreja

i pasta, cou i

bull aliments.

Des del primer

model, de 1961,

fins a aquest de

2021, hi ha deu

generacions de

Thermomix.

S’instal·la el primer robot

industrial per a la seguretat

dels treballadors en fàbriques

de cotxes. S’encarrega de

transportar peces durant la

cadena de muntatge i soldar-les

en un vehicle. Aquesta tasca és

perillosa per a un humà, ja que

s’inhalen gasos de combustió de

les soldadures o fins i tot es pot

perdre una mà.

LUNOJOD 1

1970

*

NPO Làvotxkin

*

URSS

UNIMATE

1961

*

Unimation

*

EUA

THERMOMIX

1961

Vorwerk

ALEMANYA

ROBOTS

Uns anys més tard, arriba la conquesta de l’espai, i també es

fan servir robots per a les tasques perilloses. Les necessitats

humanes avancen i, amb aquestes demandes, creix la pobla-

ció de Robotland.

GEORGE C. DEVOL

1912 - 2011

Inventor nord-americà que presenta la

primera patent de robot. El 1956, funda la

primera companyia de robòtica juntament

amb Joseph Engelberger: Consolidated

Controls Coporation, més tard anomenada

Unimation. Instal·len un Unimate, primer

robot industrial, en una fàbrica de General

Motors el 1961.
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l’entorn a través de sensors que són similars als nostres sen-

tits. Els dels robots poden semblar de superheroi, ja que, a

part de càmeres o micròfons que simulen ulls i orelles, de

vegades porten radars o GPS. Així doncs, poden mesurar la

llum, el so, la distància, la gravetat, la pressió, la temperatu-

ra, la humitat, la velocitat, la ubicació o el magnetisme, entre

altres coses, segons el model i per a què estiguin programats.

Tota aquesta informació que reben de l’exterior és processa

-

da per un ordinador com ho faria el nostre cervell. Però, per

-

què sigui possible, cal una arquitectura de control, és a dir,

un conjunt de programes per a l’ordinador.

Gràcies a aquesta arquitectura, a partir del que percep amb

els seus sensors el robot pot prendre decisions i executar les

accions que permeti el disseny mecànic que té, tot i que no-

més les que hagin estat programades. Aquestes instruccions

programades es constitueixen en algorismes.

Té el títol de primer

robot mòbil intel·ligent

del món. Això és perquè

és el primer a percebre

el seu entorn, crear una

ruta i desplaçar-s’hi de

manera autònoma. És

a dir, analitza i pensa

accions. Quan es va

construir, el 1966, tot

això semblava només

possible dins de la

ciència-ficció. Shakey

és un pioner de la

intel·ligència artificial.

Zeno sembla un nen d’una

sèrie d’animació. Gràcies

a la seva IA pot parlar

amb tu. Balla, explica

acudits, llegeix llibres i

parla idiomes. A més a

més, té un ampli repertori

d’expressions facials

gràcies a la seva «pell»

de goma (d’un material

anomenat «frubber»),

molt semblant a la pell

humana.

En principi, som els humans els qui programem tot el

que fan els robots. Però dissenyar totes les variables pos

-

sibles (que incloguin el mateix robot, el seu entorn i els

problemes que ha de resoldre) és massa feina. L’ideal és

que el robot es programi a si mateix, és a dir, que apren-

gui. És aquí on entra la intel·ligència artificial (IA), que

simula la intel·ligència humana a través del raonament,
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