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Presentación del manual


El Certificado Profesional, anteriormente llamado Certificado de Profesionalidad, constituye el Grado C en el Sistema de Formación Profesional, asociado a un perfil profesional. Acredita la capacitación para el desarrollo de una actividad profesional concreta a través de las competencias adquiridas. Tiene carácter parcial y acumulable cuando existan Ciclos Formativos (Grado D) en los que sus módulos profesionales se encuentren contenidos en su totalidad o en parte.


El elemento mínimo acreditable es el Estándar de Competencia. La suma de las acreditaciones de los Estándares de Competencia conforma la acreditación del Módulo Profesional (Grado B).


Un Estándar de Competencia se define como una agrupación de tareas productivas que realiza el profesional. Los diferentes Estándares de Competencia de un Certificado Profesional conforman la Competencia General. Definiendo el conjunto de conocimientos y capacidades que permiten el ejercicio de una actividad profesional determinada.


Cada Estándar o Estándares de Competencia lleva asociado un Módulo Profesional, donde se describe la formación necesaria para adquirir ese Estándar de Competencia, pudiendo dividirse en Bloques Formativos (Grado A).


El presente manual desarrolla el Bloque Formativo COM_A_3001_01. Preparación de los equipos


Perteneciente al Módulo Profesional COM_B_3001. Tratamiento informático de datos,


Asociado al Estándar/Estándares de Competencia:




	
UC0973_1: Introducir datos y textos en terminales informáticos en condiciones de seguridad, calidad y eficiencia.





del Certificado Profesional COM_C_001_3B. Actividades auxiliares de almacenaje.









OBJETIVOS GENERALES


Los objetivos generales de este título COM_A_3001_01. Preparación de los equipos, son los siguientes:



	Identificar y clasificar los equipos informáticos y sus periféricos en función de su utilidad en el proceso ofimático.


	Identificar las distintas aplicaciones informáticas asociándolas a las diferentes labores que se van a realizar.


	Comprobar las conexiones entre los distintos elementos informáticos, subsanando, en su caso, los errores observados.


	Comprobar el funcionamiento de las aplicaciones informáticas a utilizar.


	Realizar el mantenimiento de primer nivel de los diferentes equipos informáticos.


	Adoptar las medidas de seguridad necesarias para evitar los riesgos laborales derivados de la conexión y desconexión de los equipos.


	Situar los equipos teniendo en cuenta criterios de ergonomía y salud laboral.













Unidad de aprendizaje 1
Componentes de los equipos informáticos
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Objetivos


Los objetivos específicos de esta Unidad de Aprendizaje son:




	Identificar los componentes básicos del hardware, distinguiendo su disposición y composición, así como sus funciones dentro de un sistema informático.


	Reconocer los diferentes conectores usados en los equipos informáticos, tanto por su estructura como por su utilidad, y ser capaz de verificar su correcta instalación.


	Utilizar los periféricos informáticos en función de su tipología, y seleccionar el más adecuado para cada situación de trabajo.


	Dominar el concepto de software y la importancia de los sistemas operativos dentro de los sistemas informáticos.









1. Introducción


La informática se ha convertido en una disciplina esencial en la sociedad actual. De ahí que gran parte de las actividades personales, profesionales y empresariales dependan de la gestión de la información a través de sistemas informáticos.


En el ámbito del almacenaje y la logística, la informática constituye una herramienta indispensable para optimizar la gestión de los recursos. Gracias a los sistemas informáticos es posible registrar y organizar los datos de entrada y salida de mercancías, controlar el inventario en tiempo real y coordinar los procesos de distribución de forma más eficiente, entre otras muchas utilidades. Asimismo, la informática facilita la comunicación entre los diferentes agentes que intervienen en la cadena logística, desde el personal de almacén hasta proveedores y clientes, lo que reduce errores y mejora la trazabilidad de los productos.


Esta integración tecnológica no solo agiliza las operaciones diarias, sino que también aporta seguridad, fiabilidad y rapidez en la toma de decisiones dentro del entorno laboral.


Ahora bien, nada de esto es posible si el personal no posee los conocimientos básicos sobre los sistemas informáticos y su manejo. La familiarización con los equipos, los programas y los periféricos utilizados en el puesto de trabajo contribuye a una mayor autonomía, reduce la dependencia de soporte técnico y favorece un mejor desempeño de las funciones.


Para comprender la utilidad de los sistemas informáticos en el trabajo diario, vamos a tomar como referencia el caso de la empresa de textiles Retales S. L. En su almacén, acaban de incorporar nuevos equipos para modernizar su sistema de gestión, y todo su personal debe formarse.



2. Informática y sistemas informáticos


[image: Imagen] HILO CONDUCTOR


Hasta ahora, en Retales S. L. la gestión del almacén se llevaba a cabo de forma manual y todo estaba muy obsoleto. Para que la implementación del nuevo sistema sea exitosa, es necesario que todos los trabajadores entiendan cuál es el origen de su funcionamiento.





Etimológicamente, el término informática proviene del francés informatique, formado a partir de tres partículas, dos de origen latino y una moderna de procedencia francesa:


[image: Imagen]


De este modo, se entiende la informática como “información automática”, es decir, el tratamiento automatizado de la información.


[image: Imagen] DEFINICIÓN


Informática


Conjunto de conocimientos científicos y técnicas que hacen posible el tratamiento automático de la información por medio de ordenadores (DRAE, 2001).





Esta definición refleja de forma amplia el alcance de la disciplina, considerada en la actualidad una ciencia dedicada al estudio de las teorías, técnicas y disciplinas relacionadas con los sistemas de información.


Dentro de esta corriente científica, el denominado Modelo Heckhausen explica que la informática se centra en aspectos como:
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De acuerdo con lo expuesto, la informática se centra en el tratamiento de la información: su lectura, organización, gestión, transformación, aplicación y obtención de resultados. En términos generales, consiste en el procesamiento de datos mediante un instrumento básico: el sistema informático, representado por un ordenador o PC (personal computer).


Para ello, un sistema informático requiere, y se compone, de tres elementos principales:
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El ordenador, con programas previamente instalados, ejecuta operaciones de codificación y decodificación de la información que ingresa en el sistema. Para ello, emplea un lenguaje binario basado en 0 y 1, con el que procesa y representa los datos, mientras que los usuarios utilizan códigos alfanuméricos compuestos por letras, números y símbolos. Ambos sistemas resultan compatibles, dado que se estructuran a partir de bits.


[image: Imagen] SABÍAS QUE…


Históricamente, uno de los códigos más empleados fue el de 12 bits de Hollerith, basado en tarjetas perforadas utilizadas para la entrada y salida de datos. Estos mecanismos quedaron en desuso con la llegada de nuevos sistemas informáticos y códigos igualmente fundamentados en bits.





En la actualidad, los códigos más utilizados son:






	ASCII


	

	Unicode






	- Es el Código Estándar Americano para el Intercambio de Información. Fue creado en 1967. Utiliza 7 bits y se basa en el abecedario inglés. Consta de 128 caracteres y ha sido objeto de actualizaciones continuas.


	

	- Es considerado el estándar más extendido para representar texto y procesar información en los equipos informáticos. Su característica principal es que cada número tiene un carácter único, lo que proporciona capacidad multilingüe y reconocimiento internacional en el intercambio de archivos.








 3. Hardware
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La instalación del nuevo sistema de gestión de almacenaje de Retales S. L. ha implicado la adquisición de nuevos equipos informáticos. Dados los requerimientos técnicos del programa, los ordenadores deben tener unos componentes muy específicos.





Cuando se piensa en un equipo informático, lo primero que suele venir a la mente es la torre, un portátil, la pantalla o el teclado. Pero si se mira con más detalle, también existen otros muchos elementos que pasan desapercibidos, como los cables, los conectores, los ventiladores, las memorias y otros componentes.
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Hardware


Es la parte física de un ordenador, es decir, todo lo que se puede ver y tocar.





John von Neumann propuso un modelo de arquitectura informática llamado arquitectura Princeton. En él explicaba que todo sistema debía tener una unidad central de procesamiento con una unidad lógico-matemática, registros, memorias de almacenamiento (principal y secundaria) y buses de entrada y salida para conectar dispositivos externos.


Aunque pueda parecer simple, este modelo, junto con el modelo Harvard, inspiraron el diseño de hardware que se usa hoy en día.


[image: Imagen] PARA SABER MÁS


Puedes consultar este archivo de la Universidad Carlos III de Madrid, donde se desarrollan los diferentes modelos de arquitectura informática.


[image: Imagen]


https://redirectoronline.com/3001010101





El hardware se compone de multitud de elementos que pueden clasificarse en seis grandes grupos, según la función desempeñada dentro del sistema informático:
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[image: En la imagen aparece un técnico montando diferentes partes del hardware de un ordenador.]


La división del hardware es realmente complicada, y solo puede hacerse a nivel teórico, ya que todos los componentes de un ordenador están interrelacionados y se necesitan unos a otros.


3.1. Hardware de soporte


Este tipo de hardware no realiza directamente operaciones de cálculo ni almacenamiento, pero resulta imprescindible para que el sistema funcione de manera integrada.
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Hardware de soporte


Se denomina así al conjunto de componentes que cumplen la función de interconectar, organizar y dar estructura física al resto de los elementos del ordenador.





Entre los elementos más destacados del hardware de soporte se encuentran:




	
Placa base o placa madre. Es el circuito impreso principal donde se instalan y donde comunican todos los componentes internos. Contiene el chipset, las ranuras de memoria RAM, el zócalo del procesador, los puertos de expansión (PCIe, M.2, etc.) y conectores para dispositivos externos.
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Chipsets. Conjunto de circuitos integrados en la placa base que gestionan la comunicación entre CPU, memoria, almacenamiento y periféricos. Se dividen habitualmente en northbridge y southbridge: el chipset northbridge conecta el microprocesador y la RAM, y el chipset southbridge conecta el procesador con los periféricos.
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Buses. Son canales eléctricos que permiten la transmisión de información entre los distintos componentes. Pueden entenderse como un tipo de cable compuesto por varios conductos de grosor fino, que se unen en un único cableado. A través de ellos se realiza la transferencia de datos e información entre componentes. Es habitual encontrar dos tipos de buses según la forma en que envían la información: de serie (se la envían bit a bit) y paralelos (los datos se envían por bytes de forma simultánea).
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Ranuras y puertos de expansión. También llamados “slots de expansión”. Permiten instalar hardware adicional, como tarjetas gráficas, tarjetas de red, tarjetas de sonido o unidades de almacenamiento adicionales.
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Carcasa o chasis. Aunque no participa en la transmisión de datos, cumple la función de soporte físico, protección y organización de los componentes. Además, facilita la ventilación y el mantenimiento.
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Conectores. Integran las conexiones necesarias para que los dispositivos de almacenamiento, ventiladores y otros periféricos internos reciban energía y transmitan información.
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Zócalo del procesador. Es la parte en la que se integra el procesador. Existe una amplia variedad de zócalos, cuyas diferencias no solo se basan en sus materiales y formas, sino también en la conectividad que tengan. Entre ellos, son habituales los zócalos LGA, PGA, ZIF, BGA, o DIP.
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Tal y como se indicó con anterioridad, aunque se haga una separación teórica de los hardware según sus funciones dentro del equipo, todos están interrelacionados y son dependientes entre sí.


Eso conlleva que los elementos aquí citados, así como otros que se verán más adelante en otros tipos de hardware, se encuentren, físicamente, dentro de la placa base.





[image: Imagen] NOTA


Dada la importancia de los conectores, estos se desarrollarán con más detalle.





Las principales funciones del hardware de soporte son:




	
Establecer la comunicación interna entre todos los dispositivos de hardware. La placa base y sus circuitos integrados permiten que el procesador, la memoria, los dispositivos de almacenamiento y las tarjetas de expansión puedan intercambiar información. Esta comunicación se realiza a través de buses de datos, de direcciones y de control, que coordinan la velocidad y el orden de las transferencias.


	
Organizar físicamente los componentes mediante un diseño estandarizado. La disposición de zócalos, ranuras, conectores y puertos en la placa base sigue normas internacionales (como ATX o microATX). Esto asegura que procesadores, memorias, tarjetas y periféricos puedan instalarse correctamente, favoreciendo la compatibilidad entre diferentes fabricantes.


	
Proporcionar conectividad con el hardware externo. Gracias a los conectores integrados en la placa base, es posible enlazar el sistema con dispositivos periféricos externos, como impresoras, cámaras, monitores, redes de internet o sistemas de almacenamiento adicionales. Así se logra que el equipo interactúe con el entorno digital.


	
Permitir la ampliación y actualización del sistema mediante ranuras y puertos de expansión. El diseño de la placa base incorpora ranuras PCI Express, M.2 o SATA, que posibilitan añadir o sustituir componentes cuando se necesite más capacidad o mejor rendimiento, como instalar una nueva tarjeta gráfica, un disco SSD o una tarjeta de red más avanzada.


	
Garantizar la distribución eléctrica y la estabilidad en la comunicación entre dispositivos. La placa base regula la energía recibida desde la fuente de alimentación y la distribuye en la cantidad adecuada a cada componente (CPU, GPU, RAM, discos). Además, incorpora condensadores, reguladores de voltaje y sistemas de protección para asegurar que no haya fallos por picos eléctricos o sobrecargas.





[image: Imagen] ACTIVIDAD COMPLEMENTARIA


1. A la hora de detallar los componentes que tendrán los equipos informáticos del almacén, Germán, coordinador y encargado de esta tarea, necesita ayuda para elegir el zócalo del microprocesador.


Según la empresa que ha creado el sistema de gestión, el zócalo debe ir insertado en la placa base, debe poder reemplazarse en caso de fallo —es decir, no debe estar soldado— y debe ser compatible con equipos modernos.


Analiza las similitudes y diferencias entre los zócalos LGA, PGA, ZIF, BGA y DIP.





Conectores de los equipos informáticos


De acuerdo con lo estudiado en apartados anteriores, sabemos que los conectores de los equipos informáticos actúan como puntos de unión entre cables, buses y circuitos integrados, asegurando que cada pieza del hardware pueda funcionar y comunicarse de manera adecuada.


[image: Imagen] DEFINICIÓN


Conectores de energía y datos


Son interfaces físicas presentes en la placa base y en otros componentes del ordenador, que permiten alimentar eléctricamente los dispositivos internos y transferir información entre ellos.





Para poder cubrir todas las comunicaciones del sistema, existen diversos tipos de conectores, que pueden clasificarse de la siguiente manera:




	
Conectores de datos y periféricos:



	
USB. Sus siglas corresponden a universal serial bus. Es el estándar más común para conectar una gran variedad de periféricos (ratones, teclados, impresoras, discos duros externos) al equipo. Existen diferentes versiones (USB 2.0, 3.0, 3.1, USB-C, USB4) que ofrecen distintas velocidades de transferencia de datos y, en las versiones más recientes, incluso permiten carga de energía rápida.


	
Thunderbolt. Desarrollado por Intel. Es un puerto de alta velocidad diseñado para la transferencia de datos, vídeo y energía. Se utiliza en dispositivos de mayor potencia, como discos duros externos de alto rendimiento, monitores 4K/8K y estaciones de acoplamiento.


	
Ethernet. Este conector se utiliza para conectar el ordenador a una red local o a internet, proporcionando una conexión más rápida y estable en comparación con el wifi. Puede alcanzar velocidades de hasta 10 Gbps en sus versiones más modernas.


	
Otros conectores de datos internos. Dentro de los conectores de datos también se incluyen los internos, como SATA (para discos HDD y SSD), M.2/NVMe (para unidades SSD ultrarrápidas), e interfaces PCI Express (para tarjetas gráficas, de red o sonido), que permiten la comunicación entre los componentes internos de un ordenador.








	
Conectores de vídeo y audio:



	
HDMI. Sus siglas corresponden a high definition multimedia interface. Transmite tanto vídeo de alta definición como audio a través de un único cable, y es el estándar actual para televisores, monitores y consolas de videojuegos.


	
DisplayPort. Es similar al HDMI. Es un conector de vídeo y audio utilizado en ordenadores y monitores, especialmente para resoluciones muy altas como 4K y 8K, con mejor soporte para mayores velocidades de actualización de imagen.


	
VGA. Es un conector analógico antiguo para la salida de vídeo, utilizado principalmente en monitores más antiguos. Sus siglas pertenecen a video graphics array.


	
DVI. Digital visual interface. Se trata de otro conector para la conexión de monitores, que puede transmitir vídeo digital y, en algunas variantes (DVI-I), también señal analógica.


	
Jack. Es el conector de audio estándar para conectar auriculares, micrófonos o altavoces a la tarjeta de sonido del equipo.


	
Salida óptica. Es un conector que transmite sonido en formato digital a equipos de alta fidelidad, manteniendo la calidad sin interferencias.








	
Conectores internos de energía. Estos conectores permiten que cada dispositivo reciba el voltaje y la potencia adecuados para su correcto funcionamiento:



	
ATX. Alimenta la placa base y los circuitos principales. Normalmente es de 24 pines.


	
EPS. Es el encargado de proporcionar energía a la CPU. Suele tener 4 u 8 pines.


	
PCIe. Suministra energía adicional a las tarjetas gráficas de alto rendimiento. Cada conector tiene entre 6 y 8 pines.


	
SATA de energía. Se ocupa de alimentar discos duros y SSD (solid state drive), similares a los discos duros externos de almacenamiento.


	
Molex. Se utiliza, sobre todo, en equipos antiguos para discos IDE (integrated drive electronics), usados para el almacenamiento masivo, o ventiladores.








	
Conectores específicos:



	
PS/2. Se utilizaban, años atrás, para conectar teclados y ratones. Se distinguen por sus colores: violeta para el teclado y verde para el ratón. Los sistemas más anticuados aún poseen estos conectores.


	
Puertos paralelo y serial. Son conectores antiguos para impresoras (en paralelo) y comunicaciones en serie. Actualmente, la gran mayoría de estos puertos se han sustituido por USB.











Errores más habituales en las conexiones


La importancia de los conectores dentro de este conglomerado es tal que, sin ellos, difícilmente funcionaría el sistema informático, o, al menos, no funcionaría correctamente.


Por este motivo, es imprescindible reconocer los fallos más habituales de estas conexiones y saber solventarlos con agilidad.


Fallos habituales en conectores de datos y periféricos
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Un ejemplo de un fallo de conexión y de cómo debe detectarse y solucionarse sería el sucedido en la oficina de Retales S. L.


Uno de sus ordenadores comienza, de repente, a presentar problemas: el sistema operativo no arranca y aparece un mensaje indicando que no se detecta ningún disco duro. Tras una inspección visual, se descubre que el conector SATA de datos, que une la placa base con el disco duro, está dañado.


En este caso, no sería necesario comprobar, mediante otro puerto o cable, si la avería proviene de ahí, ya que se ha comprobado su deterioro. Sin embargo, sí habrá que sustituir este conector para recuperar el equipo.





Fallos habituales en conectores de vídeo y audio
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[image: Imagen] SABÍAS QUE…


Los pines son las clavijas que componen los diferentes conectores utilizados en los sistemas informáticos.





Fallos habituales en conectores internos de energía
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[image: Imagen] SABÍAS QUE…


La GPU (graphics processing unit) es la unidad de procesamiento gráfico de un ordenador. Se trata de un procesador especializado en realizar operaciones matemáticas complejas de forma masiva y paralela, lo que la hace ideal para generar imágenes, procesar gráficos y manejar vídeos.


Por su parte, la CPU (central processing unit) es la unidad central de procesamiento de un ordenador, también conocida como el “cerebro” del sistema. Es el componente encargado de interpretar y ejecutar instrucciones, coordinando el funcionamiento de todos los demás dispositivos de hardware.





Fallos habituales en conectores específicos
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[image: Imagen] VÍDEO


Conoce la relación entre la placa base y los diferentes conectores de un equipo visualizando este vídeo.
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3.2. Hardware de procesamiento


El hardware de procesamiento está compuesto por los dispositivos cuya función principal es ejecutar instrucciones, realizar cálculos y coordinar el funcionamiento del sistema informático.


Se considera el “cerebro” del ordenador, ya que procesa la información proveniente de la memoria, los dispositivos de entrada y almacenamiento, y envía los resultados hacia la memoria o los periféricos de salida.


Entre los componentes más importantes de este tipo de hardware, se encuentran:




	
Unidad central de procesamiento (CPU). Es considerada el núcleo del procesamiento general del ordenador. Se encarga de ejecutar el ciclo de instrucción (captar, decodificar, ejecutar y almacenar).

Para llevar a cabo sus tareas, se ayuda de varios componentes:




	Unidad de control (UC): administra el flujo de datos entre CPU, memoria y periféricos. Supervisa el orden de ejecución de las instrucciones.


	Unidad aritmético-lógica (ALU): ejecuta operaciones matemáticas básicas (suma, resta, multiplicación, división) y lógicas (comparaciones, condiciones).


	Registros: pequeñas memorias internas de gran velocidad que almacenan temporalmente datos o instrucciones en uso.


	Caché: memoria ultrarrápida integrada en el procesador que reduce la latencia al acceder a datos frecuentemente utilizados.


	Núcleos y subprocesos: los procesadores actuales cuentan con múltiples núcleos que permiten ejecutar varias instrucciones de forma simultánea y con tecnologías de subprocesos como Hyper-Threading o SMT.
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Unidad de procesamiento gráfico (GPU). Se trata de un procesador diseñado para gestionar gráficos, realizar el renderizado en 2D y 3D, y ejecutar el procesamiento de vídeo.

Se diferencia de la CPU porque está diseñada para realizar miles de cálculos simples en paralelo.


Puede ser de dos tipos:




	Integrada: incluida en la placa base o dentro de la CPU. Consume menos energía, pero con potencia limitada.


	Dedicada: tarjeta gráfica independiente con memoria propia (VRAM), ideal para videojuegos, diseño, edición de vídeo e inteligencia artificial.
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Coprocesadores. Son procesadores adicionales diseñados para descargar a la CPU de tareas específicas relacionadas con el procesamiento matemático, el procesamiento criptográfico (cifrado y descifrado), la IA y el reconocimiento de voz, imagen o aprendizaje automático.

Algunos de los más utilizados actualmente son:




	TPU (tensor processing unit) de Google: especializado en inteligencia artificial y aprendizaje automático.


	NPU (neural processing unit): integrado en dispositivos móviles y portátiles modernos para tareas de IA, reconocimiento de voz e imagen.


	Coprocesadores criptográficos: diseñados para acelerar operaciones de cifrado y garantizar la seguridad de la información.
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Procesadores digitales de señales (DSP). Son microprocesadores especializados en el tratamiento rápido y eficiente de señales digitales en tiempo real, como audio, vídeo, telecomunicaciones o datos de sensores. Se diferencian de la CPU en que su arquitectura está diseñada para manejar flujos continuos de datos en lugar de tareas generales. Por este motivo, normalmente se utilizan en smartphones y tabletas, cámaras digitales, sistemas de sonido o equipos industriales y médicos.
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Actualmente, el hardware de procesamiento ya no se limita a la CPU, sino que combina distintos procesadores especializados (GPU, coprocesadores, DSP) que trabajan de forma conjunta para optimizar el rendimiento y adaptarse a diferentes necesidades, ya sean gráficas, matemáticas, de inteligencia artificial o de señal.





3.3. Hardware de almacenamiento


Aquí hacemos referencia a todos aquellos elementos que guardan datos de forma temporal o permanente.


En el caso de los sistemas de almacenamiento, su ubicación determinará el tipo de funciones que llevarán a cabo, así como su pertenencia a uno u otro grupo.
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Puedes consultar este artículo de la Guía Digital de IONOS para conocer cuáles son las unidades de medida más habituales en los sistemas de almacenamiento, sus equivalencias, y cuáles son las cantidades más aceptables para según qué dispositivo.
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Por norma general, las memorias de los ordenadores se organizan en dos grandes grupos aunque, en nuestro caso, añadiremos un tercero: las memorias virtuales:




	
Memoria principal. O memoria primaria forma parte del hardware de un equipo informático. En ocasiones se denomina “memoria interna”, dado que se encuentra integrada en la placa base.

Está constituida por un conjunto de celdas donde se almacenan los datos necesarios para la ejecución de procesos. Según la información tratada o la operación realizada, se utilizan dos divisiones principales: memoria RAM y memoria ROM. En nuestro caso, además, añadiremos una tercera categoría: la memoria caché, ya que se encuentra situada entre las dos principales.




	
Memoria RAM. O memoria de acceso aleatorio, constituye uno de los elementos más relevantes en el funcionamiento de un ordenador. Su nombre responde a la posibilidad de acceder de forma aleatoria a cualquiera de las posiciones de memoria, sin necesidad de seguir un orden.

El procesador utiliza la RAM de manera constante desde el arranque del sistema, dado que en ella se almacenan temporalmente instrucciones y datos en ejecución. Por esta razón, se considera un almacenamiento intermedio.


Debe tenerse en cuenta que se trata de una memoria volátil: al interrumpirse el suministro eléctrico, la información almacenada se borra. En consecuencia, los datos que se guardan en ella corresponden a acciones inmediatas relacionadas con los procesos en curso.


Se pueden distinguir diversas clases de memoria RAM:




	DRAM (dynamic random access memory): memoria dinámica, utilizada hasta los años noventa por su baja velocidad.


	SDRAM (synchronous dynamic random access memory): memoria síncrona que evolucionó técnicamente, alcanzando mayor velocidad y funcionando al mismo ritmo que la placa base.


	RDRAM (rambus dynamic random access memory): memoria de gran eficiencia, aunque con un coste elevado, empleada en procesadores de alto rendimiento.


	La SRAM (static RAM) es una memoria estática más rápida y costosa que la DRAM, no requiere actualización constante y se emplea principalmente como memoria caché.


	La EDO RAM (extended data out RAM) fue una variante de la DRAM que mejoró los tiempos de acceso en los años noventa, aunque acabó siendo sustituida por la SDRAM.


	La DDR SDRAM (double data rate SDRAM) supuso una evolución de la SDRAM, al duplicar la velocidad de transferencia. Sus generaciones van desde DDR hasta DDR5, cada una con mayor frecuencia, menor consumo y más ancho de banda.


	La LPDDR (low power DDR) es una versión de DDR optimizada para reducir el consumo energético, utilizada en dispositivos móviles y portátiles ultraligeros.


	La GDDR (graphics DDR) es una memoria derivada de DDR, diseñada para tarjetas gráficas, que ofrece un gran ancho de banda para el procesamiento de imágenes y gráficos.


	La HBM (high bandwidth memory) es un tipo de RAM de alto rendimiento que se apila verticalmente para maximizar ancho de banda y eficiencia, usada en GPU avanzadas y servidores.
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