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    O que é a Nova Série Informática


    A Nova Série Informática foi criada para que você aprenda informática sozinho, sem professor! Com ela, é possível estudar os softwares mais utilizados pelo mercado sem dificuldade. O texto de cada volume é complementado por arquivos eletrônicos disponibilizados pela Editora Senac São Paulo.


    Para utilizar o material da Nova Série Informática, é necessário ter em mãos o livro, um equipamento que atenda às configurações necessárias e o software a ser estudado.


    Neste volume, estruturado com base em atividades que permitem estudar o software passo a passo, são apresentadas informações básicas para a operação do Adobe Dreamweaver CS6. Você deverá ler com atenção e seguir corretamente todas as instruções. Se encontrar algum problema durante uma atividade, volte ao início e recomece; isso vai ajudá-lo a esclarecer dúvidas e resolver dificuldades.


    Equipamento necessário


    Para você estudar com este material e operar o Adobe Dreamweaver CS6, é importante que seu computador tenha as configurações mínimas a seguir.


    Configuração para Windows


    
      	Processador Intel® Pentium® 4 ou AMD Athlon® 64.


      	Microsoft® Windows® XP com Service Pack 2 (recomenda-se o Service Pack 3); Windows Vista® Home Premium, Business, Ultimate ou Enterprise com Service Pack 1 ou Windows® 7.


      	512 MB de memória RAM.


      	1 GB de espaço livre em disco para a instalação; será necessário espaço livre adicional durante a instalação (não é possível instalar em dispositivos de armazenamento removíveis Flash).


      	Monitor de 1.280 × 800 pixels com placa de vídeo de 16 bits.


      	Java™ Runtime Environment 1.6 (incluso).


      	Unidade de DVD-ROM.


      	Software QuickTime 7.6.6 necessário para reprodução de mídia HTML5.


      	Este software não funcionará sem ativação. A conexão em banda larga com a internet e o registro são necessários para a ativação do software, a validação das assinaturas e o acesso a serviços on-line. A ativação por telefone não está disponível.

    


    Configuração para Mac OS


    
      	Processador Intel® Multicore.


      	Mac OS X versão 10.6 ou 10.7.


      	512 MB de memória RAM.


      	1,8 GB de espaço livre em disco para a instalação; será necessário espaço livre adicional durante a instalação (não é possível instalar em um volume que use um sistema de arquivos que diferencia maiúsculas de minúsculas ou em dispositivos de armazenamento removíveis Flash).


      	Monitor de 1.280 × 800 pixels com placa de vídeo de 16 bits.


      	Java™ Runtime Environment 1.6 (incluso).


      	Unidade de DVD-ROM.


      	Software QuickTime 7.6.6 necessário para reprodução de mídia HTML5.


      	Este software não funcionará sem ativação. A conexão em banda larga com a internet e o registro são necessários para a ativação do software, a validação das assinaturas e o acesso a serviços on-line. A ativação por telefone não está disponível.

    


    Estrutura do livro


    O livro está dividido em capítulos, que contêm uma série de atividades práticas e informações teóricas sobre o software.


    Para obter o melhor rendimento possível em seu estudo, evitando dúvidas ou erros, é importante que você:


    
      	leia com atenção todos os itens do livro, pois sempre encontrará informações úteis para a execução das atividades;


      	conheça e respeite o significado dos símbolos colocados na margem esquerda de determinados parágrafos do texto, pois eles servem para orientar seu trabalho;


      	faça apenas o que estiver indicado no item e só execute uma sequência após ter lido a instrução do respectivo item.

    


    Significado dos símbolos


    
      
        
          	
            [image: ]

          

          	
            Dica


            Quando este símbolo aparecer, você terá informações adicionais sobre o assunto, como dicas, atalhos e sugestões para facilitar o trabalho com o software. Sua leitura não é obrigatória para o desenvolvimento da atividade, mas lembre-se: quanto mais informações você tiver, melhor será o seu aproveitamento.
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            Observação


            Este símbolo marca um texto com observações sobre o assunto tratado. Embora importante, sua leitura não é obrigatória e não interfere diretamente na atividade em execução.

          
        


        
          	
            [image: ]

          

          	
            Atenção


            Toda vez que se deparar com este símbolo, leia com muita atenção o texto que o acompanha, pois as informações que ele contém afetarão os passos seguintes da atividade. Isso evitará dúvidas posteriores.
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            Exercício


            Este símbolo sinaliza os exercícios propostos apresentados no fim da atividade ou do capítulo. Procure fazer os exercícios antes de iniciar outro capítulo. Eles vão auxiliá-lo a fixar melhor os recursos estudados.

          
        

      
    


    Utilizando o material da Nova Série Informática


    É muito simples utilizar o material da Nova Série Informática: inicie sempre pelo Capítulo 1, leia atentamente as instruções e execute, passo a passo, os procedimentos indicados.


    Para a execução das atividades dos capítulos, disponibilizamos os arquivos em nosso site, organizados em um único arquivo compactado, contendo a estrutura de pastas por projetos que serão desenvolvidos ao longo do livro.


    Atividades


    Para obter e utilizar os arquivos das atividades:


    1. Faça o download da pasta compactada no endereço abaixo.


    http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/dreamweaver_cs6/atividades.zip


    2. Após o download, crie uma pasta em sua área de trabalho (ou local de sua preferência) com o nome dream_cs6.


    3. Copie para dentro dessa pasta o arquivo baixado.


    4. Descompacte-o.


    Atividades prontas


    Além dos arquivos para a execução das atividades, também estão disponíveis os arquivos finalizados para que você possa comparar ou tirar dúvidas, se necessário.


    1. Faça o download da pasta compactada no endereço abaixo.


    http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/dreamweaver_cs6/finalizados.zip


    2. Dentro da pasta dream_cs6, crie a pasta _finalizados.


    3. Copie para dentro dessa pasta o arquivo baixado.


    4. Descompacte-o.


    Onde arquivar seus trabalhos


    No decorrer das atividades, serão indicadas as pastas dos projetos e os nomes dos arquivos que você deverá utilizar para salvar seus trabalhos. Procure não alterar a localização ou os nomes de pastas e arquivos para não se perder durante as atividades.


    Agora que você já sabe como utilizar este material, dê início ao estudo do Adobe Dreamweaver CS6 partindo do Capítulo 1. E lembre-se: leia com muita atenção e siga todos os passos para obter o melhor rendimento possível em seu aprendizado.


    Boa sorte!
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    Visão geral e etapas iniciais para a construção de um website


    OBJETIVOS


    
      	Obter uma visão geral do programa


      	Produzir um briefing


      	Montar a arquitetura de informação do projeto
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    Este é o início de um grande aprendizado: construir websites para comunicar-se com o mundo! Para que esse processo seja feito da melhor maneira, é importante ter uma visão geral da ferramenta Adobe Dreamweaver e também conhecer as etapas iniciais para a construção de projetos para a web.


    Visão geral


    O Adobe Dreamweaver é, antes de qualquer coisa, um programa gerenciador de conteúdo. Com ele, você irá administrar e publicar os arquivos necessários para a construção de websites. A segunda função do Dreamweaver é a construção do código das páginas de um website.


    Para que o programa execute plenamente as funções de gerenciamento e publicação, é necessário que você crie um site dentro dele, mapeando a pasta onde os arquivos do website serão encontrados. Ao longo das atividades deste livro, você irá simular a realidade, trabalhando com diversos projetos. Cada um desses projetos representará um cliente, que terá seus arquivos armazenados em uma pasta em seu computador; portanto, será feito um mapeamento para cada projeto.


    O Dreamweaver está preparado para trabalhar com diversas linguagens para a construção de websites, tais como XHTML, HTML5, CSS2, CSS3, Javascript, jQuery, jQuery Mobile, PHP, etc. Neste livro, o foco está no XHTML e no CSS2. Nas atividades relativas a comportamentos e ferramentas Spry, será acrescentado o Javascript e, apenas no último capítulo, serão abordadas as linguagens HTML5 e jQuery Mobile. Porém, em todos os casos, as linguagens serão criadas através da interface gráfica do programa.


    Para conhecer mais sobre a ferramenta, participe gratuitamente do grupo Adobe Dreamweaver Brasil (http://dwbr.groups.adobe.com).


    Briefing


    Todo bom projeto começa com uma boa conversa. É muito importante você dialogar com seu cliente para obter dele todas as informações necessárias para o desenvolvimento de um ótimo projeto. Essa etapa inicial chama-se briefing. Você pode listar os itens que devem ser conversados e obter todas as respostas do seu cliente.


    Aproveite esse momento para conhecer também o cliente do seu cliente, ou seja, a pessoa que vai acessar o website. Todo o projeto deve estar voltado para esse cliente. É um momento delicado e de extrema importância, pois muitas vezes você terá vontade de assumir o papel do cliente, o que não é recomendável. Você é o criador do projeto e conhece muito bem cada detalhe. Portanto, não terá dificuldade para navegar pelas páginas, localizar conteúdos ou realizar qualquer tarefa. É necessário que toda criação e desenvolvimento de cada pequena parte do projeto esteja de acordo com as necessidades do cliente final.


    Defina claramente qual é o objetivo do website. É muito comum o cliente solicitar apenas um “site simples” quando na verdade precisa urgentemente de um comércio eletrônico. Lembre-se de que isso não é um jogo. Saiba interpretar as reais necessidades do seu cliente para poder definir objetivos e balancear o orçamento disponível. Uma boa comunicação entre os envolvidos e um orçamento bem detalhado evitam problemas no futuro.


    Arquitetura da informação


    Esse é o momento para pensar, refletir e, de fato, planejar o seu website. Com os dados levantados anteriormente, você deve criar a estrutura e o esqueleto do seu projeto. Os produtos finais dessa etapa são, geralmente, o mapa do site (sitemap) e o wireframe. Tais documentos apoiam-se em regras de navegabilidade, acessibilidade e usabilidade.


    
      [image: ]

      Modelo de mapa do site (sitemap).
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      Modelo de wireframe.

    


    Isso, porém, é apenas um resumo do que o arquiteto de informação pode fazer. Sua função vai desde o agrupamento e a classificação do conteúdo até a definição do fluxo de informação. Cada projeto terá uma necessidade e um grau de profundidade diferentes, exigindo mais desse profissional. A qualquer momento podem ainda ser feitos testes de usabilidade/navegabilidade para que sejam validadas as decisões tomadas pelo arquiteto. Geralmente, trabalha-se em equipes multidisciplinares, mas o foco é sempre um: o usuário. O ideal é sempre basear suas decisões no que é melhor para o usuário, tendo em vista o objetivo do site. Um site de comércio eletrônico deve facilitar a compra para o usuário, um site de música deve facilitar o acesso e a busca por músicas, e assim em cada projeto. Uma regra bem simples é tentar fazer que o objetivo do site seja alcançado em apenas um clique. Lembre-se: essa regra é um resumo muito superficial de todo o trabalho de arquitetura da informação; nem sempre será possível atingir o alvo com um clique. Tentar fazer com que o visitante chegue aos seus objetivos o mais rapidamente possível é o que essa regra quer dizer. Procure manter esse foco e seus sites serão sempre muito bem “navegados” e farão a alegria dos visitantes.


    Esse é um tema muito abrangente e em constante desenvolvimento; portanto, mantenha-se sempre atualizado. Você pode ler mais sobre esse assunto em http://delicious.com/analaura/AI.
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    Organizando e estruturando o conteúdo


    OBJETIVOS


    
      	Trabalhar de forma organizada


      	Trabalhar primeiro com a estruturação do conteúdo


      	Conhecer as tags elementares do XHTML
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    A primeira lição que você deve aprender para trabalhar com o Dreamweaver não consta em nenhum livro, pois diz respeito à organização. Cada pessoa tem sua própria forma de se organizar, mas para o programa é extremamente importante que todo o material necessário para a execução do website esteja em uma única pasta. Dependendo da complexidade do projeto, você poderá inserir outras pastas dentro desta.


    Projeto “Museus de São Paulo”


    Resumo: Pequeno site de conteúdo textual com descrição e endereço de museus da cidade de São Paulo.


    Objetivo: O objetivo desse projeto é torná-lo mais acessível para aparelhos celulares, por isso serão utilizados apenas textos. É importante que ele seja de navegação rápida e de fácil entendimento.


    Estrutura:


    
      	Página principal com navegação do tipo sobe e desce entre os itens (descrição e endereço) e o topo da página.


      	Página contendo apenas endereços.


      	As duas páginas estão relacionadas.

    


    Atividade 1 – Fazendo o mapeamento do site e reconhecendo a janela de abertura


    Objetivos:


    
      	Trabalhar de forma organizada.


      	Reconhecer os elementos da interface.

    


    Tarefas:


    
      	Fazer o mapeamento.


      	Reconhecer a janela de abertura.

    


    1. Abra o Dreamweaver CS6.


    Quando você abre o programa pela primeira vez, aparece a janela Editor padrão, onde você indica quais arquivos serão abertos utilizando o Dreamweaver. Clique no botão Selecionar tudo; em seguida, clique no botão OK.
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    Mapeamento do site


    1. Na tela de boas-vindas, clique na opção Site do Dreamweaver.


    Por meio dessa opção, você vai realizar o mapeamento da sua pasta de trabalho.
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      Essa é a tarefa mais importante a ser realizada dentro do programa. O Dreamweaver, antes de mais nada, é uma ferramenta de administração de websites. Você só conseguirá utilizar essas ferramentas de forma plena se fizer o mapeamento corretamente.

    


    O mapeamento é sempre local e fica valendo na sua máquina até que você, por um motivo qualquer, desinstale o programa. Se você faz um mapeamento em sala de aula ou escritório, deverá fazer um novo mapeamento em sua casa, por exemplo. Porém, a partir do momento em que você fez o mapeamento em um computador, ele fica disponível para ser utilizado a qualquer instante.


    2. Na janela Configuração do site para Site sem nome, na caixa Nome do site, digite o nome do projeto Museus de São Paulo.
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    Procure usar sempre nomes significativos, como o nome do cliente ou o do projeto em que você está trabalhando.


    3. Na opção Pasta do site local, clique no botão Procurar pasta ao lado da caixa de entrada de texto.
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    4. Na janela Escolher pasta raiz, você deve escolher a pasta onde todos os arquivos necessários para o site deverão ser gravados. Clique no botão Área de Trabalho; em seguida, clique duas vezes na pasta dream_cs6 e clique duas vezes novamente na pasta museus-sp. Finalize com um clique no botão Salvar.
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      [image: ]

      Se você criou sua pasta de atividades em outro local, faça asalterações necessárias nesse procedimento para localizar a pasta museus-sp.

    


    5. Ao retornar à janela Configuração do site para Museus de São Paulo, clique no botão Salvar.


    O mapeamento está pronto. Repare que os arquivos que estão dentro da pasta museus-sp aparecem no painel Arquivos. Esse painel é um espelho do que você tem, de fato, dentro das pastas.
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    O painel Arquivos dá sempre a dica do site que está mapeado naquele momento. Caso você não tenha feito ainda o mapeamento, aparecerá o link Gerenciar sites.
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    Você também poderá iniciar o mapeamento de um site clicando nesse link, com a diferença de que haverá uma janela intermediária antes da janela do novo site: a janela Gerenciar sites. Nessa janela, clique em Novo site e aguarde a abertura da janela Configuração do site para realizar o mapeamento do novo site.
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    Ao salvar as configurações da janela Configuração do site, você retornará à janela Gerenciar sites. Para finalizar o mapeamento, clique no botão Concluído.


    Tela de boas-vindas


    A seguir, você vai conhecer as seções da tela de boas-vindas.


    Cada uma das áreas na janela de abertura do programa possui características especiais referentes aos temas que abordam.
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    A – Seção Abrir um item recente:


    Aqui você vai encontrar uma lista com os últimos arquivos salvos no seu programa. Você pode escolher qualquer um dos itens da lista com um clique ou clicar na opção Abrir para abrir outro arquivo anteriormente salvo e que não esteja listado.


    Quando você abrir o programa pela primeira vez, essa área estará vazia, pois você ainda não tem páginas salvas.


    B – Seção Criar novo:


    Você pode escolher o tipo de arquivo novo que deseja criar com base nessa lista ou clicar no botão Mais para abrir a janela Novo documento, onde você terá uma gama maior de opções para escolher, incluindo, em alguns casos, uma pré-visualização do modelo escolhido.


    Você verá a opção Mais em algumas atividades mais adiante.


    A opção Site do Dreamweaver, descrita anteriormente, é utilizada para abrir a janela Configuração do site onde é feito o mapeamento do site.


    C – Seção Principais recursos:


    Essa seção é um atalho para acessar o site tv.adobe.com. Todas as opções vão levá-lo aos seus respectivos vídeos de demonstração. A opção Mais redireciona para a página inicial do site, com os vídeos relacionados ao Dreamweaver.


    É necessário estar conectado à internet.


    D – Seção Introdução:


    Nessa seção, você encontra informações e ajuda (em inglês) da Adobe. Ao clicar em cada uma dessas opções, você será redirecionado aos respectivos sites: Introdução, Novos recursos e Recursos.


    Na opção Dreamweaver Exchange, você será levado ao site da Adobe, onde há várias opções para instalação de recursos adicionais em seu programa.


    É necessário estar conectado à internet.


    E – Seção Anúncios:


    Essa seção exibe anúncios importantes relacionados ao programa enviados pela Adobe.


    É necessário estar conectado à internet.


    F – Caixa para desativar a tela de boas-vindas:


    Essa tela de abertura pode ser desativada, basta você clicar nessa caixa.


    Para reativar a abertura automática da tela de boas-vindas, clique no menu Editar e, em seguida, em Preferências. Na janela Preferências, clique na categoria Geral (A) e ative a caixa da opção Mostrar tela de boas-vindas (B). Em seguida, clique no botão OK (C).
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    Configuração padrão de abertura de arquivos


    1. Clique no menu Editar e, em seguida, na opção Preferências.


    2. Na janela Preferências, clique na categoria Novo documento. Em seguida, verifique se estão ativas e selecionadas as seguintes opções:
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      	Documento padrão – HTML.


      	Extensão padrão – .html.


      	Tipo padrão de documento (DTD) – XHTML 1.0 Strict.


      	Codificação padrão – Unicode (UTF-8).


      	Caixa ativa – Usar ao abrir arquivos que não especificam uma codificação.


      	Formulário de normalização Unicode – C (Decomposição Canônica, [...]).


      	Caixa ativa – Mostrar caixa de diálogo Novo documento ao pressionar Ctrl+N. 

      3. Faça os ajustes necessários e clique no botão OK.



    


    Atividade 2 – Criando uma página, reconhecendo a interface e trabalhando com textos


    Objetivos:


    
      	Criar uma página.


      	Reconhecer os elementos da interface.


      	Trabalhar com textos.

    


    Tarefas:


    
      	Criar uma página.


      	Reconhecer a interface do programa.


      	Alterar o título da página.


      	Manipular elementos de texto: parágrafos, quebras de linha, títulos, negrito, itálico e listas.


      	Reconhecer as visualizações Código, Dividir e Design.


      	Salvar a página.

    


    Com o mapeamento pronto (Atividade 1), você pode proceder às próximas etapas desse projeto.


    1. Clique no botão HTML da seção Criar novo da janela de abertura.
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    Será exibida a tela do programa com uma página em branco.
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    Interface do programa


    Você vai conhecer cada uma das áreas da interface do programa e a forma de interagir com elas.


    Barra do aplicativo


    Nela você encontra o menu com todas as opções de comandos para interagir com o programa. Você clica e aparecem as opções para sua escolha. Ao lado estão os controles de acesso rápido aos comandos Layout, Estender Dreamweaver e Site; o controle de troca de visualização, onde aparecem opções pré-programadas como Clássico, Codificador e Designer, que dispõem os painéis da interface de acordo com o tipo de usuário; e a caixa de busca, que pesquisa a palavra digitada no site da Adobe. É necessário estar conectado à internet para usar essa última opção.
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    Painéis


    Na área dos painéis, você acessa e configura parâmetros de elementos específicos, conforme o painel selecionado.
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    1. Os painéis podem estar abertos ou fechados. Veja como alternar entre uma visualização e outra:


    
      	Painel aberto: dê duplo clique em uma das abas do painel para fechar.
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      	Painel fechado: dê um clique em uma das abas do painel para abrir.
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    2. Alguns painéis possuem mais de uma aba. Para visualizar o conteúdo de cada uma delas, clique na aba desejada.
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    3. Para aumentar ou diminuir o tamanho de um painel aberto, posicione o mouse conforme indicado na figura, clique e arraste para a posição desejada.
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    4. Para visualizar outros painéis, clique no menu Janela e, em seguida, no nome do painel que deseja visualizar.
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      Os códigos que aparecem ao lado do nome dos painéis, nesse menu, representam as teclas de atalho para que eles sejam acessados de forma rápida.

    


    Painel Propriedades



    Esse painel, o mais importante do programa, é do tipo contextual, ou seja, apresentará as possibilidades de ajustes relativas ao objeto selecionado.
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      O painel Propriedades será bastante utilizado nas próximas atividades, quando você terá a oportunidade de conhecer suas funções.

    


    Barra de status


    É composta pela barra seletora de elementos, que informa qual elemento XHTML está selecionado, e também pode ser utilizada para selecionar e para interagir com esses elementos. Ao lado estão os botões de acesso para selecionar elementos, mover a visualização da página, zoom, porcentagem de zoom, botões de acesso a tamanhos de tela de diferentes dispositivos, tamanho físico da página (medido em pixels) e tamanho lógico da página (medido em Kbytes), além da informação do tempo que essa página demorará para ser visualizada no navegador do visitante e o indicador de codificação.
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    Janela do documento


    É toda a área central, que pode estar nos formatos Código, Dividir ou Design. É nesse espaço que você vai digitar o conteúdo de suas páginas.


    Barra de ferramentas do documento


    Nessa barra, estão os controles diretamente relacionados ao documento ou a sua visualização.
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    Barra de navegação


    A barra de navegação fica disponível ao ser acionado o comando Dinâmica. Dessa forma, você poderá interagir com essa barra como se estivesse em um navegador.
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      Para sair do modo de visualização dinâmica, é necessário clicar novamente no botão Dinâmica.

    


    Trabalhando com textos


    Título do documento (da página)


    1. Clique na caixa Título, apague seu conteúdo e digite Museus de São Paulo.
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    Esse é o título do seu documento. Sua correta utilização é de extrema importância. O título aparece em vários momentos para o visitante do seu site e, por isso, deve sempre refletir o real significado do conteúdo da página. Utilize sempre nomes curtos e significativos. Nessa caixa, você pode utilizar caracteres especiais e espaços.


    Veja alguns momentos em que o usuário do seu site vê o título que você digita nessa caixa:


    
      	Na barra de tarefas do Windows: 
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      	Ao adicionar a página aos Favoritos do navegador: 
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      	Ao utilizar a opção de voltar da janela do navegador: 
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      	Na barra de título da janela do navegador (A) e na guia (aba) do navegador (B): 

      
        [image: ]
      



    


    2. Salve o seu documento. Clique no menu Arquivo e, em seguida, na opção Salvar como.


    
      [image: ]
    


    3. Como você está trabalhando mapeado, a pasta de localização já abre na posição correta (A). A caixa Nome já aparece selecionada, portanto digite museus-sp (B). Não é necessário completar com a extensão do arquivo, pois essa tarefa é automática. Observe que a opção Tipo já está solicitando que sejam salvos arquivos do tipo html. Finalize com um clique no botão Salvar (C).


    
      [image: ]
    


    
      [image: ]

      Nomes de arquivos e pastas que vão para a web não podem conter caracteres especiais ou espaços.

    


    Observe que o próprio programa traz indicações de que o arquivo está salvo: na aba da janela do documento (A), na barra acima da janela do documento (B) e também no painel Arquivos (C).


    
      [image: ]
    


    Parágrafos e quebras de linha


    4. Clique na janela do documento e digite Museus de São Paulo. Em seguida, pressione a tecla Enter.


    Toda vez que você pressiona a tecla Enter, o programa cria um parágrafo novo.


    Parece um simples texto, mas, por trás dessas ações – digitar e teclar Enter –, o programa já realizou várias tarefas para você e deixou informações de retorno sobre elas. Algumas dessas informações estão visíveis quando estamos no modo de visualização Design. São elas: sinal de asterisco após o nome do arquivo na aba do documento, informando que houve uma alteração e o documento não está salvo; e a indicação do elemento de marcação de parágrafo na barra seletora de elementos.


    
      [image: ]
    


    5. Clique no botão Código.


    
      [image: ]
    


    A página de layout agora é substituída pela página de código. Dessa forma, você pode ver as informações relacionadas às tarefas realizadas pelo programa dentro do código XHTML. Lembre-se de que o Dreamweaver é um construtor de código.


    
      [image: ]
    


    Nesse modo, você pode ver como é construído o código da página. Para esta atividade, é necessário que você direcione sua atenção para os códigos nas linhas 9 e 10. Ao pressionar Enter, você criou um parágrafo com o texto digitado e já deixou o próximo parágrafo à espera. Os parágrafos são codificados pelo elemento p. O início é representado por <p> e o final por </p>.


    Os parágrafos são linhas contínuas e a sua quebra acontece automaticamente quando essas linhas encontram o fim da janela do navegador (ou outro elemento, como veremos em atividades subsequentes). Isso implica que, se a janela do navegador for bem grande, determinado texto precisará de menos linhas do que precisaria em uma janela pequena.


    6. Clique no botão de acesso rápido Layout; em seguida, clique na opção Código e design.


    
      [image: ]
    


    
      [image: ]
    


    Você terá a página dividida entre os dois modos: na esquerda o código e na direita o layout.


    
      [image: ]
    


    7. No painel Arquivos, clique duas vezes no arquivo museus-sp.txt.


    
      [image: ]
    


    O arquivo será aberto apenas na visualização de código, pois é um arquivo de texto puro (TXT).


    8. Selecione da linha 3 até o fim do documento.


    9. Copie essa seleção utilizando as teclas de atalho Ctrl+C.


    
      [image: ]

      Você também pode utilizar o menu Editar, opção Copiar.

    


    10. Clique na aba do documento museus-sp.html*.


    
      [image: ]
    


    11. Clique na área de design no parágrafo em branco e observe o cursor piscando.


    
      [image: ]
    


    12. Cole o texto copiado utilizando as teclas de atalho Ctrl+V.


    
      [image: ]

      Você também pode utilizar o menu Editar, opção Colar.

    


    13. Clique na barra de rolagem da área de design, leve-a para cima e para baixo, observando que todo o texto foi copiado.


    
      [image: ]
    


    Observe, na área de código, que foram criados parágrafos e quebras de linha (<br />).


    
      [image: ]
    


    As quebras de linha são feitas no parágrafo. São utilizadas para que exatamente naquele ponto a linha do parágrafo mude para baixo. É uma quebra forçada no fluxo do parágrafo. Para fazer uma quebra de linha, na área de design, você pressiona as teclas Shift+Enter.


    Visualização em navegadores


    1. Clique no ícone do mundo na barra de ferramentas do documento.


    
      [image: ]
    


    
      [image: ]

      As opções exibidas nesse ícone variam de acordo com os navegadores instalados em seu equipamento e suas preferências.
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