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	Dedico este livro a todos que estão iniciando sua jornada na programação, e acreditam que compreender a lógica é o primeiro passo para transformar ideias em realidade digital.

	

	

	

	




	



	Prefácio

	Este livro foi criado para orientar estudantes e iniciantes na arte da programação. Ele parte dos fundamentos da lógica, passando por pseudocódigos e diagramas, até chegar ao desenvolvimento de programas completos nas linguagens C e PHP.

 O objetivo é mostrar que aprender lógica de programação não é apenas dominar comandos, mas aprender a pensar de forma estruturada, analítica e criativa. O leitor encontrará explicações claras, exemplos práticos e exercícios que consolidam o conhecimento ao longo dos capítulos.
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