










Desvendando o Reino de Python: Os primeiros passos de uma jornada épica. 

























Seja bem-vindo ao reino mágico da programação em Python!   Este e-book  foi  criado  especialmente  para  você,  que  deseja  dar  os primeiros passos nessa linguagem poderosa e divertida. 

Eu me chamo 



Eleaquim, serei 

seu guia! 















Embarque comigo em uma curta aventura, onde você aprenderá os fundamentos básicos da magia de Python de maneira simples, lúdica e didática. 



Capítulo 1:  O Básico da Aventura Pythoniana Neste capítulo, você se aprenderá com os elementos básicos da magia da linguagem Python, como: O que são!? 

- Variáveis: Os baús mágicos que guardam seus dados. Uma variável recebe um valor que pode ser pré-programado, ou por interação com seu usuário. 

- Tipos de dados: Desvende os diferentes tipos de tesouros que você pode  encontrar.  Estes  podem  ser  int  (inteiro),  float  (flutuante  ou valor real), str (“string”), que são textos usados para interação com o usuário, e boolean (true e false), que retornam se o valor é verdadeiro ou falso. 
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