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    Prefácio




    A Internet é uma excelente ferramenta de propaganda, marketing e venda de produtos e serviços. O número de usuários e de negócios concluídos através da rede é cada vez maior.




    O desenvolvimento e a manutenção de um site profissional tornaram-se indispensáveis para se manter competitivo no mercado. Desde o layout até as constantes atualizações de conteúdo é preciso contar com o trabalho, a criatividade e o conhecimento de desenvolvedores que utilizem programas e linguagens que ofereçam ferramentas capazes de criar páginas atrativas e funcionais.




    O PHP (Hypertext Preprocessor) é uma linguagem utilizada para o desenvolvimento de aplicações para a Web. É de fácil utilização e possui uma grande diversidade de recursos. Essa linguagem permite a criação de páginas dinâmicas e rápidas.




    O PHP é uma linguagem muito utilizada no mercado, orientada a objetos e de fácil acesso por ser uma linguagem de código aberto.




    Este livro aborda o processo de criação de uma aplicação web, da concepção até a publicação, podendo ser utilizado para aperfeiçoamento ou inicialização de programadores. Está dividido em doze capítulos complementares que possibilitam uma compreensão gradativa das opções e ferramentas da linguagem PHP. Entre os tópicos abordados estão: as tecnologias e ferramentas envolvidas, o design do desenvolvimento, o armazenamento de dados, o tema para aplicação, configuração do ambiente de desenvolvimento, os aplicativos para desenvolvimento, o banco de dados, o design, a programação, a definição dos elementos das páginas, a implementação dos elementos, estilos para páginas, a modelagem do banco de dados, como salvar e visualizar o script, manipulação de registros, o desenvolvimento das classes de modelo e de controle, a mesclagem de projetos, a hospedagem da aplicação, a configuração do banco de dados na aplicação, os códigos da aplicação, entre outros.




    O material possui ainda exemplos que ilustram os textos e permitem a fixação do conteúdo.




    Denise de Fátima Andrade




    Jornalista - MTB 53277/SP


  




  

    1. Desenvolvimento de Aplicações Web




    O desenvolvimento de aplicações para web, ou criação de websites, envolve uma série de tecnologias que se integram a fim de garantir que essas aplicações contemplem pelo menos dois pré-requisitos básicos: interface agradável e fácil manuseio. Criar um website com bom visual e simples de se utilizar é um grande desafio, pois envolve geralmente o trabalho de equipes multidisciplinares, tais como designers, programadores, analistas de banco de dados e projetistas.




    O objetivo deste livro é demonstrar como funciona o processo de criação de uma aplicação web, desde a sua concepção até sua publicação, passando pelas fases de design, armazenagem de dados e programação. Para isso, é necessário que o leitor atenda a alguns pré-requisitos, tais como:




    

      	Conhecimento de ferramentas de edição de imagens digitais.




      	Conhecimento de HTML e CSS.




      	Conhecimento de banco de dados relacionais e de linguagem SQL. Neste livro será utilizado o SGBD MySQL.




      	Conhecimento de linguagens de programação, em particular, PHP, que será a linguagem base adotada neste livro.


    




    Assim, esta obra visa mostrar como utilizar todas essas tecnologias juntas para se desenvolver uma aplicação web real. Essa é uma grande dificuldade encontrada por pessoas que estão começando a desenvolver para plataforma web, uma vez que conhecer os fundamentos básicos das tecnologias empregadas nesse tipo de plataforma não garante o sucesso no desenvolvimento de uma aplicação real. Outras obras podem servir de auxílio ao leitor caso tenha dificuldade em recordar ou entender alguns conceitos que serão apresentados aqui.




    1.1. Tecnologias e Ferramentas Envolvidas




    A experiência como desenvolvedor web e um olhar atento às tendências do mercado de desenvolvimento tornaram possíveis a adoção de algumas tecnologias em específico como base para a criação da aplicação web que serão explorada nos próximos capítulos.




    Cabe ao leitor se dedicar ao aprendizado básico dessas tecnologias para que possa acompanhar com facilidade a sequência de passos que o livro propõe. Nas próximas seções serão apresentadas as ferramentas exploradas no livro.




    1.2. Design do Desenvolvimento




    O design de um website corresponde a todo processo de criação artística e de programação que envolve a interface da aplicação. As ferramentas que envolvem a criação e edição das imagens que estarão no website e as linguagens utilizadas para que seja possível criar o seu layout do website fazem parte do design de um website.




    A criação do design do website que será o produto final deste livro será realizada da seguinte maneira:




    

      	
Desenho do site: Será utilizada a ferramenta de edição de imagem Adobe Photoshop em sua versão CS5. Apesar disso, existem muitas outras que podem ser utilizadas, como o GIMP (software de distribuição gratuita). O leitor pode escolher qualquer outra ferramenta para essa finalidade. O desenho inicial do site pode ser feito inclusive utilizando-se papel e caneta, embora não seja a melhor opção recomendada.




      	
Implementação da interface: Após definir o desenho do website, é hora de criar o layout. Nesse processo está envolvida a utilização de duas linguagens muito importantes: o HTML e o CSS. O HTML irá servir para determinar os elementos que farão parte das páginas, tais como parágrafos, títulos, imagens, tabelas, listas, formulários, dentre outros. A linguagem HTML determinará as divisões que permitirão ao site ficar com um visual mais agradável. Para o projeto deste livro, será utilizada a versão 5 da linguagem HTML. Essa linguagem não deve ser utilizada para definir o que é chamado de estilização do website (definição de cores, posicionamento de elementos, tipos de fontes, tamanho de letras, entre outros). Apesar de possuir elementos que permitam realizar essas configurações, tais práticas estão em desuso e não devem ser utilizadas em sites que seguem a padronização da linguagem.


    




    Para estilizar o website, será utilizada a linguagem CSS. Os recursos utilizados estão presentes a partir da versão 2 da linguagem e são amplamente aceitos pela maioria dos navegadores. Além do CSS, também será utilizado um framework conhecido como Bootstrap, que vai permitirá estilizar o site de uma maneira simples e profissional. O Bootstrap é um framework de desenvolvimento de interfaces web que traz uma gama ampla de estilos para tabelas, formulários, listas e menus interativos.




    1.3. Armazenamento de Dados




    A aplicação web em questão precisará de um repositório de dados. Esse repositório pode ser um arquivo de texto, um arquivo .xml ou qualquer outra forma de armazenamento de dados. Contudo, recomenda-se o uso de gerenciadores de banco de dados (SGBDs), pois oferecem muitas vantagens, como uma linguagem padrão de acesso e manipulação dos dados, a SQL. O SGBD MySQL foi escolhido por estar na lista dos mais conhecidos e utilizados quando se trata de desenvolvimento web. O MySQL segue a sintaxe padrão da linguagem SQL e dispõe das principais características de um gerenciador de banco de dados que trabalha com modelo relacional, como manipulação de chaves primárias e estrangeiras.




    1.4. Programação do Desenvolvimento




    A linguagem de programação que irá gerenciar toda a lógica da aplicação será o PHP.




    O PHP é uma linguagem amplamente utilizada no mercado, orientada a objetos e de fácil acesso por ser uma linguagem Open Source e muito bem documentada.




    Existem inúmeras comunidades e fóruns que se dedicam a auxiliar programadores iniciantes e experientes nessa linguagem, além de um vasto repositório de livros e material digital tratando da utilização dessa linguagem.




    Entenda-se por lógica da aplicação a parte do sistema que gerencia entrada e saída de dados, quais informações podem ou não ser mostradas em cada acesso às páginas do website, o controle de acesso de usuários, dentre outras funções. A interface do website, desenvolvida basicamente com as linguagens HTML e CSS, não tem acesso direto ao sistema de armazenamento de dados (MySQL), sendo o PHP responsável por realizar essa interligação.




    O desenvolvimento da lógica de programação contará com o uso da linguagem utilizando-se o paradigma de programação orientada a objetos. Na verdade, não serão exploradas todas as características desse paradigma, e o leitor que conhecer ao menos o conceito de classes e objetos se sentirá confortável em prosseguir com a leitura do livro. O uso de objetos no desenvolvimento de aplicações web também será abordado neste livro.




    Além da orientação a objetos, será utilizado um conceito muito comum no mundo do desenvolvimento web, conhecido como padrão de desenvolvimento MVC, que será visto mais adiante.




    1.5. Segurança do Desenvolvimento




    Utilizar técnicas de desenvolvimento que não comprometam a segurança de acesso aos dados da aplicação é sem dúvida um dos requisitos mais importantes para o desenvolvimento web. Contudo, não serão apresentadas as técnicas de controle de segurança avançadas, pois o assunto foge do escopo deste livro. É importante tomar ciência das técnicas de ataques a websites e como se prevenir deles, evitando, dessa maneira, que vulnerabilidades do desenvolvimento sejam expostas a criminosos virtuais.




    1.6. Otimização do Desenvolvimento




    Um website que não alcança seu público-alvo pode ser comparado a uma revista ou jornal que foram produzidos, mas não distribuídos. Técnicas de como otimizar um website a fim de que ele apareça, por exemplo, nos mecanismos de busca como Google e Yahoo, além de implementar técnicas que ofereçam mais dinamismo aos dados contidos no site, são iniciativas que podem aproximar o público desejado do website.


  




  

    2. Determinando a Aplicação




    Uma aplicação web é desenvolvida baseando-se em pré-requisitos que contemplem uma necessidade específica. Entender o escopo da aplicação, qual será sua utilidade e seus fins é muito importante na etapa inicial do projeto, pois é a partir desses fatos que serão desenvolvidos os protótipos de desenvolvimento e o modelo de banco de dados.




    2.1. Delimitando o Tema da Aplicação




    A aplicação desenvolvida a partir deste capítulo se dará com base na seguinte proposta: Desenvolver um sistema web em que o usuário possa criar uma lista de presentes que gostaria de ganhar em determinada ocasião, adicionar a ela produtos de seu desejo e então compartilhar essa lista com outras pessoas.




    Apesar de bem objetiva, essa proposta apresenta algumas considerações: como se dará o controle da lista? Como se fará o compartilhamento dela? Como serão administrados os produtos que irão compor a lista? Quantas listas cada usuário pode ter?




    A fase de levantamento de requisitos é de extrema importância para as próximas fases do projeto. Técnicas de entrevista como questionários e brainstorm são comuns nessa fase. O importante é ter a certeza de que a maior parte dos requisitos e o modo de funcionamento do site fiquem claros, antes de o desenvolvimento começar. É fato, apesar do esforço que venha a ser empregado nessa fase, que nem sempre os requisitos estão bem claros para o solicitante do sistema, e que eles podem mudar no decorrer do projeto.




    2.2. Determinando Requisitos




    Para que fique mais claro como vai funcionar o sistema aqui proposto, segue uma descrição contendo os requisitos do sistema. Esses requisitos servirão de base para os próximos capítulos:




    

      	Um usuário do site pode se cadastrar fornecendo um email, um nome e uma senha. Uma vez confirmado que o email ainda não foi cadastrado, ele passa a usufruir os serviços do site.




      	O site irá conter uma seção que mostrará uma lista com os produtos previamente cadastrados por um administrador, de livre acesso a qualquer internauta. Cada produto conterá uma foto, nome, descrição e um link que o associe com uma loja virtual que o contenha como parte de seu catálogo de venda.




      	O usuário previamente cadastrado no site poderá efetuar login fornecendo seu email e senha. Após feito o login, o usuário será redirecionado para uma página de perfil que conterá seus dados de cadastro, como nome, email e data em que se cadastrou no site.




      	A página de perfil do usuário conterá também um hyperlink que poderá ser copiado e distribuído para amigos e colegas por parte do usuário. Esse hyperlink leva a uma página que conterá os dados do usuário e sua lista de presentes para consulta.




      	A página de perfil do usuário permitirá que seja adicionada uma foto que o represente. Permitirá também que o usuário inicie uma nova lista de presentes, atribuindo um nome a ela, e remova uma lista de presentes já iniciada, processo que removerá também o nome da lista e quaisquer que sejam os itens pertencentes a ela. Desse modo, cada usuário poderá ter apenas uma lista de presentes por vez.




      	A página de perfil irá conter uma seção que permitirá ao usuário encaminhar emails para amigos solicitando que vejam sua lista de presentes.




      	O usuário poderá adicionar produtos e removê-los da lista a qualquer momento. A lista não será composta por quantidades de itens de produtos, mas apenas por um tipo de cada produto.
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