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				“Sem saber que era impossível, foram lá e fizeram.” 


				Mark Twain


				Agradecemos a Olivier Souillé por sua alegria contagiante e… por seu poder de persuasão! 
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				O Inferno é a primeira parte de A Divina Comédia, poema originalmente em florentino, composto de cem cantos e escrito por Dante Alighieri entre 1303 e 1321. Em seguida, há o Purgatório e o Paraíso. Em italiano, como a obra é conhecida atualmente, as partes se chamam Inferno, Purgatorio e Paradiso.


				Adaptar esse cânone da literatura mundial assinado por Dante (1265-1321) é, sem dúvida, um desafio. Em outras palavras e mais prosaicamente, alguns dirão: “Haja ousadia.” No entanto, se conseguimos ousar, não foi sem hesitação. Quando a ideia nos foi incutida por nosso amigo Olivier Souillé, diretor da galeria de arte parisiense Daniel Maghen, surgiu uma grande dúvida. Nossa reticência se justificava pela densidade e profundidade do texto, no qual o autor menciona eventos e personalidades de sua época, esquecidos há tempos por muitos, exceto talvez pelos his-toriadores. Por outro lado, era indiscutível que os elementos da narrativa correspondiam a nosso gosto pela desmesura e pela tensão dramática. Em termos de atmosfera, da dimensão fantástica e da carga emocional que a obra apresenta, não havia como não ficarmos tentados. Tentação do inferno? Uma tentação única!


				Precisávamos de tempo para pensar.


				A vida apronta das suas. As circunstâncias que acompanharam o ano de 2020 — a crise sanitária causada pela Covid-19 que nos obrigou ao confinamento — fizeram com que tivéssemos tempo para nos debruçar sobre essa ideia de modo pragmático. Antes de qualquer decisão, queríamos ganhar certa familiaridade com a obra de Dante e, em contrapartida, refletir sobre a forma que nosso trabalho poderia assumir. Era preciso elaborar uma abordagem que priorizasse a popula-rização; fazer um livro para um público amplo, correndo o risco de nos distanciarmos do meio intelectual. Em suma, nos manter modestos, mas tomando o cuidado, acima de tudo, de não trair o espírito do gênio italiano.


				Como poderíamos popularizar e preservar a nobreza dessa obra de dimensão universal? Essa era a principal questão. No fundo, tratava-se de analisar, tirar o pó, selecionar, descartar e reinven-tar para escrever a adaptação, mas sempre mantendo a essência, o essencial. Chegamos a um acordo no sentido de tentar dar uma forma híbrida ao livro. Nem livro ilustrado nem história em quadrinhos. Ou, então, os dois ao mesmo tempo. A verdade é que este livro tem uma importân-cia tão grande no plano simbólico que não deveria ser apenas mais uma história em quadrinhos num cenário tão prolífico.


				A Divina Comédia de Dante é monumental. Embora a narrativa seja complexa, a ideia central é simples. Os protagonistas, Dante e Virgílio, atravessam o inferno e o purgatório para chegar ao paraíso e reencontrar Beatriz, musa inspiradora de Dante. Considerando a vasta extensão da obra, a escolha a princípio foi nos concentrarmos em sua primeira e mais célebre parte: o Inferno. Chegamos a essa decisão somente depois de ter desenhado, a título de ensaio, meia 
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				dúzia de esboços, a partir de um roteiro inicial, cuja continuação estaria condicionada ao êxito dessa tentativa. Em outras palavras: se encontrássemos um estilo que nos parecesse satisfatório, poderíamos, com bastante segurança, nos dedicar à escrita completa do roteiro sabendo qual seria o resultado.


				A partir desses critérios, nos lançamos à tarefa. Correndo o risco de insultá-lo, percebemos que se Dante sem dúvida escreveu uma obra-prima, sua proposta essencialmente poética se desenvolve em detrimento da própria narrativa, que não obedece de forma alguma aos códigos com os quais estamos familiarizados nos dias de hoje. Os episódios se sucedem e muitas vezes são parecidos, o tom permanece o mesmo ao longo da narrativa e a busca dos protagonistas acaba se tornando redundante. Percebemos, com muita nitidez, que se fôssemos contar tudo que se passa na obra original, sem dúvida deixaríamos o leitor entediado. Portanto, era necessário descartar deter-minadas sequências para contornar essa dificuldade. Por isso, pedimos aos conhecedores de A Divina Comédia certa indulgência, uma vez que podem ficar espantados ou até mesmo lamentar o fato de não encontrarem uma ou outra sequência, um ou outro episódio. 
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OEBPS/script/idGeneratedScript.js
function RegisterInteractiveHandlers() {

RegisterButtonEventHandlers();

ProcessAnimations();

ProcessMedia();

}

function ProcessMedia() {

var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenMedia");

for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {

var actions = oFrame[i].getAttribute("data-mediaOnPageLoadActions");

if(actions) {

var descendants = oFrame[i].getElementsByTagName('*');

for(var j = 0; j < descendants.length; j++) {

var e = descendants[j];

var tagName = e.tagName.toLowerCase();

if(tagName == 'video' || tagName == 'audio') {

if(e.paused) {

var selfContainerID = e.id;

eval(actions);

}

}

}

}

}

}

function ProcessAnimations() {

	var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenAnimation");

	for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {

		var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnPageLoadActions");

		if(actions) {

			var selfContainerID = oFrame[i].id

			eval(actions);

		}

		var cn = oFrame[i].className;

		if(cn.indexOf("_idGenCurrentState") != -1) {

			var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnStateLoadActions");

			if(actions) {

				var selfContainerID = oFrame[i].id

				eval(actions);

			}

		}

		actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfClickActions");

		if(actions) {

			oFrame[i].addEventListener("touchend", function(event) { onTouchEndForAnimations(this, event) }, false);

			oFrame[i].addEventListener("mouseup", function(event) { onMouseUpForAnimations(this, event) }, false);

		}

		actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfRolloverActions");

		if(actions) {

			oFrame[i].addEventListener("mouseover", function(event) { onMouseOverForAnimations(this, event) }, false);

		}

	}

	document.body.addEventListener("touchend", function(event) { onPageTouchEndForAnimations(this, event) }, false);

	document.body.addEventListener("mouseup", function(event) { onPageMouseUpForAnimations(this, event) }, false);

}

function onPageTouchEndForAnimations(element, event) {

var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenAnimation");

for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {

var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnPageClickActions");

if(actions) {

var selfContainerID = oFrame[i].id;

eval(actions);

event.target.__id_touched = true;

}

}

event.stopPropagation();

}

function onPageMouseUpForAnimations(element, event) {

if (event.target && event.target.__id_touched) {event.target.__id_touched=false; return;}

var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenAnimation");

for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {

var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnPageClickActions");

if(actions) {

var selfContainerID = oFrame[i].id;

eval(actions);

}

}

event.stopPropagation();

}

function onTouchEndForAnimations(element, event) {

var classID = element.getAttribute("data-animationObjectType");

var oFrame = document.getElementsByClassName(classID);

for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {

var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfClickActions");

if(actions) {

var selfContainerID = oFrame[i].id;

eval(actions);

event.target.__id_touched = true;

}

}

event.stopPropagation();

event.preventDefault();

}

function onMouseUpForAnimations(element, event) {

if (event.target && event.target.__id_touched) {event.target.__id_touched=false; return;}

var classID = element.getAttribute("data-animationObjectType");

var oFrame = document.getElementsByClassName(classID);

for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {

var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfClickActions");

if(actions) {

var selfContainerID = oFrame[i].id;

eval(actions);

}

}

event.stopPropagation();

event.preventDefault();

}

function onMouseOverForAnimations(element, event) {

var animationClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationClass");

var cn = element.className;

if (cn.indexOf(animationClassName) != -1 ) {

return;

}

var classID = element.getAttribute("data-animationObjectType");

var oFrame = document.getElementsByClassName(classID);

for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {

var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfRolloverActions");

if(actions) {

var selfContainerID = oFrame[i].id;

eval(actions);

}

}

event.stopPropagation();

event.preventDefault();

}

function RegisterButtonEventHandlers() {

var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenButton");

for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {

oFrame[i].addEventListener("touchstart", function(event) { onTouchStart(this, event) }, false);

oFrame[i].addEventListener("touchend", function(event) { onTouchEnd(this, event) }, false);

oFrame[i].addEventListener("mousedown", function(event) { onMouseDown(this, event) }, false);

oFrame[i].addEventListener("mouseup", function(event) { onMouseUp(this, event) }, false);

oFrame[i].addEventListener("mouseover", function(event) { onMouseOver(this, event) }, false);

oFrame[i].addEventListener("mouseout", function(event) { onMouseOut(this, event) }, false);

}

}

function hasAppearance(element, appearance) {

var childArray = element.children;

for(var i=0; i< childArray.length; i++) {

var cn = childArray[i].className;

if(cn.indexOf(appearance) != -1) {

return true;

}

}

return false;

}

function isDescendantOf(child, parent) {

var current = child;

while(current) {

if(current == parent)

return true;

current = current.parentNode;

}

return false;

}

function addClass(element,classname) { 

var cn = element.className;

if (cn.indexOf(classname) != -1 ) {

return;

}

if (cn != '') {

classname = ' ' + classname;

}

element.className = cn + classname;

}

function removeClass(element, classname) {

var cn = element.className;

var rxp = new RegExp("\\s?\\b" + classname + "\\b", "g");

cn = cn.replace(rxp, '');

element.className = cn;

}

function onMouseDown(element, event) {

if (event.target && event.target.__id_touched) {event.target.__id_touched=false; return;}

if (hasAppearance(element, '_idGen-Appearance-Click')) {

addClass(element, '_idGenStateClick');

}

var actions = element.getAttribute("data-clickactions");

if(actions) {

eval(actions);

}

event.stopPropagation();

event.preventDefault();

}

function onMouseUp(element, event) {

if (event.target && event.target.__id_touched) {event.target.__id_touched=false; return;}

removeClass(element, '_idGenStateClick');

var actions = element.getAttribute("data-releaseactions");

if(actions) {

eval(actions);

}

event.stopPropagation();

event.preventDefault();

}

function onMouseOver(element, event) {

if (event.relatedTarget) {

if(isDescendantOf(event.relatedTarget, element)) return;

}

if (hasAppearance(element, '_idGen-Appearance-Rollover')) {

addClass(element, '_idGenStateHover');

}

var actions = element.getAttribute("data-rolloveractions");

if(actions) {

eval(actions);

}

event.stopPropagation();

event.preventDefault();

}

function onMouseOut(element, event) {

if (event.relatedTarget) {

if(isDescendantOf(event.relatedTarget, element)) return;

}

removeClass(element, '_idGenStateHover');

removeClass(element, '_idGenStateClick');

var actions = element.getAttribute("data-rolloffactions");

if(actions) {

eval(actions);

}

event.stopPropagation();

event.preventDefault();

}

function onTouchStart(element, event) {

if (hasAppearance(element, '_idGen-Appearance-Click')) {

addClass(element, '_idGenStateClick');

}

var actions = element.getAttribute("data-clickactions");

if(actions) {

eval(actions);

event.target.__id_touched = true;

}

event.stopPropagation();

event.preventDefault();

}

function onTouchEnd(element, event) {

removeClass(element, '_idGenStateClick');

var actions = element.getAttribute("data-releaseactions");

if(actions) {

eval(actions);

event.target.__id_touched = true;

}

event.stopPropagation();

event.preventDefault();

}

function goToDestination(ref) {

window.location.href = ref;

}
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