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Presentación del manual


El Certificado de Profesionalidad es el instrumento de acreditación, en el ámbito de la Administración laboral, de las cualificaciones profesionales del Catálogo Nacional de Cualificaciones Profesionales adquiridas a través de procesos formativos o del proceso de reconocimiento de la experiencia laboral y de vías no formales de formación.


El elemento mínimo acreditable es la Unidad de Competencia. La suma de las acreditaciones de las unidades de competencia conforma la acreditación de la competencia general.


Una Unidad de Competencia se define como una agrupación de tareas productivas específica que realiza el profesional. Las diferentes unidades de competencia de un certificado de profesionalidad conforman la Competencia General; definiendo el conjunto de conocimientos y capacidades que permiten el ejercicio de una actividad profesional determinada.


Cada Unidad de Competencia lleva asociado un Módulo Formativo; donde se describe la formación necesaria para adquirir esa Unidad de Competencia; pudiendo dividirse en Unidades Formativas.


El presente manual desarrolla la Unidad Formativa UF0247: Realización de la impresión digital,


perteneciente al Módulo Formativo MF0483_2: Impresión con dispositivos digitales,


asociado a la unidad de competencia UC0483_2: Preparar los equipos, ajustar los parámetros y realizar la impresión digital,


del Certificado de Profesionalidad Impresión digital
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Proceso de impresión digital
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1. Introducción


La impresión digital tal y como se conoce en la actualidad es producto del auge que las nuevas tecnologías, en adelante NNTT, aportan a vuestra vida diaria y en concreto a la sociedad más actual. La llegada de estas ha revolucionado multitud de sectores facilitando el desarrollo de un producto mejor, más competitivo y de mayor calidad. En este capítulo se va a definir y profundizar en los diferentes aspectos que han incidido en la revolución de la impresión, en concreto en las nuevas técnicas que la impresión digital pone en marcha.


Despegamos entonces con este capítulo que os expondrá los distintos procedimientos con los que la impresión digital de hoy trabaja, los sistemas y tecnologías más actuales con los que se cuentan para obtener una impresión precisa y ajustada a las necesidades del consumidor final. Sin olvidar la calidad, como un valor añadido, también se analizará los distintos parámetros que se han de tener en cuenta en toda impresión y, finalmente se distinguen los diferentes tipos de máquinas, sus características principales, estructuras y usos más comunes, que actualmente se encuentran en el mercado digital.


2. Procedimientos de impresión digital: tipos de tecnologías en generación de imagen


A lo largo de este punto se analizarán las ventajas y desventajas de los distintos sistemas de impresión digital, necesidades del consumidor más inmediato, así como las tecnologías existentes y de mayor actualidad en el mercado digital y que os reportarán un trabajo de calidad a la medida del consumidor.


2.1. Procedimientos en la impresión digital


La impresión digital tal y como se conoce hoy es un ir y venir en plena expansión que día a día se consolida dentro de un sector donde las NNTT han pujado fuerte, mejorando el servicio que se ofrece al cliente-consumidor final.


El sector gráfico plantea de esta forma nuevas soluciones gracias a las prestaciones que las NNTT facilitan a los equipos de impresión digital, como complemento a otros sistemas gráficos ya existentes, tales como el Offset (tradicional).


Entre ellos cabe destacar una mayor automatización de procesos, es decir, reproducir documentos directamente en la máquina que se va imprimir, eliminando toda la elaboración de fotolitos, planchas, tampones y tintas que anteriormente se hacía. Lo que resulta en una reducción de costes, así como en una reducción del tiempo de espera entre el diseño y la obtención del material impreso final, mejorando de esta forma los tiempos de tiradas, y proporcionando una mayor flexibilidad de imagen, ya que puede personalizar y hacer cambios de última hora que habitualmente no podían hacer con los antiguos sistemas.


2.2. Impresión digital frente a la Impresión Offset (tradicional): ventajas e inconvenientes


Debe partir de la siguiente premisa, no se trata de que los sistemas Offset (tradicionales) sean sustituidos por los nuevos sistemas de impresión digital, sino más bien unos son complementarios a otros, es decir, dependiendo del trabajo a desarrollar os interesará trabajar con uno u otro. De ahí que puedan distinguir entre las ventajas e inconvenientes que cada unos de los sistemas ofrece.


El desarrollo de las NNTT en este sector ha favorecido a los dos sistemas, posicionando a cada uno de ellos en un lugar bien definido en la industria de la impresión, de este modo como se ha dicho anteriormente se escogerá uno u otro dependiendo del trabajo a desarrollar.


Sin embargo, en la impresión digital no se requiere de cantidades mínimas, el valor unitario en este caso es constante, es más interesante para tiradas cortas y medias y especialmente atractivo para la impresión de datos variables, es decir, personalizar cada una de la imagen a imprimir, tal es el caso de los diplomas.
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Impresión offset o tradicional


[image: image]



Impresión digital
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Importante


En la impresión Offset se pude hablar de cantidades mínimas para una mayor rentabilidad, ya que el coste unitario de la impresión disminuirá a mayor cantidad impresa, por lo que si os interesa imprimir un volumen elevado de una misma imagen sería el sistema más interesante a utilizar.





A continuación, a modo de esquema, se muestra una comparativa entre los dos sistemas teniendo en cuenta las ventajas e inconvenientes de cada uno de ellos.












	Impresión digital

	Impresión offset (tradicional)






	Ventajas

	Ventajas






	Rapidez en la impresión

	Impresión de tiradas superiores






	Impresión de tiradas cortas y medias

	Impresión de tintas directas (oro, plata, Pantone, entre otros)






	Impresión de dato variable

	Costes individuales más bajos que el digital, una vez superados los costes fijos de entrada a máquina






	Impresión tanto en color como en blanco y negro en un mismo trabajo

	 






	Inconvenientes

	Inconvenientes






	Limitaciones de calidad frente al offset


	Limitación en los plazos de ejecución






	Sólo es posible imprimir en cuatricromía o blanco y negro, nunca en tintas directas (Pantone).

	Alto coste en tiradas cortas









2.3. Necesidades del mercado para la impresión digital


Las necesidades de los consumidores no son algo estático, sino que se mueve al ritmo de muchos factores como son la tecnología, el nivel de renta, la publicidad, el marketing, las modas, los gustos, la innovación, etc.


En el sector gráfico también las cosas cambian la revolución digital, el desarrollo de las NNTT y las nuevas necesidades de los consumidores hacen que el mercado tenga que adaptarse a estos cambios. Entre ellos se pude destacar nuevas aplicaciones sobre materiales de gran formato, impresión de dato variable, producción bajo demanda y un alto valor añadido al servicio, claves principales para contribuir con el desarrollo de dicho mercado.


El mercado actual es consciente de la necesidad de subirse al carro de la innovación e invertir en tecnologías digitales, ya que la adopción de estas tecnologías va a repercutir directamente en la reducción de costos, potenciando de esta forma las ventas y haciendo posible hallar oportunidades de negocio aún por explotar. Optimizar los procesos de producción y/o aportar nuevas alternativas desconocidas debe ser el objetivo y punto de partida de este sector.


[image: image]



Nuevos retos de la impresión digital


2.4. Clasificación de los sistemas de impresión digital


Hoy por hoy en el sector gráfico siempre se habla de información en formato digital, impresión digital, etc. Esto que parece una cosa habitual, como todos saben es muy reciente y avanza de forma acelerada en los últimos años. La digitalización desempeña un papel cada vez más importante en la impresión ya sea producción a gran formato, pequeñas tiradas, producción a demanda, suponiendo esto una revolución continúa en el mundo de las artes gráficas.


Una vez que la imprenta o impresor recibe del cliente la imagen original en digital, este ha de darle forma, para ello cuenta con distintos sistemas tanto de preimpresión digital como son el sistema Computer to Film (CtF), más en desuso y sustituido por el sistema de preimpresión Computer to Plate (CtP), y como sistemas de impresión digital propiamente dichos utilizan el sistema Computer to Print (CtPrint) y Computer to Press (CtPress), a continuación se va a definir de manera más extendida cada uno de ellos.
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Sabía que...


Tan solo el 8 % de la industria gráfica está digitalizada al 100 %, por lo que la integración total de la industria gráfica a los sistemas digitales se producirá a largo plazo. Las perspectivas son positivas, ya que las nuevas tendencias de la publicidad y el marketing es colocar imágenes en lugares inconcebibles.





Sistema preimpresión digital Computer to Film


El inicio de este sistema nace a partir de los años 80, con la llegada de la autoedición, será cuando el proceso de preimpresión (preparación de la forma que más tarde ver impresa) pasa de hacerse de una forma mecanizada y manual a una forma digital.


El original a imprimir se recibe en forma digital, la imagen se envía a la filmadora, esta a su vez por insolación creará un fotolito o película transparente que directamente pasará a la plancha. El fotolito se monta sobre la plancha, y se expone a la luz mediante la reveladora, esta luz pasará a la plancha a través del fotolito revelando la zona de imagen en fotolitos positivos y la zona de no imagen en fotolitos negativos. Una vez que tiene la zona impresa tiene que tener en cuenta preparar una película con cada color que la imagen original contenga.


Este método con la aparición del Computer to Plate (CtP), ha quedado obsoleto, ya que mediante el CtP se elimina la creación del fotolito para la obtención de la imagen final, al mismo tiempo por el sistema de impresión indirecta la imagen se invierte quedando en el papel siempre en positivo.
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Puesta a punto del fotolito


Sistema preimpresión digital Computer to Plate


Este sistema está basado en un proceso de impresión indirecta a través del cual la imagen original pasará a la plancha directamente, sustituyendo todo el proceso de preimpresión (fotolito o película), la información pasa directamente del ordenador a un sistema que graba la plancha mediante láser. A diferencia del sistema anterior (CtF) la plancha en lugar de exponerse a la luz, lo hará por calor, ya que la plancha será térmica. Seguidamente esta muestra pasará de la plancha al caucho y de aquí al papel, obteniendo así la imagen impresa. La traducción literal de este método sería del “ordenador a la plancha”.
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