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			Información del autor

			La información es poder incondicional.

			


			Quiero agradecer a todos lo que me ayudaron y apoyaron en poder traer esta segunda parte de Memorias de un Nigromante en tan corto tiempo. Gracias a la editorial y todos los involucrados por asistirme en hacer este proceso mucho más fácil de lo que tenía pensado que sería.

			En esta segunda parte, Dissaor asiste a una prestigiosa academia de magia, donde vivirá toda clase de situaciones y peligros. Sumergido en un nuevo mundo que se asemeja mucho a un videojuego, toma la decisión de tener una actitud más pragmática y planificadora, acarreando la misma personalidad virtual que tenía en su primera vida dentro de los juegos online, un líder metódico, cruel, disciplinado y siempre en busca de más poder. A pesar de calcular todo perfectamente de antemano, en la vida real que le tocó vivir no siempre es posible esto, complicándolo mucho más si se tiene en cuenta que posee un cuerpo adolescente, que comparte paralelamente con un alma remanente no asimilada, que odia todo lo que le contradiga, siendo mentalmente infantil y muy impulsivo, tomando el control por momentos imprimiéndole un carácter con tendencia psicópata disociativa, cuyo propósito es eliminar a toda costa la esclavitud y la maldad humana en el mundo.

			Desde ya gracias a todos por leer el libro.

			Cristian Lu

		


		
			Capítulo 8

			
Academia mágica

			(Muy entusiasmado Dissaor evalúa todo su equipamiento con el Sistema, acomodando todo arriba de su enorme cama dentro de su habitación en la lujosa mansión de los Lockeh, ya que está a nada de comenzar su nueva vida en la academia de héroes y quiere que todo resulte perfecto).

			Dissaor: (pensando) Al fin, solo falta un día para comenzar en la academia mágica, mi profesión de Mago pronto será una realidad. No puedo creer que cumpliré la fantasía de todo Friki de ir a una escuela de magia.

			Por años me preparé para este evento, ya tengo los 15 años y soy nivel 15 estancado, dejé algo para no destacar subiendo a 16 de repente, si la misión para nivel 16 no pidiera aprender una profesión de héroe, ya sería nivel 30.

			Sistema ver misión para subir de nivel. (Abriéndose una ventana virtual del Sistema de color celeste).

			Sistema: Misión para nivel 16.

			Enemigos (3142/3500).

			Experiencia (391.800/400.000).

			Profesión Heroica (0/1).

			Dissaor: (pensando) Según me dijeron obtendré la Bendición del dios menor de la magia al ingresar, más la de Marek serían recién 2. (Abre su Sistema en el menú “Habilidades”).

			Tengo 5 Habilidades. En la casilla 10 esta “Copiar Habilidad”, en la casilla 9 está “Identificar”, en la casilla 8 “Pasos Sombra”, moveré de la casilla 7 a la 1 la Habilidad “Maestro de Mana” para dejar como principal, eso impactará a los profesores y pasaré a la casilla 7 la habilidad “Defensa Máxima”. Las estadísticas son muy grandes. Crearé una nueva ventana con el “Enmascarador” con menos aumento para no destacar tanto y a la vez no parecer tan débil. (Cerrando el menú Habilidades y abriendo el de Títulos).

			Debo elegir los 10 mejores Títulos que tengo. (Colocando y cambiando por los mejores del listado enorme que posee).

			Sistema:

			



			Títulos. (?) (x)

			                


			1 – “Bibliotecario” (Rango Plata. Aumenta +10 Inteligencia).

			2 – “Alquimista” (Rango Azul. Aumenta +100 Mana, +10 Inteligencia). 

			3 – “Encantador” (Rango Azul. Aumenta +100 Vital, +3 Inteligencia).

			4 – “Ratón de biblioteca Avanzado” (Rango Cobre. Aumenta +10 Inteligencia).

			5 – “Señor del veneno” (Rango Blanco. Aumenta +5 Inteligencia, +1 Puntería).

			6 – “Señor de los venenos” (Rango Verde. Aumenta +10 Inteligencia, +2 Puntería).

			7 – “Señor de los venenos Letales” (Rango Azul. Aumenta +15 Inteligencia, +3 Puntería).

			8 – “Acechador de Nigromantes” (Rango Verde. Aumenta +3 Inteligencia).

			9 – “Maestro de Profesiones” (Rango Dorado. Aumenta +1 a toda estadística posible). 

			10 – “Reencarnado” (Rango Divino. Aumenta +10 a toda estadística posible). 

			


			


			Dissaor: (pensando) Iré intercambiando a medida que vaya teniendo mejores títulos. (Comienza a estudiar su equipamiento parte por parte).

			Ya está listo el set que usaré, sé que nos obligan a usar uno propio como uniforme. Desgraciadamente, no me gustan para nada las túnicas para magos, es bueno tener un traje al estilo que me gusta por si las dudas. (Identificando cada parte del set con su Habilidad Identificar, abriendo ventanas virtuales en cada parte observada y a su vez otras ramificándose en información).

			Sistema: Set Traje de Hechicero Mágico (Nivel 15, Rango Dorado, 7 partes, profesión Mago, (Sombrero (+10 Inteligencia), Ropa Interior (+10 Puntería), Pantalón (+10 Inteligencia), Camisa (+10 Inteligencia), Saco (+10 Constitución), Medias Largas (+10 Inteligencia), Zapatos (+10 Agilidad). Si las 7 partes están juntas hay una sinergia de estadísticas conjunta (+100 Mana, +100 Resistencia, +100 Defensa Mágica, +100 Daño Mágico, +100 Daño Crítico, +10 % de Probabilidad de provocar ataque crítico)).

			Sistema: Joyería Mágica Superior (Nivel 15, Rango Dorado, 5 partes, profesión Mago, (Arete Izquierdo (+100 Mana, +1 Inteligencia), Arete Derecho (+100 Mana, +1 Inteligencia), Collar (+100 Mana, +100 Vital, +1 Inteligencia), Anillo Izquierdo (+100 Mana, +1 Inteligencia), Anillo Derecho (+100 Mana, +1 Inteligencia). Si las 5 partes están juntas hay una sinergia de estadísticas conjunta (+100 Vital, +100 Mana, +100 Resistencia, +100 Defensa Física, +100 Defensa Mágica)).

			Sistema: Bastón Dorado del Mago Perdido: (Nivel 15, Rango Dorado, profesión Mago, (Aumenta +20 Inteligencia, +500 Ataque Mágico, +100 Daño Crítico, +5% Probabilidad de crítico y al usar ataques del tipo fuego el daño aumenta un 50% al estar equipado)).

			Sistema: Daga Mágica Perdida (Nivel 15, Rango Dorado, (Aumenta +100 Daño Físico, +100 Daño Mágico, +100 Daño Crítico, +10 % de Probabilidad de provocar ataque crítico y si se utiliza como arma oculta tiene 10% de paralizar al oponente)).

			Sistema: Cinturón de Ogro Violento (Nivel 15, Rango Dorado, (Aumenta +100 Vital, +100 Resistencia, +10 Constitución, +5 Fuerza, +1 Agilidad, -1 de Peso)).

			Dissaor: (pensando) Sin dudas es lo mejor que se puede obtener con dinero en el mercado negro, ni los Nobles tendrían oportunidad de obtener esto tan fácilmente. Tampoco creo que gasten como yo para estudiar en un primer año de academia, por lo poco que duraremos en nivel 15. Tal vez me pase de la mano con esto. Ni siquiera le incrusté piedras mágicas porque me parecía demasiado. (Inmediatamente abre el menú Estadísticas).

			Mis Estadísticas son aterradoras, no sé cómo voy a pasar desapercibido, si me enojo podría matar a alguien sin siquiera darme cuenta, pero no puedo descuidarme tampoco. ¿Debería gastar los puntos extras que tengo en alguna estadística en particular? ¡No!, mejor no. Es mejor dejarlo reservado para un caso que esté en peligro de vida o muerte. Quizás sea conveniente penalizarme con algo de mayor nivel si quiero pasar desapercibido...

			(Sumergido en sus pensamientos por un largo tiempo, incluso ya muy entrada la noche. Dissaor se queda dormido sin darse cuenta sentado sobre un escritorio y al otro día).

			Mayordomo: (hablando fuerte) Dissaor, por favor despierta llegarás tarde a tu primer día en la academia.

			Dissaor: (hablando dormitado) Ya estoy despierto, ¿está listo el desayuno?

			Mayordomo: (hablando) Sí, su familia lo está esperando en estos momentos en el comedor.

			Dissaor: (hablando) Me baño rápido y cambio. Ya bajo.

			(Pensando) Maldita sea me dormí.

			(30 min más tarde, yendo al comedor de la mansión Lockeh corriendo).

			Melanie: (hablando) ¡Parece que te dormiste cariño!

			Dissaor: (hablando) Sí, me puse demasiado nervioso anoche y me dormí tarde. Voy a comer rápido y salir.

			Arthur: (hablando) Vas a tener que entrenar ese sueño profundo que tienes.

			Yonak: (hablando) Padre tendrá tiempo para eso.

			Dissaor: (hablando) Igual tiene razón, cuando me duermo no escucho nada más.

			Marthin: (hablando) ¿Cómo harás para despertarte en la academia?

			Dissaor: (hablando) Esa es una muy buena pregunta, le indicaré a algún compañero que entre a mi habitación y me despierte.

			Marthin: (hablando) Yo intenté muchas veces despertarte y no pude.

			Dissaor: (hablando) Bueno, en ese caso estoy en problemas, ja, ja, ja.

			(10 minutos más tarde, después de despedirse de toda la familia rápidamente, subió a uno de los carruajes familiares junto a Arthur).

			Arthur: (hablando) ¿Bueno muchacho estás listo?

			Dissaor: (hablando) Sí, claro que sí, tengo mucha expectativa con esto.

			Arthur: (hablando) Quiero darte un consejo, no te metas con los estudiantes que sean de casas Nobles, podría ser peligroso.

			Dissaor: (hablando) Siempre y cuando ellos no se metan conmigo. Aun así, trataré de que no me expulsen, sabes que no me llevo nada bien con la clase de gente prepotente, egocéntrica y engreída.

			Arthur: (hablando) Por eso te lo estoy diciendo, está lleno de esa clase de muchachos en esta academia.

			Dissaor: (hablando) No va a ser algo fácil, tener que estudiar, cursar, sobrevivir y además tener que aguantar niños mimados. Trataré de pasar lo más desapercibidamente posible.

			Arthur: (hablando) Espero que puedas contenerte, o no durarás mucho en la academia.

			Dissaor: (hablando) Te prometo hacer el máximo esfuerzo en contenerme, siempre y cuando mi carácter me lo permita.

			(Arthur hace un suspiro de resentimiento y al poco tiempo).

			Arthur: (hablando) Ya llegamos, yo visitaré un par de amigos mientras tanto, tú ve a formarte que dará comienzo a la ceremonia de apertura.

			Dissaor: (hablando) Está bien, te veré en el receso dentro de 3 meses.

			Arthur: (hablando) No sé si estaré, pero quizás sí para el fin de tu año académico, cuando sea tu cumpleaños.

			Dissaor: (hablando) Perfecto, no te preocupes, sabré manejarme y contenerme. Una lástima que me perderé el cumpleaños de Yonak.

			Arthur: (hablando) No te preocupes. Cuídate y estudia mucho.

			(Después de perderse un poco, Dissaor se encuentra en el auditorio principal de la academia de magia y se sienta en uno de los asientos vacíos del enorme lugar, donde se llevará a cabo el evento de apertura del año. Viendo miradas de miedo y desconcierto en sus futuros compañeros).

			Dissaor: (pensando) Cuánta gente, hay profesores y decanos en la primera fila, veré si hay alguna buena Habilidad para copiar.

			Identificar. (A medida que va mirando objetivos, múltiples ventanas virtuales con información se muestra ante él para ser analizadas).

			Todos tienen buenas Habilidades, pero la más interesante es la de esa profesora de la rama de Asesinos, su Habilidad “Clon Sombra”, puede serme de mucha utilidad. No la perderé de vista y fingiré un choque accidental cuando terminé la ceremonia. (Después de que el auditorio se llenó, un hombre de unos 40 años con traje y capa sube al escenario).

			Presidente: (hablando fuerte) Gracias por guardar silencio, me presento, mi nombre es Ronald Ofcord, soy el presidente de la Academia de Héroes Legendarios Imperial, quiero agradecer al Gran Decano, a los Decanos principales de las 5 torres de profesiones y a los Vicedecanos de cada año de especialización. También quiero agradecer a los profesores de cada clase heroica el estar hoy presente con nosotros y por supuesto a los novatos de este nuevo año académico, espero que se esfuercen y se conviertan en el futuro del Imperio, el Emperador confía en cada uno de ustedes, ya que fueron seleccionados rigurosamente para que estén en este lugar… Esfuércense... (El presidente continúa con el discurso, pero Dissaor comienza a ignorarlo, teniendo su vista puesta en un solo objetivo).

			Voy a dar lugar a los Decanos principales, que oficiarán el comienzo de cada clase de la profesión llamada Héroe y darán una rápida presentación de cada torre. (Cada Decano comienza a hablar sobre cada torre y también es ignorado por Dissaor).

			Dissaor: (pensando) ¡Qué aburrido! Ya sé todo eso gracias al pre curso. (De pronto observa a la profesora objetico levantarse y dirigirse afuera del auditorio).

			Parece que la profesora se está moviendo afuera, es mi oportunidad para copiar esa Habilidad.

			(Dissaor se levanta de su asiento, comienza a caminar hacia el exterior del auditorio, siguiendo de lejos a la profesora de la clase Asesino, ella se detiene a hablar con unos alumnos que parecen ser de años superiores, pasa casi por al lado, este se tropieza solo y cuando va a caer al suelo, la profesora lo detiene con una mano, agarrándolo del hombro y enderezándolo, colocándolo de pie nuevamente a una velocidad anormal).

			Sistema: Se cumplió la condición de la Habilidad “Copiar Habilidad”. La Habilidad seleccionada del objetivo es “Clon Sombra”, ¿desea copiar la Habilidad al Sistema? (Sí) (No) (Ver detalle).

			Dissaor: (pensando) Dar a “Ver detalle”.

			Sistema: Habilidad “Clon Sombra” (Permite crear un clon idéntico a partir de la sombra del usuario, consume 100 de Mana y 100 de Aura por cada 10 minutos. Posee un 10 % del poder del usuario y solo puede estar alejado del mismo por máximo 10 kilómetros, si se agota el Mana o Aura el clon desaparece, también si recibe daño fatal. A mayor nivel de la Habilidad menor el consumo de Mana y Aura, no inferior a 10; También aumenta el radio de lejanía con el usuario, máximo 100 Kilómetros).

			Dissaor: (pensando) Dar a “Sí”.

			Sistema: Habilidad “Clon Sombra” nivel 1 ha sido copiado con éxito, ocupada la casilla número 6. Clon Sombra aumentó automáticamente a nivel 10 debido a una Bendición activa.

			Dissaor: (hablando) Muchas gracias, disculpe por mi torpeza. (Haciendo una reverencia de respeto propia hacia los profesores).

			Profesora: (hablando) Ten más cuidado, ¿eres de primer año?

			Dissaor: (hablando) Sí, me perdí, busco el baño.

			Profesora: (hablando) Es por allá, y apresúrate a entrar en el auditorio, pronto dirán a donde debes ir para obtener tu profesión heroica.

			Dissaor: (hablando) Sí, muy agradecido profesora, muchas gracias por la orientación.

			(Dissaor se aleja con una sonrisa maléfica de satisfacción, y la profesora lo mira fijamente como analizándolo).

			Dissaor: (pensando) Lo más irónico es que no fue una mentira, realmente necesito ir al baño.

			(Después de hacer sus necesidades y volver al auditorio, la ceremonia de apertura termina, dando paso a la evaluación de afinidad de cada novato de primer año).

			Profesor: (hablando amplificado) Los que comenzarán con la profesión de Mago, síganme por acá... (Usando una varita mágica como si fuera un megáfono).

			Dissaor: (pensando) Por fin ya termino tanta cháchara absurda y pasamos a lo bueno.

			(Siguiendo en grupo al profesor hasta la Torre de Magia, donde se estudia la profesión de Mago y sus especializaciones, comienza a indicar cuáles puertas mágicas tomar en específico, explica brevemente a donde llevará cada una, los cuidados y efectos secundarios que pueden tener el atravesar puertas de teletransporte a otros sitios. De pronto aparece un nuevo profesor).

			Profesor: (hablando) Mi nombre es Gilfor Diram y seré su profesor de la clase de “Bases Académicas” en su primer trimestre. Pero antes deberán convertirse en auténticos Magos y para eso deben colocar su mano en esta piedra blanca, les dirá a cada uno de ustedes a que profesión es más afín, ya sea por su Habilidad o talento innato, aunque les dé que son afines a otra profesión, pueden ser Magos sin ningún problema, pero deben pensarlo bien, porque no hay vuelta atrás. Aquellos que no estén seguros tienen 7 horas para pensarlo antes de la matriculación. Tomaré Lista. Vayan pasando y tocando la piedra. Novato Demian Karg, (El joven muy asustado se acerca y toca la piedra blanco brillante). Bien salió Mago Elemental, vuelve a tu lugar. Novato Krom Corbuel… Salió Espadachín, siguiente…

			(El profesor siguió con la lista hasta que nombro al protagonista).

			Profesor Gilfor: (hablando) Novato Dissaor Lockeh.

			Dissaor: (pensando) Espero no romper la piedra. (Toca la piedra temerosamente, luego se sorprende con la respuesta).

			Profesor Gilfor: (hablando) Salió Nigromante, qué raro. Siguiente…

			Dissaor: (pensando) Me gusta la profesión, sin dudas es una de las más rotas(1) en las viñetas, pero aun así estoy abierto a otras profesiones, como Mago Elemental o Marionetista. ¿Quizás por eso las misiones opcionales orientadas al set Soberbia?, eso podría explicar por qué el Sistema sabía mi profesión interna de antemano o quizás todo sea el destino y no debería darle tanta vuelta. Pero mi desconfianza innata me hace creer que es algo más planificado y elaborado por alguien que me espía. No tengo suficiente evidencia todavía para juzgar que sea lo uno o lo otro, debo seguir con cuidado cualquier acción o decisión que tome más adelante…

			(30 minutos más tarde, al terminar de ser evaluados profesionalmente).

			Profesor Gilfor: (hablando) Bien, aquellos que estén decididos en ser un Mago, ¡síganme!, iremos al piso de admisión. Los que no estén seguros esperen en este lugar, un asesor orientativo llegará y conversará con cada uno de ustedes, les ayudará a ver opciones y decidir.

			(El profesor es seguido por un gran número de estudiantes hasta otra puerta mágica, la cual todos traspasan).

			Profesor Gilfor: (hablando) Esta es la sala de inscripción, formen 10 filas en cada escritorio y esperen a que los llamen para anotar sus datos, recibirán orientación de los lugares que deben ir a buscar sus libros, uniformes, itinerario, lugar de dormitorio y todo lo que necesitarán para su primer año en la academia. Dentro de 6 horas será su matriculación a profesión Mago y ya mañana comenzarán con sus clases, que por supuesto la primera es la mía. No tolero la impuntualidad, así que estén siempre 15 minutos antes de que comience, familiarícense con todo y no se pierdan en otras torres. Nos vemos en unas horas.

			(Después de inscribirse Dissaor sigue unas especificaciones y orientaciones de un Rector de la academia).

			Dissaor: (pensando) Primero veré dónde está mi cuarto, tantas puertas mágicas me marean, me llevará tiempo acostumbrarme qué puerta lleva a qué lugar. Me haré un mapa en el Bloc de Notas. (Siguiendo unas instrucciones, se encuentra frente de los dormitorios, al entrar en una doble puerta de una barraca con el número 3, hay un largo pasillo con puertas cada 6 metros, buscando el dormitorio particular que le corresponde).

			Al fin te encontré, este es mi cuarto, el F38. (Pasando la piedra rectangular con un tallado en runas que se traduce como F38 sobre una piedra negra incrustada en la puerta, luego se desliza hacia la izquierda, permitiendo entrar).

			Estas piedras mágicas funcionan como las tarjetas magnéticas de cuartos de hoteles que hay en mi mundo. (Al entrar al cuarto, nota que es pequeño).

			Espacio reducido propio de un cuarto de 1 ambiente, una cama, una mesa con una silla y una especie de ropero es todo lo que hay. Bueno, no es que necesitas más cosas. Gracias a mi Inventario y más de 100 bolsas subespaciales de 10 x 10 con reducción del peso en un 99%, no necesito guardar nada acá. Debo conocer a fondo este lugar y armar un mapa detallado. (Saliendo del cuarto y anotando todo en su bloc de notas virtual, ve salir del cuarto F37 otro joven de su misma edad).

			(Hablando) Hola, ¿tú eres mi compañero de al lado? (Colocando una cara amigable y estrechando el brazo).

			Novato: (hablando) Hola, si mi nombre es Arthur Flecbat y vengo del pueblo Ormhal. (Con mirada también amigable, acepta el saludo).

			Dissaor: (hablando) Te llamas Arthur igual que mi abuelo, lo recordaré, mi nombre es Dissaor Locke y no conozco esa aldea.

			Novato Arthur: (hablando) Sí, (Llevándose la mano a la cabeza con vergüenza), es un pueblo chico casi al extremo sur del continente, aun así, es un lindo lugar.

			Dissaor: (hablando) ¿Entonces eres plebeyo como yo?

			Novato Arthur: (hablando) Sí, obviamente, todos en esta ala lo somos, no serían tan despiadados poniéndonos con los Nobles. Todas las barracas de habitaciones están divididas por las mismas clases sociales, regiones y género, para evitar peleas innecesarias.

			Dissaor: (hablando) Comprendo, no te molesto más, nos vemos más tarde.

			Novato Arthur: (hablando) ¿Vas a un lugar en particular? (Siguiéndolo a la par).

			Dissaor: (hablando) No, voy a explorar todo lo que indique el itinerario, incluso el piso donde dan clases, ya que temo quedarme dormido y tendría que buscar todo muy rápido. (Agarrándose con una mano la cabeza avergonzado).

			Novato Arthur: (hablando) Qué suerte, yo me despierto con cualquier ruido y creo que casi no dormiré. ¿Puedo acompañarte?

			Dissaor: (hablando) Por supuesto, ¡vamos!

			(Después de ir puerta tras puerta, visitar el comedor, vestuario, las duchas, gimnasio, biblioteca, patios de recesos y muchos otros lugares que se pueden encontrar en una academia, paran en el piso donde se dan las clases para primer año).

			Dissaor: (hablando) Esto es enorme, hay muchas aulas y de diferentes clases, incluso bosques dentro de aulas, ¿cómo es posible?

			Novato Arthur: (hablando) Algo parecido a una bolsa subespacial. Como si el piso contuviera toda una isla enorme en su interior que es usada para dar clases. Casi todos los pisos de la torre son así, incluso hay pisos que son extremadamente extensos.

			Dissaor: (hablando) Me parece increíble, menos mal que vine antes y no parecer un campesino. Incluso parece tener un sol en el techo que ilumina todo. ¡Fascinante!

			Novato Arthur: (hablando) Llevamos 4 horas explorando, si vamos a comer algo en el comedor y luego al lugar de matriculación, deberíamos llegar con tiempo.

			Dissaor: (hablando) Sí, me parece perfecto, ¡vamos!

			(Después de comer y conocer gente, se dirigen al aula de matriculación).

			Dissaor: (hablando) Es igual que el auditorio en el que se hicieron las presentaciones, sentémonos por acá.

			Novato Arthur: (hablando) Bien.

			(25 minutos más tarde, con el auditorio llenó para comenzar con el proceso de matriculación).

			Profesor: (hablando fuerte) Vayan sentándose, comenzaremos con la matriculación para la profesión de Mago. Mi nombre es Oscard Ment y seré su maestro en la materia “Sistema Integrador”, donde abordaremos todo lo relacionado al despertar y también sobre el Sistema que les aparece a todos los presentes, este es el que le permitirá avanzar en la profesión que elijan, en este caso la de Mago. Pasaré lista y a medida que se acerquen romperán el pergamino que le daremos que los convertirá en Magos novatos de ahora en adelante y posteriormente subirán para tocar esta estatua que les otorgará la Bendición del Dios Menor de la Magia Eskaban, dando inicio a su nueva vida para convertirse en un Mago imperial. No hace falta que lo diga, pero nadie tiene que tener ninguna otra profesión secular…

			Dissaor: (hablando bajo) Arthur, ¿cuándo obtuviste tu Sistema?

			Novato Arthur: (hablando bajo) Creo que a los 12, no me acuerdo, me da miedo esa cosa flotante, nunca lo abrí.

			Dissaor: (hablando bajo) ¿Cómo subiste de Nivel?

			Novato Arthur: (hablando bajo) Matando muchos monstruos, cada cierto mes subía, me fue bastante difícil y me da terror de recordar, sino fuera por mis hermanos que son de profesión Aventureros no estaría aquí.

			Dissaor: (pensando) No parece ser el único, no puedo creer cómo es la gente de este mundo, en el mío matarían por tener el Sistema básico solamente.

			(Después de 15 min llaman a Dissaor).

			Profesor Oscard: (gritando) Dissaor Lockeh pasar al frente. (Dissaor camina hacia el profesor que sostiene un pergamino dorado, al recibirlo, infundirle Mana y romperlo. Pasa a tener la profesión más esperada).

			Sistema: Felicitaciones, has ascendido a la clase Mago. Se instalarán todas las funciones para la Profesión Heroica única seleccionada.

			(Dissaor se acerca a la estatua arriba del escenario y la toca).

			Sistema: Felicitaciones, has recibido la “Bendición del Dios Menor de la Magia Eskaban”. (Aumenta permanentemente +100 de energía Mana, +100 de energía Vital, +100 de energía Resistencia, +20 de Inteligencia, +10 Puntería, +5 Agilidad).

			Dissaor: (pensando) No es la gran cosa, comparada con mis estadísticas. (Dissaor se sienta en el mismo lugar, siguiendo con la ceremonia y al terminar).

			Profesor Oscard: (hablando) Para terminar con la ceremonia, daré lugar al Profesor Dern Aligard que les enseñara la materia “Principio Imperial”.

			Profesor Dern: (hablando) Como mi estimado colega lo dijo, seré su guía en los principios de la lealtad al Imperio en estos 3 meses, tienen 6 materias de 1 hora al día con intervalos de 1 hora para receso, durante 6 días a la semana, no pierdan sus itinerarios hasta que los aprendan, Los domingos como es costumbre en la academia están los duelos programados, están prohibidas las peleas que no sean reguladas por los profesores o los encargados de los duelos los domingos, recuerden esto, es mejor que las diferencias se resuelvan con batallas legales o serán expulsados sin miramientos, no importando su estatus de Noble. Recuerden bien mis palabras. Pueden retirarse y nos vemos mañana en su primer día de clases. Que descansen.

			Dissaor: (pensando) Tengo que averiguar si esas estatuas de formas geométricas están poseídas por los dioses o solo dan la Bendición al tocarla como un simple objeto mágico, porque si es así, puedo obtener 4 Bendiciones más con las estatuas de las demás profesiones. Lo agendaré.

			Novato Arthur: (hablando) ¿Cenamos algo antes de ir a las duchas?

			Dissaor: (hablando) Bueno, vamos…

			(Ya en su habitación acostado, Dissaor mira su itinerario y piensa).

			Dissaor: (pensando) Las clases comienzan a las 9 a. m. y la última es a las 7 p. m. Bastante tiempo libre, incluso entre clases de 1 hora. Es un Sistema diferente a la tierra, pero incluso me gusta más así, da tiempo a estudiar, prepararse y hacer otras actividades. (Copia todo mentalmente en un Bloc de notas llamado “Itinerario”).

			Sistema: Nota Itinerario.
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			Dissaor: (pensando) Las materias serán más o menos interesantes. Incluso podré usar un Clon Sombra para que vaya a clases por mí. Casi lo olvidaba, no lo probé hasta el momento.

			Activar “Clon Sombra”. (Un doble idéntico a Dissaor aparece enfrente de él saliendo de su sombra, con la misma apariencia y ropa).

			(Hablando) ¿Qué puedes hacer?

			Clon Sombra: (hablando) Lo mismo que tú, pero a menor escala.

			Dissaor: (hablando) ¿Esa es mi voz?

			Clon Sombra: (hablando) Sí, somos idénticos en todo, solo que yo no puedo usar el Sistema que tienes.

			Dissaor: (hablando) ¡¿En serio?! Es bueno saberlo.

			Clon Sombra: (hablando) También podemos comunicarnos mentalmente, mientras estemos en un radio de 1000 metros.

			Dissaor: (hablando) Entiendo, el consumo de Mana y Aura me es imperceptible, así que puedo mantenerte casi indefinidamente. Te quedarás en silencio y no dormirás, me despertarás a las 8 de la mañana.

			Un despertador no vendría mal como función adicional en el Sistema.

			Clon Sombra: (hablando) Puedes programar la agenda para que te avise a cierto día y hora por medio de un evento o cita.

			Dissaor: (hablando) ¡¿Cómo carajo sabes eso?!

			Clon Sombra: (hablando) No sé, simplemente me vino la información.

			Dissaor: (hablando) Está bien, ahora lo veré, igual te quedarás despierto, ¿no necesitas dormir?

			Clon Sombra: (hablando) No, no tengo ninguna necesidad fisiológica de un cuerpo humano. Solo soy una sombra corpórea que sigue tus mismos patrones mentales.

			Dissaor: (hablando) Genial, te tengo un trabajo entonces, quiero que me hagas un listado y acomodes alfabéticamente los libros que compré y los que ya tengo que son muchísimos, todo está en esta bolsa subespacial de 10 por 10. De ser posible por estantería y tipo de libro. Es mi vieja biblioteca personal y necesita acomodarse.

			Clon Sombra: (hablando) Sé lo que quieres decir, tengo todas tus memorias, no necesitas explicarme tanto.

			Dissaor: (hablando) Perfecto, lo dejo en tus manos.

			(Al otro día es despertado por la agenda, por Clon Sombra y por su compañero de cuarto contiguo, listo para su primer día de clases).

			Profesor Gilfor: (hablando) Vayan sentándose, comenzaremos la clase ahora. Como ya lo dije antes, daré clases de Bases Académicas, que engloba todo lo relacionado con su estancia en la academia en estos 4 años, como por ejemplo, sobre su primer año. Constará de 3 trimestres, con 6 materias y 6 exámenes al final de cada uno, la forma de evaluar la dispondrá cada uno de sus profesores. Los que reprueben tendrán una oportunidad de rehacer su evaluación, pero si fracasan serán expulsados. En lo que respecta a esta materia, no tendrá examen final, pero sí un trabajo englobador, que yo mismo evaluaré.

			El primer trimestre será de adaptación, estudiarán las bases de la magia, la mayoría de sus clases en este año serán teóricas.

			Aprenderán solo 10 magias automáticas para principiantes este año, 5 pasivas en el primer trimestre y 5 activas de combate en el segundo, tendrán combate de entrenamiento y varios Dungeon para poder usarlas, así que prepárense.

			Saquen el libro de la clase, pasaremos a explicar cómo funciona la Torre Mágica en la que se encuentran…

			(Después de una hora, se escucha una campanada que hace finalizar la primera hora de estudio).

			Dissaor: (pensando) La primera hora terminó bastante rápido, la que sigue es “Principio Imperial”, en pocas palabras, lavado de cerebro militar, no queda de otra que aguantarlo… (Caminando por los pasillos del piso 3, sumido en pensamientos, de pronto recuerda algo).

			¡Tengo que hacer eso! Es mejor ir a un lugar donde no me vea nadie. (Entra a un cuarto vacío, sin nadie alrededor).

			Activar “Clon Sombra”. (Clon aparece con el mismo uniforme, como un gemelo idéntico).

			(Hablando) Necesito que vayas a las demás torres, encuentres las demás estatuas que otorgan Bendiciones y hagas mapas para poder ir a buscarlas. Muéstrate curioso por las demás clases si te encuentran o hazte el perdido.

			Clon Sombra: (hablando) Entendido. (Sale del aula caminando rumbo a las demás torres de profesiones).

			Dissaor: (pensando) Solo espero que sea correcto de que son solo objetos dejados por los dioses y solo funcionan si no tienes otras Bendiciones, pero eso no es problema para mí que puedo mover las Bendiciones a casillas más abajo... Mejor voy a la Biblioteca, no quiero perder el tiempo como mis compañeros. Ya pasó bastante tiempo desde que se fue Clon, no se asustarán por ver doble. (45 min más tarde, Dissaor ya se encontraba en la próxima clase).

			Profesor Dern: (hablando) Bienvenidos a esta primera clase de “Principio Imperial” y en estos 3 meses aprenderemos todo sobre el maravilloso Imperio Arsen, su nacimiento, su historia, sus guerras, sus victorias y el orgullo que todos ustedes deben infundir en los demás como futuros héroes de este maravilloso reino, también terror en aquellos que quieran herirlo o mancillarlo. ¿Quién puede decirme el año en que se fundó el imperio y por quién? (2 personas levantan la mano, entre ellas un joven con rostro intimidante y Dissaor).

			Dern: (hablando) El joven de allá, ¿cómo te llamas?

			Dissaor: (hablando) Mi nombre es Dissaor Lockeh y la respuesta es el 14 de julio del año 109 de la tercera era, por el primer emperador Ridelio Arsen.

			Dern: (hablando) Es correcto.

			Dissaor: (pensando) La biblioteca de la mansión Lockeh está llena de libros de historia, aparte tengo muy buena memoria gracias al Sistema y por las dudas, tengo todo apuntado en mi Bloc de Notas.

			Dern: (hablando) Esta es difícil, ¿cuántas batallas gano el primer emperador Ridelio? (Las 2 mismas personas levantaron la mano nuevamente).

			Dern: (hablando) Tú, ¿cómo te llamas joven?

			Redrit: (hablando) Mi nombre es Redrit Mansellia, del gran ducado Mansellia. (Con gestos de superioridad).

			Dern: (hablando) ¿La respuesta?

			Redrit: (hablando) El gran Emperador Ridelio Arsen gano 52 batallas a lo largo de su vida.

			Dern: (hablando) Así es, oficialmente está escrito así, pero extraoficialmente, ¿cuántas realmente ganó? ¿Dissaor?

			Dissaor: (hablando) Ganó 54 batallas, las 52 que dijo mi compañero y 2 más, una salvando a su hijo Resmian, segundo emperador del imperio y a la emperatriz cuando fueron secuestrados, él mismo acabó con batallones enteros en su rescate. Muchos prefirieron sacar de la historia estas 2 batallas, porque no querían que vieran a su emperador como alguien temerario y descuidado, aunque para mí es un ejemplo a seguir, siempre debemos cuidar lo que más amamos con todas nuestras fuerzas, como a nuestro imperio.

			Dern: (hablando) Perfecto, así es. Excelente Dissaor.

			Abran el libro de la clase en la primera página, veremos cada una de esas guerras…

			Dissaor: (pensando) Perdóname Arthur por robarte tus frases, pero eso indica que sí te presté atención en tus extensas charlas históricas, aunque haya sonado como un lame pies… (Dándose cuenta de repente que alguien lo observa).

			¡Hey!, por qué me está mirando con furia ese muchacho Mansilla o como se llame, creo que no debí hacer ese gesto de desprecio, si no tengo cuidado será problemático, mejor lo ignoro. Tengo que dejar esta mala costumbre de menospreciar a la gente de este mundo, como si fueran inferiores intelectualmente. Eso es culpa de lo avanzados en información que somos en mi mundo, ¿será culpa de la tierra que sea así?

			(La clase terminó y después de vagar solo por un rato, Dissaor se presentó en el mismo lugar para la tercera clase, pero no esperaba que 3 estudiantes lo frenaran antes de poder sentarse, con la mirada de muchos de su misma clase puesta en ellos 4, algunos sorprendidos mientras que otros miraban expectantes).

			Redrit: (hablando) Maldito plebeyo, cómo te atreves a dejarme en ridículo enfrente del profesor; lo único que tiene que hacer alguien de tu clase es quedarse callado y no molestarnos a nosotros los Nobles.

			Dissaor: (hablando) ¿Cómo sabes que soy plebeyo?, te sorprenderías saber quién es mi padre, deberías informarte bien antes de hablarme, tengo el apellido de mi familia materna y eso no me hace menos que tú, tampoco hay reglas donde tenga que callarme por ser plebeyo, ¿te molesta que termine siendo el mejor de la clase?, ¿estás enojado porque soy más inteligente que tú? Un simple Noble caprichoso por lo que veo. (Con brazos cruzados no mostrando miedo).

			Redrit: (hablando) Cómo te atreves a insultar a miembros de la nobleza con esas sucias palabras, debes estar buscando un escarmiento.

			Dissaor: (hablando) ¿Quién va a ser el que me dé un escarmiento? ¡¿Tú?! ¿O tus mascotas al lado tuyo? (Con aire de burla y provocación).

			(Gritando) ¡Escúchenme bien!, y esto va para todos. He matado a Esclavistas, Ladrones, Bandidos y me he bañado en la sangre de todo aquel que se metió en mi camino. Si tienen algún problema conmigo, desafíenme para un duelo los domingos, pero prepárense para arriesgar su vida en el intento y no me importa si son nobles o plebeyos, que me expulsen es muy poca cosa para lo que soy capaz de hacerles. Es mejor que sean mis amigos que mis enemigos, siempre tengan eso en mente.

			¡Apártense los 3 de mi vista! (Con una cara de furia que asustó a sus compañeros).

			Profesor Oscard: (hablando) ¿Terminaron? (Apareciendo sorpresivamente en el salón).

			Dissaor: (hablando) Depende de ellos si dejan sentarme. (Sin siquiera voltear la mirada para presentarse ante el profesor. Los 3 hostigadores se alejan del lugar y Dissaor se sienta).

			Oscard: (hablando) Dissaor, ¿verdad?

			Dissaor: (hablando) Sí, profesor, a su disposición.

			Oscard: (hablando) Te quedarás después de la clase, ¡entendido!

			Dissaor: (hablando) Por supuesto profesor, como desee.

			Oscard: (hablando) Bien, todos ya me conocen, soy Oscard Ment y seré su instructor en “Sistema Integrador”, esto quiere decir que estudiaremos todo lo referente al Sistema de los despertados, como influyen las energías que expulsa la torre primaria cuya mitad sigue enterrada en el núcleo del planeta, como el cuerpo humano las absorbe y reacciona a las mismas; Estudiaremos que son las estadísticas internas o corporales, también las estadísticas externas, que se la darán uniformes, armaduras, armas y otros objetos. Más específicamente qué es un ataque, una defensa y cómo influye el Sistema cuando chocan ambos, tanto para defensor como agresor. Veremos también…

			Dissaor: (pensando) Me siento culpable, pero el miedo es lo mejor para mantener alejado a los abusadores, me sirvió en la secundaria para alejar a los “Bullies” pasando por un maniático loco difícil de tratar. Necesito que todos se alejen de mí el mayor tiempo posible. Por su propia seguridad y la mía.

			Oscard: (hablando) ¿Quién puede responderme? ¿Qué estadística interna del Sistema afecta directamente a la energía Mana? (Redrit y Dissaor levantan la mano, repitiéndose la misma situación que la clase anterior).

			Oscard: (hablando) Dissaor. (Haciendo un gesto con la mano para permitirle hablar).

			Dissaor: (hablando) La estadística Inteligencia afecta directamente a la energía Mana del cuerpo aumentándola.

			Oscard: (hablando) Correcto. ¿Quién me dice la que afecta indirectamente al Mana? (Redrit y Dissaor levantan la mano nuevamente).

			Oscard: (hablando) Joven su nombre.

			Redrit: (hablando) Mi nombre es Redrit Mansellia, del gran ducado Mansellia. La estadística que afecta indirectamente al Mana es la Inteligencia también.

			Oscard: (hablando) Correcto. Mientras más Inteligencia tengan, más Mana podrán acumular en su cuerpo. Lo que se traducirá en la cantidad de hechizos que podrán realizar con esa limitada cantidad.

			Empezaremos entrando en el Sistema y veremos cada menú, principalmente el de estadísticas y sus conexiones con las energías…

			(Cuando la hora pasó, Dissaor esperó que todos se fueran, incluso Redrit le lanzó una sonrisa de satisfacción, festejando que lo castigarían por su insolencia del principio).

			Oscard: (hablando) Acércate, Dissaor.

			Espero tengas mucho cuidado con los estudiantes de casas Nobles, sé que pueden intimidarte si creen que eres muy inteligente y robas protagonismo, debes avisar a un Rector académico cualquier inconveniente que tengas de abusos. Puedo darme cuenta por tu inteligencia y mostrar participación en clase.

			Dissaor: (hablando) Le agradezco profesor y gracias de antemano por la preocupación. Pero el miedo es un poderoso aliado para mantener alejada a las personas prepotentes que tienen mucho que perder, el miedo puede activar el instinto de supervivencia alejándote de las personas que consideras peligrosas, mucho más si son mentes de personas jóvenes e inexpertas, muy predispuesta en provocarse traumas, solo hay que tener cuidado con las agresiones o trampas que harán de manera oculta cuando están acorralados o humillados.

			Oscard: (hablando) Tu entendimiento del temor es alarmante, pero no estoy de acuerdo con que tengas que usarlo para protegerte, no debería ser necesario y está mal, si sigues teniendo inconvenientes, quiero que vayas con un Rector y cuentes todo. ¿Entendido?

			Dissaor: (hablando) Por supuesto que lo haré, gracias por su consejo.

			Oscard: (hablando) Puedes retirarte, hasta mañana.

			Dissaor: (hablando) Me retiro, hasta mañana profesor.

			(Pensando) Primera coartada lograda, no servirá de mucho contra alguien de estatus elevado, pero solo tengo que acumular más para que por lo menos no me expulsen ante un fatídico “incidente”. (Al salir es sorprendido por los 3 hostigadores de antes).

			Carajo, me están esperando los 3 afuera, ¡acá vamos!

			Redrit: (hablando) ¡¿Recibiste tu merecido inmundo plebeyo?!

			Dissaor: (hablando irónicamente) Sí, estoy destrozado, ustedes sí que son malvados, pero por lo menos me elogió por ser el más inteligente de la clase. Una mala y una buena.

			Redrit: (hablando furioso) ¡¿Te estás burlando de mí maldito gusano?!

			Dissaor: (hablando despectivamente) No, no me atrevería, solo quiero ir a llorar a un lugar lejos de todos. Nos vemos en la próxima clase, compañeros.

			Redrit: (hablando) Me las vas a pagar maldito.

			Dissaor: (pensando) Sí, con sabotajes cobardes únicamente. (Alejándose de los 3 intimidadores sin tomarles importancia).

			Mejor busco libros relacionado con la siguiente clase, ya que leí completo el que dan para estudio. Aparentar ser un genio es demasiado complicado.

			(Ya en plena cuarta clase).

			Profesora Lilian: (hablando) Buenos días, mi nombre es Lilian Markef, yo impartiré la clase de “Teoría mágica”. Antes de comenzar la clase, mi asistente Beratrix, entregará a cada uno un pergamino mágico, que contiene su primera magia automática llamada “Núcleo de Mana”, de la que hablaremos exhaustivamente esta primera hora. Deben firmar que lo recibieron en el listado que le darán, para archivo.

			Para activarlo deben infundir Mana en el pergamino sosteniéndolo y luego romperlo, el Sistema le indicará que lo aprendieron.

			Un núcleo de Mana es lo que tiene todo mago que se precie en el uso de la magia, sin un núcleo que genere Mana, no se pueden conjurar magias. Quizás magias débiles absorbiendo el Mana del ambiente, pero nada más. Todos los despertados con Sistema tienen la facilidad de tener uno como magia pasiva automática, si la aprenden claro, eso quiere decir que el Sistema lo maneja sin intervención del usuario, lo contrario sería una magia no automática. Un mago no despertado, tiene que pasar por el difícil, complicado y peligroso entrenamiento de generar un núcleo de Mana de la nada, a medida que el núcleo crece con Mana, se van formando círculos alrededor, hasta 10, que determina el nivel máximo de un núcleo. Los magos no despiertos, suelen generar el núcleo en el corazón, donde el flujo de sangre es constante y puede abarcar todo el cuerpo para el transporte del Mana absorbido junto con la sangre, también puede crearse en el estómago o cerebro, pero no son recomendados. Los despertados tienen la facilidad de que el Sistema le administra el núcleo de manera automática, pueden tenerlo en cualquiera de los 3 lugares que ya mencioné, para aquellos que tienen mucho Mana, incluso pueden llegar a tener hasta 3 núcleos al mismo tiempo, imposible para un mago no despertado. También gracias al Sistema, no pueden sufrir envenenamiento por Mana, muerte por ausencia de la misma, solo mareo cuando llega a cero, pero al aumentar a 1, el mismo desaparece. Incluso aprenderán varias magias automáticas pasivas que transforma la energía Aura, Resistencia o incluso la energía Vital para subir el Mana antes de que llegue a cero. Así las posibilidades de quedarse sin anergia Mana es casi nula.

			Abran el libro para mi clase y empezáremos por la página número 6, veremos en detalle distintas clases de núcleos y como el Sistema elije el mejor para el cuerpo del usuario…

			(Después de firmar Dissaor recibe la magia pasiva para poder aprenderla).

			Dissaor: (pensando) Ya tengo mi propio núcleo de Mana hace bastante tiempo ya, gracias a mi Habilidad “Maestro de Mana”. Veamos que se siente tener otro como magia pasiva. (Le infunde Mana al pergamino y lo rompe para aprenderlo).

			Sistema: “Núcleo de Mana” (Magia pasiva que aumenta permanentemente +1000 la energía Mana, adicionalmente crea un núcleo energético con la capacidad de absorber energía Mana que restituye la gastada por el usuario, permite realizar hechizos mágicos más fácilmente y con mejor control, puede otorgar aumentos de energía Mana permanente aleatoriamente). Por una Bendición activa la magia sube a nivel 10.

			Dissaor: (pensando) Interesante, se siente la energía más concentrada y eso se traduce en mucho más Mana. ¿El resto de la clase será explicar lo que dice el libro?, creo que me aburriré…

			(Al finalizar la hora, Dissaor come con sus compañeros de la misma ala de dormitorio, conociéndolos y recibiendo elogios por su enfrentamiento con Redrit).

			Arthur: (hablando) Dime Dissaor antes de entrar al aula, ¿te enfrentarás con Redrit en un duelo el domingo?

			Dissaor: (hablando) ¡No!, no me interesa, no tengo tiempo para peleas inútiles que no me reditúan en nada. Entremos al aula de unas ves.

			(10 minutos de espera en el aula, comienza la siguiente clase).

			Profesora Enredia: (hablando) Gracias por asistir, mi nombre es Enredia Laquen su profesora de “Historia mágica” para el primer y segundo trimestre. Mi clase trata como su nombre lo indica, sobre la historia de la magia, desde la mitología, el comienzo de la misma con la llegada de la torre de pruebas y como evoluciono hasta nuestros días. Tomaré 1 examen al terminar cada mes y deberán aprobar los 3 para pasar este curso, daré oportunidad de rehacer solo 1 de ellos, así que espero que se esmeren en sus estudios. Espero que ya hayan leído el primer capítulo del libro sobre “Historia de la magia 1”, comencemos con la primera página, abran todos por favor…

			Dissaor: (pensando) Profesora intensa, me gusta, tomaré nota en mi Bloc de Notas sobre los temas que suele poner más énfasis, esto me recuerda a la facultad en mis tiempos, tratando de entender y predecir que pueden meter en sus exámenes los profesores, ¡qué recuerdos!

			(La hora pasó, Dissaor respondió correctamente todas las preguntas de la profesora, atrayendo el interés de muchos alumnos que preguntaban en la hora intermedia, atrayendo una multitud positivamente y otros no tanto).

			Leyla: (hablando) Gracias Dissaor, no entendí esa parte. Perdonamos por tenerte casi toda la hora con preguntas.

			Dissaor: (hablando) No se preocupen, la verdad que pasó muy rápido la hora, cualquier duda que tengan, podemos vernos en la biblioteca y repasar lo que quieran.

			(Después de los agradecimientos, los demás alumnos se sentaron en sus respectivos asientos para el último curso del día).

			Profesor Merredin: (hablando) Todos tomen asiento, me llamo Merredin Eskelos, su profesor de “Geometría Mágica”. En este trimestre trataremos solo lo relacionado con la conjuración de hechizos y magias básicas, también sobre los principios en el cálculo geométrico mágico que intensificaremos en el segundo trimestre.

			¿Alguien me puede decir que se necesita para conjurar un hechizo sin el Sistema? (Dissaor fue el único que levanto la mano).

			Merredin: (hablando) ¿Cómo se llama joven?

			Dissaor: (hablando) Mi nombre es Dissaor Lockeh, y la respuesta es un pictograma geométrico con vértices direccionados, escritura rúnica en un orden y significado claro, además de energía Mana para activarlo.

			Merredin: (hablando) Correcto así es.

			Tomaré asistencia y cada uno se acercará y tomará uno de estos pergaminos, es la magia pasiva llamada “Cálculos Mágicos”. Es una magia automática que incrementa la Inteligencia y aumenta la velocidad del casteo de los hechizos. Hablaremos sobre esta magia en el transcurso de la hora…

			(Después de recibir cada alumno el pergamino y aprenderlo).

			Dissaor: (pensando) Sistema ver magia “Cálculos Mágicos”.

			Sistema: “Cálculos Mágicos” (Magia pasiva que aumenta permanentemente +50 Inteligencia y aumenta en un 50% la velocidad de conjuro de las magias). Nivel 10.

			Dissaor: (pensando) Aumentó bastante la inteligencia, pero la velocidad de casteo solo lo sabré cuando pruebe las magias. Parece que el resto de la hora será hablar de esta simple magia.

			(Al finalizar la hora, Dissaor es el único en la biblioteca estudiando y copiando libros enteros para su biblioteca personal, pasando casi 2 horas y terminar con lo que estaba haciendo, va rumbo a los dormitorios).

			Dissaor: (pensando) No encontré nada sobre la magia de nivel 15 “Cañón Mágico”, la compré en la casa de subastas pensando que era prohibida, pero no estoy seguro, ¿le deberé preguntar a los profesores?

			Ahora que me acuerdo, ¿dónde está mi Clon Sombra? Mi Mana y Aura siguen consumiéndose, así que está activo todavía. ¿Deberé desactivar la Habilidad? ¡No!, si está en una situación con personas, como explico que desaparecí de repente. Lo más seguro es esperar, total el Mana y Aura consumida es muy poca y la recupero a un ritmo gano 2, pierdo 3… (Sumido en sus pensamientos, ve que atrás suyo viene caminando un Rector de primer año).

			Ahí viene un Rector, lo mejor será apresurarme, nadie puede estar afuera de los dormitorios después de las 22. (Al doblar la esquina de la barraca 3 recibe una sorpresa inesperada).

			¡Carajo! Redrit y 4 personas más, ¿qué hacen en la entrada del dormitorio? ¿Me estarán esperando? (Dirigiéndose directamente hacia ellos con una cara falsa amigable).

			Bueno, si vienen a interceptarme, solo tengo que calcular el tiempo en que llegará el Rector y montar un teatro. Clases de actuación de mi vida anterior que consideré inútiles, háganse presente.

			(Hablando) Buenas noches caballeros, ¿qué hacen en la entrada de este dormitorio de plebeyos?

			Redrit: (hablando arrogantemente) Te estábamos esperando, apostábamos el tiempo en que aguantarías en estar escondido.

			Dissaor: (hablando sarcásticamente) ¿Quién ganó? ¡Igual perdieron todos!, porque no me estaba escondiendo, me encontraba estudiando en la biblioteca, pueden encontrarme siempre ahí, espero que no esperasen mucho. Yo no pierdo el tiempo, así como ustedes.

			Redrit: (hablando ofuscadamente) Cómo te atreves a hablarnos de esa manera, ¡sucio plebeyo! (De pronto Dissaor se postra a los pies de Redrit y comienza a suplicar teatralmente y sobreactuado).

			Dissaor: (hablando) Perdóneme gran señor, este sucio plebeyo no debería ni siquiera contestarle, es más, ni siquiera debería vivir en la sombra de tan alta nobleza, no soy nada, ¡soy una escoria plebeya! (Agarrándose de una pierna de Redrit, que no puede creer lo que está haciendo Dissaor, pero cuando levantan la cabeza, ven acercarse un Rector con cara de enojo, dejando mudo a los presentes).

			Rector: (hablando) ¿Qué hacen a esta hora fuera de los dormitorios sin un permiso?

			Dissaor: (hablando) Este es mi dormitorio, estaba por entrar, pero estos maravillosos caballeros me estaban dando una lección que debía aprender para ubicarme en mi lugar. No se preocupe, ya terminamos, yo estaba por entrar y ellos por retirarse señor Rector.

			Rector: (hablando) ¿Lección? Esta es una academia mágica, acá solo hay Magos imperiales que no tienen rangos sociales, los perdieron al momento de entrar en este lugar. Tú entra al dormitorio y ustedes 5 vendrán conmigo.

			Dissaor: (hablando) Honorables caballeros me despido, gracias por sus palabras señor Rector. (Haciendo una reverencia a los presentes).

			(Pensando) Segunda coartada plantada y tengo oportunidad de plantar una tercera ahora. (Al entrar al pasillo de los dormitorios es recibido por muchos de sus compañeros de ala).

			Arthur: (hablando) ¿Dónde estabas? Pensamos que te habían hecho algo los que te estaban esperando afuera, ya estamos viendo de ir a decírselo a un Rector. (Un grupo de aproximadamente 20 compañeros de ala se acercan a Dissaor preocupados).

			Dissaor: (hablando) Casi estuvieron a punto de golpearme, pero apareció un Rector y se los llevó. Voy a necesitar en todo caso que todos ustedes me apoyen por si dicen alguna mentira, solo tienen que decir que ellos odian a los plebeyos y a mí más que nadie por destacar entre los demás.

			Marcos: (hablando) Por supuesto, no hay problema.

			Arthur: (hablando) Ya que estamos casi todos, quiero proponer que nombremos a Dissaor delegado del pabellón de plebeyos de primer año, ¿qué les parece la idea? (Todos asienten con comentarios positivos para Dissaor).

			Dissaor: (hablando) Solo accederé si todos están de acuerdo.

			Marcos: (hablando) De los 20 solo faltan 2, ¿no los viste afuera del dormitorio?

			Dissaor: (hablando) Si eran los 2 que estaban con Redrit entonces no cuentan. Acepto ser el delegado y vamos a festejar con comida de primera de mi anillo que llamo “Alacena imperecedera”. (Mientras todos vitoreaban por el festín que se venía, Dissaor entra en modo pensativo y algo enojado).

			(Pensando) Lo que puede venirse de parte de estos molestos no es nada bueno. Tengo que estar alerta. (Después de comer todos en la habitación de un compañero, Dissaor se despide para ir a su habitación, caminando por el pasillo entran a la barraca sus 2 compañeros faltantes, que son inmediatamente detenidos por él).

			Dissaor: (hablando) Buenas noches caballeros, se perdieron la comida de mi ascensión a delegado del ala de plebeyos y como primera medida ya no está más permitido decir la palabra plebeyo en este lugar, ya que es una palabra que la usan muy despectivamente, nos dirigiremos de ahora en más como personas orgullosas de sus orígenes, ¿qué les parece?

			Fuse: (hablando) Marlo y yo no te reconocemos como delegado. (Mostrando una cara de no querer ser amigos de Dissaor).

			Dissaor: (hablando) No tiene importancia, somos 18 contra solo 2. (Acercándose a ellos lentamente).

			Déjenme darles un consejo como su nuevo delegado, tengan mucho cuidado con quienes se juntan, puede no traerles buenos resultados en el futuro. Que terminen bien el día. (Mostrándoles una cara inquisidora y algo terrorífica).

			(Pensando) Tienen la palabra “Espía” pegada en la frente, podría ser problemático, ¿tendré que tomarme la molestia de vigilarlos?

			(Dissaor se acuesta en la cama, revisando sus “Cosas” en el inventario como es su costumbre antes de dormir, pero de imprevisto una sombra negra deforme se transforma en él mismo enfrente de la cama asustándolo).

			Dissaor: (hablando exaltado) ¡Qué carajo! ¿Cómo hiciste eso?

			Clon Sombra: (hablando) Solo pasé por debajo de la puerta con Pasos Sombra y reaparecí en este lugar.

			Dissaor: (hablando) ¿Puedes pasar por lugares tan estrechos?

			Clon Sombra: (hablando) Sí, Pasos Sombra me transforma en una sombra y como en sí también soy una sombra, ocurre un efecto adicional de que puedo pasar por cualquier lugar que no sea hermético.

			Dissaor: (hablando) Increíble, yo solo puedo pasar por lugares donde pase físicamente la sombra, que pueden ser estrechos, pero no tanto como pasar por debajo de una puerta o un agujero pequeño. Es una información muy valiosa. Pasando a otra cosa, ¡¿dónde estuviste?!

			Clon Sombra: (hablando) Toda iba bien hasta que fui a la torre de Cazadores, pero la dueña de mi Habilidad, me interceptó al salir del auditorio de la estatua, ni siquiera con Pasos Sombra pude escapar de ella.

			Dissaor: (hablando agitadamente) ¡Quééé! ¡¿Te atrapó?! ¿Y qué pasó?

			Clon Sombra: (hablando) Me interrogó qué hacía en la torre de Cazadores y solo se me ocurrió decir que estaba interesado en saber sobre los Cazadores, ya que no estaba seguro de la profesión Mago. Pensé que me iba a destruir, pero me elogió por mis habilidades de camuflaje, agilidad y velocidad, obligándome a acompañarla en una caminata hasta la torre de Magia. Explicándome que si quería, podría traspasarme a la clase “Cazador” abogando por un perdón académico.

			Dissaor: (hablando) No se puede cambiar de profesión heroica según tengo entendido.

			Clon Sombra: (hablando) Explicó, que únicamente con un pedido a un “Dios” y que podría arreglarlo si quería, solo perdería el año por el proceso y que no es algo sencillo de hacer. Solo dije que lo pensaría.

			Dissaor: (hablando) Interesante, pero no creo que sea bueno pasar a profesión Cazador, sin dudas la profesora me obligaría a ser un Asesino y no sacaría nada bueno de mí esa clase, intento reprimirme, no empeorar la sociopatía que siento por la gente de este mundo. Tampoco sería bueno encontrarme con un Dios, ya que podría darse cuenta que soy reencarnado y sería “Game Over”. Será mejor olvidarlo. ¿Por qué no me avisaste de esta información telepáticamente?

			Clon Sombra: (hablando) No pude, nuestra telepatía solo funciona en el rango de 1000 metros. Las Torres están a mucha más distancia que eso al parecer.

			Dissaor: (hablando) No importa, ¿hiciste lo que te pedí?

			Clon Sombra: (hablando) Sí, estos 4 pergaminos explican con detalle cómo llegar a los auditorios de las estatuas, no están vigilados o sellados, pero sí hay Rectores, estudiantes y profesores pasando por el lugar.

			Dissaor: (pensando) Deberé darme prisa en ir y hacerme con las Bendiciones, no sé por cuánto tiempo estarán las estatuas en esos lugares.

			(Hablando) Buen trabajo, deshacer Clon Sombra. (El clon se desvanece).

			(Pensando) En esta semana debo tener esas Bendiciones a cualquier costo, podría pasar por un estudiante nuevo, antes que todos se conozcan… Ya me duele la cabeza de tanto pensar, a dormir.

			(Al otro día las clases transcurrieron con normalidad y al salir de la última clase de geometría mágica, Dissaor es detenido por una persona desconocida).

			Notario: (hablando) ¿Usted es Dissaor Lockeh?

			Dissaor: (hablando) Sí, así es, ¿quién es usted?

			Notario: (hablando) Mi nombre es Yunk, soy un Notario de combate y estoy para hacer oficial un pedido de duelo este domingo. La persona retadora está indicada en este pergamino, ¿acepta? (Dissaor lee el pergamino y lo vuelve a enrollar entregándoselo al Notario).

			Dissaor: (hablando) No acepto, dígale al retador que primero apueste conmigo algo o no me interesa.

			Notario: (hablando) Están prohibidas las apuestas en los combates, son para resolver diferencias, ganar experiencia personal y respetar el honor de los participantes.

			Dissaor: (hablando) ¿Acaso no está prohibido también que los novatos del primer trimestre tengan duelos? Ni siquiera tengo magias de ataque hasta el segundo trimestre. Indíquele al retador que debemos “Charlar” antes de tener un duelo. Me despido. (El hombre sin decir palabra se da vuelta y se retira).

			(Pensando) ¿Un duelo conmigo? ¡Qué estúpido! No me es mejor que un duende, lo mataría sin darme cuenta y me expulsarían. Mi estatus o el honor me importan una mierda, no tengo ganas de jugar con niños.

			Aprovecharé a ir en este horario al auditorio de novatos de la torre de Guerreros, ya que podré pasar desapercibido en la multitud.

			(Después de recibir la Bendición de la estatua, Dissaor salió del auditorio rápidamente para dirigirse a su cuarto).

			Dissaor: (pensando) Fue muy fácil, como anticipé, no me prestaron atención creyendo que solo era otro novato. Sistema mostrar detalle de la última Bendición recibida.

			Sistema: “Bendición del Dios menor de los Guerreros Urivos” (Aumenta permanentemente +100 de energía Vital, +100 de energía Aura, +100 de energía Resistencia, +20 de Fuerza, +10 Constitución, +5 Agilidad).

			Dissaor: (pensando) Es similar a la Bendición para Magos, solo cambian algunas estadísticas acorde a la clase. Son perfectas y no necesito pedírsela a ninguno de estos seres de porquería, sería peligroso por ahora. Voy a hacerme con las 3 restantes en el transcurso de la semana. Debo acordarme de dejar la casilla número 1 vacía y luego pasar la Bendición a lo último. Actualizaré el Enmascarador que el que tengo está desactualizado por causa de la magia aprendida en clase hoy “Mago principiante” que aumenta en 100 el Mana y en 5 la Inteligencia. Todo es estadísticas en este mundo, qué asco.

			(Al otro día Dissaor es interceptado por Redrit camino al aula).

			Dissaor: (hablando) ¿Estás solo? ¡Qué sorpresa! ¿Qué quieres?

			Redrit: (hablando) Acepta mi duelo, ¿acaso no tiene honor?

			Dissaor: (hablando) Claro que no, soy un sucio plebeyo, ¿por qué lo tendría?

			Redrit: (hablando) ¡Eres un cobarde!

			Dissaor: (hablando) No tiene importancia esa palabra para mí; puedes etiquetarme con ella si quieres, a cambio de que me dejes en paz.

			Redrit: (hablando) ¿Qué es lo que quieres para aceptar un duelo?

			Dissaor: (hablando) Mucho oro y que me dejes en paz para siempre. (Haciendo un gesto con los dedos que indica dinero).

			Redrit: (hablando) Si ganas te daré 10.000 de oro y no te molestaré más.

			Dissaor: (hablando) ¡No! Es una miseria, acaso a eso le llamas mucho oro, adiós Noble pobre. (Redrit le pone una mano enfrente frenando el caminar).

			Redrit: (hablando) Si ganas te daré 100.000 de oro, es algo que un miserable como tú jamás verá en su vida.

			Dissaor: (pensando) Ay niñato, si te dijera que tengo más de 2 millones en mi inventario.

			(Hablando) De acuerdo, si yo pierdo, te daré el doble de ese oro y seré tu esclavo de por vida, pero si pierdes me darás el oro y nunca más me molestarás, ni harás idioteces por la espalda, como enviar matones y cosas por el estilo. El que rompa este acuerdo y no pague, pondrá su vida en manos de la otra persona, ¿aceptas?

			Redrit: (hablando) Sí, acepto. (Dándose un apretón de brazos).

			Dissaor: (hablando) Recuerda muy bien esto, estás poniendo el honor de tu familia en esta apuesta, que no se te olvide Noble Redrit Mansellia.

			Envía al Notario para que acepte el duelo.

			(Dissaor se aleja de Redrit rumbo a la primera clase del día).

			Dissaor: (pensando) ¡Maldita sea!, ahora tengo que pensar en cómo derrotarlo sin que se ofenda demasiado y no matarlo en el proceso.

			Ya es hora de que consulte con los profesores sobre la magia “Cañón Mágico” y ver si puedo usarla en el duelo.

			(Dissaor preguntó a los profesores de “Bases Académicas” y “Principio Imperial” acerca de la magia desconocida sin tener suerte, se acerca al profesor de “Sistema Integrador” al terminar la clase después de que los alumnos se retiraran).

			Dissaor: (hablando) ¿Profesor Ment tiene unos minutos?

			Oscard: (hablando) Sí, ¿dime en que puedo ayudarte?

			Dissaor: (hablando) Conseguí una magia de una subasta, oficial claro, que se llama “Cañón Mágico”, ¿puede decirme algo de ella? Es nivel 15 y para profesión Mago.

			(El profesor cruza los brazos y coloca un rostro serio, tratando de pensar).

			Oscard: (hablando) Sí, creo que es una magia que se sacó del calendario de enseñanza de la academia por su propio creador hace muchos años, no está relacionada a un tipo elemental, sino que está hecha de Mana negativo principalmente, que al ser disparada en forma de esfera y chocar contra un oponente que posea Mana, provoca una explosión que aleja al agresor, bajándole el Mana y dando mareos.

			Dissaor: (hablando) ¿Entonces si la aprendo no habría problemas verdad?

			Oscard: (hablando) No, deberías solicitar permiso al creador, se sacó del calendario porque consumía mucho Mana para un principiante, era muy lenta de lanzar y sin el Sistema podría ser muy peligrosa el usarla. No solo saca Mana arbitrariamente del conjurador, sino que sin el Sistema mataría al que la conjura como al que la recibe por dejarle en cero el Mana, sufriendo contaminación por Mana o la muerte. Se cobró la vida de muchos Magos no despertados por un Sistema, ya que teniendo uno no permite su ejecución si no tienes el Mana requerido y si la recibes, no te deja en cero.

			Dissaor: (hablando) Si consigo el permiso del creador, ¿no habría problemas entonces en ejecutarla en un duelo con un oponente que sí tenga el Sistema?

			Oscard: (hablando) No está prohibido, si a eso te refieres. ¿Te desafiaron a un duelo?

			Dissaor: (hablando) Era inevitable por destacar tanto en las clases.

			(El profesor hace cara de disgusto y mueve la cabeza en movimiento negativo).

			Oscard: (hablando) Voy a hablar con el Vicedecano de primer año por todo esto, no debería haber estos pleitos por las clases sociales en la academia. Tal vez haga falta una charla recordatoria para todos los de primer año sobre este tema.

			Dissaor: (hablando) ¡Sería perfecto! ¿Podría decirme quién es el creador de “Cañón Mágico”?

			Oscard: (hablando) Fue un profesor de primer año de magia en esos tiempos, pero ahora es el actual Vicedecano de tercer año de Magos Elementales Ulrich Cannon. Lo encontrarás en los pisos superiores de la torre.

			Dissaor: (hablando) Gracias profesor por su tiempo. (Retirándose rápidamente del aula).

			(Pensando) No puedo creer que sea Ulrich Cannon. Primero averiguaré dónde puedo encontrarlo. Debo ir a un lugar donde esté solo.

			Activar “Clon Sombra” (Un clon hecho de su sombra aparece).

			(Telepáticamente) Tengo un trabajo, quiero que averigües dónde puedo encontrar al Vicedecano de tercer año de Magos Elementales Ulrich Cannon. De ser posible, horarios y dónde ubicarlo. Trata que nadie de primer año te vea, al terminar ve y espérame en mi habitación.

			Clon Sombra: (telepáticamente) Entendido. (El clon activa Pasos Sombra y se desvanece sin poder verse).

			(Al finalizar todas las clases, Dissaor se dirige a la torre de los luchadores, por la Bendición del dios menor de esa profesión).

			Dissaor: (pensando) Esta Bendición es casi igual que la de los Guerreros. Sistema ver detalle…

			Sistema: “Bendición del Dios menor de los Luchadores Monks” (Aumenta permanentemente +100 de energía Vital, +100 de energía Aura, +100 de energía Resistencia, +10 de Fuerza, +10 Constitución, +10 Agilidad).

			Dissaor: (pensando) Se me hizo algo tarde, deberé apurarme a ir a los dormitorios.

			(Al llegar a los dormitorios y charlar con sus compañeros por novedades, Dissaor finalmente entra en su propio cuarto).

			Dissaor: (hablando) Recibí tu mensaje mental. ¿Qué novedades traes?

			Clon Sombra: (telepáticamente) Te realicé un mapa para que puedas encontrarte con Ulrich en los pisos superiores. Por lo que averigüé siempre está en su despacho o dando clases de Dungeons expertos.

			Dissaor: (telepáticamente) Qué interesante, esa clase es de tercer año, se debe subir muy bien de nivel en esos lugares. Buen trabajo.

			(Pensando) Deshacer Clon Sombra. (El clon se desvanece y su sombra vuelve a ser visible).

			Mañana es sábado, tengo que conseguir las restantes 2 bendiciones y ver a Ulrich. Me levantaré más temprano para la Bendición de Sacerdote y por la de Cazadores iré al terminar alguna de las clases del día.

			(Al otro día Dissaor se levanta muy temprano y como casi no hay gente despierta, adquirió ambas bendiciones de ambas torres de profesión fácilmente y sin problemas).

			Dissaor: (pensando) Debo irme rápido, las clases van a comenzar, debí seguir el plan planeado que hice ayer y no ser tan ansioso. Pero será mejor dejar para la noche la práctica con “Cañón Mágico”. Sistema ver las últimas Bendiciones obtenidas. (Abriendo 2 ventanas del sistema).

			Sistema: “Bendición del Dios Menor de los Sacerdotes Uriel”. (Aumenta permanentemente +100 de energía Vital, +100 de energía Mana, +100 de energía Resistencia, +20 de Inteligencia, +10 Constitución, +5 Fuerza).

			Dissaor: (pensando) Casi igual que la de magos, la Constitución lo entiendo, pero cambiar Agilidad por Fuerza, que raro. Analizaré la otra.

			Sistema: “Bendición del Dios Menor de los Cazadores Okama”. (Aumenta permanentemente +100 de energía Vital, +100 de energía Aura, +100 de energía Resistencia, +20 Agilidad, +10 de Puntería, +5 Fuerza).

			Dissaor: (pensando) Esta si es diferente. Ya tengo mis estadísticas por las nubes, podría encargarme de cualquiera por debajo del nivel 49.

			Será mejor que aprenda la magia “Cañón Mágico” ya que podría quitármela y ya tengo una idea planificada de que decirle... (Dissaor saca el pergamino de magia del Inventario, le infunde Mana colocándolo de un color celeste luminoso y lo rompe).

			Sistema: Has aprendido “Cañón Mágico” (Magia Activa que dispara una esfera de Mana negativo concentrado, reduce 1000 de Mana del objetivo al impactar con su Mana positivo, provocando una explosión sónica que expulsa al oponente, también resta un 10% de Energía Vital, el daño es fijo y hay un 50% de probabilidad de provocar mareo. Coste 1000 de Mana y no tiene tiempo de enfriamiento. A mayor nivel de la magia, mayor el casteo y rapidez del proyectil mágico). Por una Bendición activa la magia sube a nivel 10.

			Dissaor: (pensando) Es perfecta y no tiene tiempo de enfriamiento. Mientras tenga Mana puedo ejecutar una lluvia de ellas como meteoros, igual que el caballero Pegaso.

			(Después de un par de clases y en la hora de descanso, Dissaor se dirige con rapidez a los pisos superiores a ver a Ulrich, antes que comience la próxima clase).

			Dissaor: (hablando) Profesor Ulrich, ¿puedo pasar? Soy Dissaor Lockeh.

			Ulrich: (hablando) ¡Por supuesto pasa! Cuánto tiempo sin verte, estás demasiado grande y fornido para ser Mago, ven acá, ven aquí y salúdame. (Hablando con entusiasmo y abrazándolo afectivamente, acto que incomoda un poco a Dissaor).

			Dissaor: (hablando) Me alegro también de verlo, me escape de mi receso para preguntarle algo importante y no tengo mucho tiempo.

			Ulrich: (hablando) Dime qué es, veo si te puedo ayudar.

			Dissaor: (hablando) Aprendí una magia llamada “Cañón Mágico” por desesperación, ya que me desafiaron a un duelo este domingo y no sé si hice lo correcto.

			Ulrich: (hablando) Eso no es posible, no hay pergaminos ya de esa magia automática, me aseguré de juntarlos a todos y destruirlos.

			Dissaor: (hablando) No estoy seguro de que sea suya, la magia la compré en una subasta y según el subastador pertenece al Gran Mago Ermitaño de la Montaña, no indicaron que era usted.

			Ulrich: (hablando) Nunca escuché de ese Mago, veremos cómo es la magia entonces y te diré.

			(Ulrich hace aparecer un báculo, golpea el suelo con la base del mismo y al final de la oficina, aparece un ser humanoide de color celeste).

			Ulrich: (hablando) Utiliza la magia en ese muñeco de Mana, si es “Cañón Mágico” debería destruirlo.

			(Dissaor saca su báculo de su bolsa subespacial y con las 2 manos, dice).

			Dissaor: (hablando) “Cañón Mágico” (Se forma un pictograma en forma de círculo rúnico de color celeste en la punta del bastón dorado y una esfera azul brillante sale proyectada a toda velocidad, impactando en el muñeco provocando una explosión sónica, cuyo estallido y daño en el lugar impacta a Dissaor, pero no a Ulrich).

			Ulrich: (hablando) A simple vista parece mi “Cañón Mágico”, pero este se castea mucho más rápido, es poderoso y es más veloz, como si estuviera mejorado.

			Dissaor: (pensando) Lamento mentirle, pero lo rápido y veloz es gracias a que subió a nivel 10 por mi Bendición y el poder por concentrar el Mana antes de lanzarlo, es la misma magia que él creó, pero nadie en la subasta sabía quién era el creador, estaba como desconocido y eso bajó su precio.

			Dissaor: (hablando) ¿Entonces no hay problema que lo use en un duelo?

			Ulrich: (hablando) ¿Te desafiaron a un duelo estando en la primera semana de clases?

			Dissaor: (hablando) Sí, un Noble que me llama sucio plebeyo y que yo no puedo ser más inteligente que él.

			Ulrich: (hablando) Pensé que ya no habría de esos pleitos, siendo que se advierte de molestar por la clase social, quizás deba hablar con el Vicedecano de primer año.

			Preferiría que no la uses, me da más miedo que haya sido mejorado mi invento, voy a investigar quién es ese Mago Ermitaño de la Montaña.

			Dissaor: (hablando) Prometo no usarlo si mi adversario no me ataca con las magias de ataque del segundo trimestre. Sino no tengo otra alternativa.

			Ulrich: (hablando) No está prohibido, pero debería haberlas conseguido fuera de la academia. Adentro no está permitido darlas hasta el segundo trimestre.

			Gran Decano: (hablando) ¿Ulrich, te encuentras acá?

			(Un anciano de larga barba blanca y cabello largo igual de blanco, con vestimenta de mago y sombrero en punta, entra de improvisto).

			Ulrich: (hablando) Sí, Merlian, pasa.

			Gran Decano: (hablando) ¿Estás con un invitado?

			Ulrich: (hablando) Sí, es el nieto de un viejo amigo de la infancia. Está poniendo patas para arriba el primer año de la academia con su inteligencia, ya lo desafiaron a un duelo por eso.

			Gran Decano: (hablando) ¿En serio? ¡Qué prometedor! Mucho gusto joven, soy el Decano de Magos Elementales Merlian Forgets y el Gran Decano de toda la academia.

			Dissaor: (hablando) Un placer conocerlo señor Gran Decano, mi nombre es Dissaor Lockeh, discúlpeme por molestarlo con mi presencia, ya me estaba por retirar. (Haciendo una reverencia).

			Merlian: (hablando) No digas esas cosas, me gusta ver los nuevos talentos y de cerca. Es impresionante el Mana que tienes, y tu Agilidad es de no creer, pero no puedo ver tu Habilidad muchacho, qué raro.

			Dissaor: (hablando) Es una Habilidad rara que le gusta ocultarse, es parecida a la del profesor Ulrich solo que un poco más avanzada. Lamento no poder decir más.

			Merlian: (hablando) Interesante, pero no te preocupes, una Habilidad no hace al Mago, sino el estudio y la experiencia.

			Ulrich: (hablando) Mira esto Merlian (Choca de nuevo su bastón en el suelo y hace aparecer 3 muñecos celestes más al final del recinto).

			Dispárale a esos muñecos Dissaor.

			(Dissaor agarra el bastón con la mano izquierda, colocándolo en la espalda como escondiéndolo y con la mano derecha estirada y abierta, apunta a los muñecos, en una posición firme y decidía).

			Dissaor: (hablando) “Cañón Mágico”, “Cañón Mágico”, “Cañón Mágico”. (De la mano aparece un pictograma celeste y salen disparadas esferas azules a cada blanco destruyéndolo y provocando una onda expansiva potente que rompe vidrios, tira libros de las estanterías y desordena todo en la oficina.

			Merlian: (hablando) Ulrich mejoraste la velocidad de casteo, poder y velocidad, ¡es impresionante!

			Dissaor: (hablando) Lamento mucho el desorden. (Indica Dissaor preocupado, pero los decanos continúan hablando ignorando el lugar destrozado y vidrios rotos).

			Ulrich: (hablando) No fui yo el que lo hizo, al parecer hay un Mago que plagió y mejoró mi invento.

			Merlian: (hablando) Entonces, ¿sería correcto llamarlo plagio? No sería mejor llamarlo mejora o, ¿una nueva magia?

			Ulrich: (hablando) Claro que es un plagio, ¿por qué lo llamó “Cañón Mágico” entonces?

			(Mientras los Decanos tenían una conversación con puntos de vistas dispares, Dissaor se empezó a sentir incómodo).

			Dissaor: (hablando) Me pondré a ordenar.

			Merlian: (hablando) No es necesario muchacho. (El decano hace aparecer su bastón blanco y recitando un conjuro no automático, todo vuelve a su sitio, como si retrocediera el tiempo).

			Dissaor: (pensando) ¿Magia temporal? Sistema activar “Identificar”… (Mostrando una ventana de Sistema con estadísticas elevadas y set normales).

			¿No tiene ninguna Habilidad? Pero es nivel 79, es lo más alto que vi hasta ahora. Sus estadísticas son algo impresionantes, pero no demasiado para tener ese nivel, esperaba mucho más.

			Merlian: (hablando) No puedo creer muchacho que te desafiaran a un duelo en tu primera semana.

			Dissaor: (hablando) Sí, me gusta participar en clase y eso llama demasiado la atención de buena y mala manera en mis compañeros.

			Merlian: (hablando) Esta academia tiene la costumbre de hacer duelos los domingos para adquirir experiencia, limar asperezas, sea que ganes o pierdas, ayudará a mejorarte muchacho.

			Dissaor: (hablando) Gracias señor Gran Decano por sus palabras.

			¡Huy! Creo que llegaré tarde a una clase por primera vez. Me tengo que ir.

			Merlian: (hablando) Es culpa nuestra, pero no te preocupes, ¿cuál es tu clase de ahora?

			Dissaor: (hablando) Teoría mágica de la profesora Lilian Markef.

			Merlian: (hablando) Una antigua alumna, muy inteligente… Agárrate fuerte de mi bastón y ya vuelvo Ulrich para continuar nuestra charla. (El Decano hace unos movimientos con la mano y recitando un conjuro en un lenguaje desconocido, se produce una luz enceguecedora, cuando finaliza el destello están frente al aula de la profesora Lilian.

			Dissaor: (hablando) ¡Qué increíble!

			(El Decano abre la puerta del aula).

			Merlian: (hablando) Disculpe mi intromisión, Profesora Lilian.

			Profesora Lilian: (hablando) Es un honor tenerlo entre nosotros, alumnos levántense y saluden al Gran Decano de la academia.

			(Los alumnos saludan al unísono mostrando respeto).

			Merlian: (hablando) No hace falta levantarse, quiero que tenga a bien de perdonar al alumno Dissaor por llegar tarde, es culpa mía y del Vicedecano Ulrich, se nos fue la hora analizando una magia rara.

			Lilian: (hablando) No es ningún problema, Dissaor siéntate en tu lugar.

			Dissaor: (hablando) Muchas gracias profesora. Me despido, muchas gracias por traerme Gran Decano Merlian. (Dissaor hace una reverencia y se dirige a su asiento).

			(Pensando) Qué vergüenza, todos me miran.

			Merlian: (hablando) Cuando tengas tiempo, vuelve a visitarnos Dissaor y ten cuidado con esa magia. Me despido de todos y esfuércense en sus estudios. (El Gran Decano hace de nuevo el movimiento de manos y mismo conjuro para desaparecer en un haz de luz).

			Profesora Lilian: (hablando) Sigamos con la clase, ¿quién me puede decir qué diferencias hay en tener el núcleo de Mana en el estómago, corazón y cerebro?…

			Dissaor: (pensando) Tener al Gran Decano demasiado cerca no sé si es una buena o mala idea. Como todo anciano le llama la atención las cosas nuevas, algo me molesta de él y no sé qué es, aun así, lo tendré en cuenta por si necesito algo más adelante.

			(Al finalizar las clases, Dissaor se dirige a su habitación, pero casi todos sus compañeros de ala lo interceptan preguntando por su duelo mañana).

			Dissaor: (hablando) Disculpen por no decir lo del duelo, pero es que no le di importancia, vayan a verme mañana si desean, es a las 10 de la mañana, plataforma N13. Si gano prometo un festín para festejar. Mientras tanto me gustaría dormir, realmente hoy fue un día agitado.

			(Al otro día, se visualiza a Redrit subido a la plataforma Número N13 de duelo esperando a alguien, desde la puerta aparece Dissaor bostezando).

			Redrit: (hablando) Pensé que el miedo te había impedido venir.



			



			Estadísticas

			Nivel 15


			Misión (?)

			


			Barras de energías

			Vitalidad: 25700

			Mana: 35591

			Aura: 6710

			Resistencia: 13590

			Divinidad: 15100

			Experiencia: 290530

			


			Estadísticas Internas 

			Constitución: 1392

			Fuerza: 1241

			Agilidad: 1771

			Inteligencia: 1995

			Peso: 79

			Puntería: 651

			


			Estadísticas Externas

			Defensa Física: 3500

			Defensa Mágica: 4800

			Daño Físico: 600

			Daño mágico: 6500

			Daño Crítico: 2500

			Probabilidad de crítico: 100%

			


			Puntos extras: 15

			




			


			Dissaor: (hablando) No, solo me quedé dormido y preferiría seguir durmiendo en lugar de estar en este lugar. (Cerrando el menú Estadísticas y volviendo la mirada a Redrit sorprendiéndose por la ropa que tiene puesta).

			¿Qué te pusiste? ¡Horrible disfraz! (Refiriéndose al conjunto de mago clásico que tiene puesto, con forma de túnica y sombrero en forma de punta con visera redonda que ayuda a absorber Mana más eficientemente).

			Redrit: (hablando) No seas impertinente, este es el traje de combate que usaremos en el segundo trimestre. ¡Muestra más respecto!

			Dissaor: (pensando) ¡No me jodas! Una túnica azul que parece un vestido, un cinturón y un gorro en forma de cono, no puede ser más cliché. Me rehusó a usar esa cosa, no quiero parecerme a Gandalf en lo más mínimo.

			(Hablando) Lo siento, terminemos con esto, quiero seguir durmiendo.

			Notario Juez: (hablando) Yo seré el juez de este duelo, quiero un duelo justo, nada de atacarse cuando estén caídos. Prepárense, salúdense y comiencen. (Ambos se saludan y cada uno se dirige a un lado opuesto en la arena de duelos).

			Dissaor: (pensando) Por suerte hay poca gente, solo mis compañeros de clase y algunos extraños.

			Redrit: (hablando) “Bola de fuego”. (Una bola de fuego del tamaño de un puño sale disparada del báculo de Redrit, pero Dissaor la atrapa con una sola la mano, aplastándola y disipándola moviendo la misma).

			Dissaor: (pensando) ¡Lo sabía!, aprendió las magias de ataque del segundo trimestre.

			(Dissaor saca su báculo de su bolsa subespacial y comienza a darlo vueltas con los dedos, como haciendo malabares con él).

			Redrit: (hablando) ¡Ya verás! “Saeta de Hielo”. (Una estaca sale de un pictograma disparada en dirección a Dissaor, que la esquiva velozmente colocándose en otro lugar, como si se teletransportara de un lugar a otro).

			(Hablando) No haré el ridículo, “Centella Paralizante”. (Un orbe eléctrico sale disparado más lentamente que el anterior ataque, Dissaor lo esquiva sin mucho esfuerzo).

			Dissaor: (hablando) ¿Quedaremos quietos todo el tiempo? (Al no atacar con más magias el oponente).

			Redrit: (hablando) Solo espero el momento. ¡Toma esto! “Cadenas Mágicas”. (Dissaor se deja atrapar en unas cadenas mágicas celestes y no es capaz de moverse. Intenta con pura fuerza romperlas, pero al ver que sí lo estaba logrando se detiene y queda inmóvil a propósito).

			¡Esto se terminó! Saeta de Hielo, Bola de fuego. (Dissaor inmóvil en el lugar, recibe de lleno los 2 ataques, provocando una nube de vapor que no permite ver lo que pasó, intrigando a los espectadores).

			Dissaor: (hablando) Me ensuciaste mi hermoso traje de combate. (Saliendo de la nube caminando, sin recibir daño aparentemente).

			Limpieza. (El traje se limpia mágicamente. Sorprendiendo a los presentes).

			(Pensando) Apenas bajó mi defensa mágica y no penetró el ataque, es hora de terminar esto, ya le di el protagonismo que quería.

			(Hablando) Te felicito por la gran habilidad de usar esas magias, pero ahora me toca atacar a mí, así que prepárate.

			(Pensando) Si no sigue atacando es por el enfriamiento de las magias o ya no tiene casi más Mana.

			(Hablando) “Cañón Mágico”. (Apuntando solo con la mano a Redrit).

			Redrit: (hablando) No me tocará, “Escudo mágico”. (El ataque rompe el escudo mágico e impacta en el cuerpo de Redrit provocando una explosión sónica, expulsándolo fuera de la plataforma N13, quedando inconsciente).

			Dissaor: (hablando) ¿Se encuentra bien? (Preguntando a un Notario de duelo que lo está atendiendo).

			Notario: (hablando) Está bien, solo está mareado. (Encontrándose despierto con cara de mareo).

			Dissaor: (hablando) Tomé, dele esta poción éter mágica, le ayudará a recuperarse. (Dándole la poción e incorporándose nuevamente).

			(Pensando) Menos mal que no lo maté.

			Notario juez: (hablando) Dissaor es el ganador. Se termina el duelo.

			(Los amigos lo vitorean y preguntan qué es esa magia que usó).

			Dissaor: (hablando) Fue una magia rara que compré en una subasta, tuve que pedir permiso para poder usarla, no creo que existan más pergaminos de la misma. Como prometí, vamos a festejar con un banquete. (Dissaor se aleja con sus compañeros de cuarto y de clase a un festejo al aire libre).

			Dissaor: (pensando) Por fin terminé con los temas sociales, no pensé que medio mundo esté interesado en la magia “Cañón Mágico”, si tuviera otra magia no la habría usado. Descansaré sin hacer nada, hasta mañana.

			(Al otro día, antes de entrar a la primera clase, Redrit espera a Dissaor, pidiendo hablar con él).

			Redrit: (hablando) Sígueme. (Se alejan a un lugar apartado).

			Dissaor: (hablando) ¿Qué quieres?

			Redrit: (hablando) Toma. (Dándole una bolsa).

			Dissaor: (hablando) ¿Qué es esto?

			Redrit: (hablando) Adentro están las 100.000 monedas.

			Dissaor: (hablando) No me interesa el dinero, aunque no me creas mi familia es rica. Yo quiero lo otro que prometiste.
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