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PREFÁCIO


Abordamos no presente livro uma
experiência vivenciada durante a realização do estágio supervisionado no
período letivo de 2016, em uma escola pública de ensino fundamental, localizada
no Município de Santa Luzia do Pará, PA. Esta vivência se deu em uma turma do
6º. ano.


A educação básica é composta
pelos ensinos fundamental e médio. Por sua vez, o ensino fundamental é
subdividido em duas partes: ensino fundamental I (ou ensino fundamental, séries
iniciais), estendendo-se do 1º. ano ao 5º. ano; e ensino fundamental II (ou
ensino fundamental, séries finais), estendendo-se do 6º. ano ao 9º. ano.


Chamamos a atenção para a
transição entre o ensino fundamental I e o ensino fundamental II,
especificamente, entre as séries 5º. ano e 6º. ano. É nessa transição que
ocorre o aumento no número de componentes curriculares, além do aumento no
número de professores.


Consequentemente, essa mudança é
sentida pelo aluno, que pode ter o rendimento dele comprometido. Por relatos de
professores, a matemática é uma das componentes curriculares que se destaca
pelo alto índice de reprovação no 6º. ano.


Como proposta de um projeto de
intervenção, enumeramos dezenove atividades envolvendo jogos que contemplam os
conteúdos de matemática do 6º. ano do ensino fundamental. Esperamos que este
livro seja útil tanto para professores quanto para alunos.


Agradecemos a Faculdade de
Matemática do Campus de Bragança, da Universidade Federal do Pará, pelo suporte
à pesquisa; e também a coordenação pedagógica da Escola Municipal de Ensino
Fundamental “Profa. Florentina Damasceno”, Santa Luzia do Pará, PA,
pela supervisão de campo.
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INTRODUÇÃO


Considerando que a matemática é
uma disciplina de suma importância na vida do ser humano, uma vez que ela
prepara o cidadão para o mundo do trabalho e também para a vida em sociedade.


Além de ser uma disciplina onde os
alunos apresentam certa resistência em aprender, pois, teoricamente foi criado
um estigma que tenta impossibilitar a assimilação dos conteúdos nessa área do
conhecimento, o que deixa os alunos desestimulados. Por esta razão, há uma
necessidade do docente procurar sempre novas alternativas para ensinar os
alunos e uma dessas alternativas pode ser os jogos. O
jogo em sala de aula torna-se uma estratégia didática quando tem por objetivo a
aprendizagem, ou seja, quando promove algum tipo de conhecimento, relação ou
atitude por parte dos alunos (OLIVEIRA 2008).
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