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Presentación del manual


El Certificado de Profesionalidad es el instrumento de acreditación, en el ámbito de la Administración laboral, de las cualificaciones profesionales del Catálogo Nacional de Cualificaciones Profesionales adquiridas a través de procesos formativos o del proceso de reconocimiento de la experiencia laboral y de vías no formales de formación.


El elemento mínimo acreditable es la Unidad de Competencia. La suma de las acreditaciones de las unidades de competencia conforma la acreditación de la competencia general.


Una Unidad de Competencia se define como una agrupación de tareas productivas específica que realiza el profesional. Las diferentes unidades de competencia de un certificado de profesionalidad conforman la Competencia General, definiendo el conjunto de conocimientos y capacidades que permiten el ejercicio de una actividad profesional determinada.


Cada Unidad de Competencia lleva asociado un Módulo Formativo, donde se describe la formación necesaria para adquirir esa Unidad de Competencia, pudiendo dividirse en Unidades Formativas.


El presente manual desarrolla la Unidad Formativa UF0253: Contratación y supervisión de trabajos de preimpresión,


perteneciente al Módulo Formativo MF0206_3: Gestión de la fabricación del producto gráfico,


asociado a la unidad de competencia UC0206_3: Gestionar la fabricación del producto gráfico,


del Certificado de Profesionalidad Producción editorial.




Capítulo 1


Fases básicas en el proceso de preimpresión


Contenido


1. Introducción


2. Información de fases y etapas del proceso


3. Máquinas y equipos de preimpresión: prestaciones, rendimientos, disposiciones típicas


4. Flujo de materiales y productos


5. Evaluación de los tiempos


6. Mantenimiento: planes, organización, aspectos económicos


7. Recursos humanos


8. Resumen



1. Introducción


Preimpresión, como su nombre indica, es la fase previa a la impresión.


Sea cual sea el sistema de impresión elegido se debe pasar por el proceso de transportar el diseño realizado al sistema de impresión, o dicho de una manera más trivial, decirle a la máquina de imprimir qué es lo que tiene que imprimir y dónde.


Es la fase más importante de todo el proceso de creación de un producto impreso, la base. Es por ello que debe realizarse meticulosamente y dentro de unos estándares de calidad.


En este capítulo se explican los pasos a seguir desde la recepción del pedido hasta la filmación de la forma impresora focalizados en un sistema de preimpresión digitalizado.


Todos los temas están tratados de forma genérica aplicable a los distintos sistemas de impresión, a excepción del digital, que es el único sistema de impresión que no precisa de forma impresora.



2. Información de fases y etapas del proceso


Dentro del proceso de preimpresión existen varias fases en las que se trabaja para obtener una impresión rentable, de calidad, segura y dentro del tiempo estipulado (o timming).


Estas fases se dividen principalmente en:




	Digitalización.


	Maquetación.


	Imposición.


	Obtención de pruebas.


	Obtención de formas impresoras.





En el gráfico mostrado a continuación se expone a grandes rasgos el proceso que va desde el diseño de un producto hasta llegar a la impresión: el proceso de preimpresión o preprensa.
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Digitalización


Se llama digitalización al proceso de transformar datos de un formato analógico a otro digital. Algunos de los elementos con los que se trabaja ya se crean en formato digital, pero hay otros que deberán transformarse.


Seguramente, tanto las imágenes como los textos a reproducir ya vendrán en formato digital, y en ese caso, cabría tan solo verificar la viabilidad de los mismos para el sistema de impresión que se utilizará.


En caso de no ser así se procede a digitalizar la información mediante escáneres y otros equipos informáticos.
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 Definición


Escáner


(Del inglés scanner: el que explora o registra)


Dispositivo electrónico que explora un espacio o imagen y los traduce en señales eléctricas para su procesamiento.





Existen muchos tipos de escáner en el mercado. En preimpresión se habla de escáner profesional o semiprofesional, ya sea plano o de tambor. Un escáner casero no proporciona los resultados mínimos para poder reproducir el original en un sistema de impresión comercial.


Las imágenes en formato analógico pueden ser opacas (fotografías, impresos, etc.) o transparentes (diapositivas o negativos).


Al digitalizar una imagen se debe tener en cuenta:


1. El estado del original (si presenta polvo, arrugas o desperfectos varios).


2. Resolución.


3. Halftone.


4. Profundidad de bit.


5. Tamaño de salida.


6. Tipo de archivo.


Estado original


Lo ideal sería disponer de un original en perfectas condiciones, pero esto no siempre es así. Habrá que poner entonces especial cuidado al digitalizarlo ajustando con esmero las opciones de remuestreo de la imagen, luminosidad, profundidad, etc.


[image: Image]


 Consejo


Existen accesorios para facilitar el escaneado de originales con dobleces o arrugas como las fundas de acetato que mantienen el original firme.





Resolución


Como resolución se entiende el número de muestreos (píxeles) de la imagen por unidad de superficie. A mayor número de muestreos mayor detalle. Cada muestreo corresponde a un píxel y cuanto mayor sea la densidad de píxeles, mayor será la resolución de la imagen. La resolución se mide en Puntos Por Pulgada (ppp) o Dot Per Innch en inglés (dpi).
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La misma imagen a resolución 300 ppp (izquierda) y a 72 ppp (derecha)


Como se aprecia en las imágenes de muestra, la resolución está relacionada con la calidad y definición de la imagen.


Para determinar la resolución adecuada al digitalizar una imagen hay que tener en cuenta el dispositivo de salida al que va dirigido. No se trata de que una imagen digital con una resolución de 72 ppp no sea correcta, lo es para mostrar en pantalla (páginas web, vídeos, dispositivos móviles, etc.), pero para impresión comercial está sobre los 300 ppp dependiendo del sistema de impresión.
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 Recuerde


Resolución es la densidad de píxeles (que no hay que confundirla con cantidad de píxeles). Por densidad se entiende cantidad por cada unidad de superficie. No es la misma resolución 200 píxeles en un cm2 que 200 píxeles en 1 m2 y sin embargo siguen siendo 200 píxeles.
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 Actividades


1. Indique qué miden los megapíxeles de un smartphone: el tamaño, la resolución de la imagen o la calidad. Busque información al respecto.





Halftone


Los sistemas actuales de impresión están capacitados para la impresión de varios tonos y matices. Sin embargo, las imágenes más habituales poseen tono continuo, por lo que en la fase de preimpresión se convierten estas imágenes en otras más adecuadas para la impresión: imágenes discontinuas, halftone o tramadas.


Con la imagen discontinua los diferentes tonos se representan por una matriz de pequeños puntos que tienen mayor tamaño en las zonas oscuras que en las claras y dan la impresión de tono continuo.


[image: Image]


Digitalizar una imagen halftone añade un grado más de dificultad. A menudo necesita una resolución específica, por lo que requerirá de un procesamiento adicional para gestionar la interpretación de los puntos, ajustando la nitidez y la cantidad de detalles.
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 Consejo


En la medida de lo posible hay que evitar digitalizar imágenes procedentes de un impreso, ya que estas serán tramadas y la calidad al digitalizarlas será inferior a una de tono continuo.





Profundidad de bit


El bit es la cantidad de información binaria que conforma una imagen. La profundidad de bit define la cantidad de colores que poseerá la imagen digital, ya sea en color o en blanco y negro, determinada por la cantidad de información (bit) que se le asigna a cada píxel durante la fase de digitalización.




	1 bit: dos tonos de blanco y negro, imágenes en línea.


	8 bit: 256 niveles de gris, imágenes en escala de grises.


	24 bit: 16 millones de colores, imágenes en color.


	32 bit: similar a 24 bit, pero con un canal adicional para representar información de transparencia.





Tamaño de salida


Si la imagen que se quiere digitalizar tiene que quedar impresa a un tamaño superior al original, se debe contar con este dato para aplicar ya en el escáner la ampliación pertinente (o de tamaño o de resolución).
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 Recuerde


Resolución es densidad de píxeles. Si se escanea a resolución 300 ppp pero el tamaño de salida de la imagen es el doble del original, se perderá la mitad de densidad de píxeles y por tanto la imagen quedará a 150 ppp.





Tipo de archivo


Por último, hay que guardar la imagen digital con el formato o extensión adecuado. Es recomendable guardar el archivo con un formato sin pérdida por compresión como TIFF o EPS. No obstante, también se puede usar PDF debido a su capacidad para preservar la calidad y el diseño del documento original, su amplia compatibilidad y su versatilidad para la optimización.
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 Actividades


2. La extensión “.jpg” es un tipo de archivo muy usado para las imágenes, pero no es conveniente usarlo para impresión. Investigue el porqué de esta afirmación.





La digitalización de textos se puede hacer mediante un escáner, o tecleando el texto en una aplicación de tratamiento de textos (recomendable). Los textos deben tener las características de estilo, tamaño y tipo adecuados y que ocupen el lugar previsto.


[image: Image]


 Aplicación práctica


Para la realización de una reproducción en offset se precisa escanear una imagen antigua. La fotografía tiene las esquinas dobladas por el paso del tiempo y está algo sucia.


¿Cuáles son los pasos a seguir? ¿Qué aspectos habría que tener en cuenta a la hora de digitalizar? ¿Con qué extensión guardará el archivo resultante?


SOLUCIÓN


Con sumo cuidado habría que librar de polvo y suciedad la fotografía y se introduciría en una funda protectora de acetato o similar para facilitar el escaneado.


Se considerarían los siguientes aspectos:




	Si la imagen es tramada para aplicar filtros que facilitaran obtener un buen resultado.


	Si la imagen se debe escanear en color o en blanco y negro para asignar la profundidad de bits necesaria.


	Ajustar las opciones para escanearla a la resolución correcta para un sistema de impresión comercial (en torno a los 300 ppp dependiendo del sistema de impresión).


	Introducir la imagen en el escáner y escanearla.


	Una vez digitalizada se guardaría la imagen con extensión TIFF o EPS.








Maquetación


Una vez se tienen los textos y las imágenes es el momento de ensamblarlos y crear así la composición de las páginas completas o maquetación. Para ello existen programas o aplicaciones específicas. Las más comunes son Adobe Indesign y Adobe Illustrator.


Se han de tener en cuenta las especificaciones del cliente y reproducirlas con total exactitud.
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Maquetación de textos usando la aplicación Indesign con una cuadrícula base para organizar la composición y dejar el espacio preciso para imágenes.


Una vez terminada la maquetación del documento se realizan pruebas de cada página para su revisión (colocación, márgenes, correcciones ortográficas, etc.). Las pruebas pueden entregarse para su verificación en formato digital o impresas, ganando terreno las digitales por su versatilidad e inmediatez. El formato de archivo que se está estandarizando para tal efecto es PDF.


Cuando las pruebas están verificadas y aprobadas se procede a realizar pruebas de color para asegurar estabilidad en el proceso. Las pruebas de color sirven también para ultimar retoques en las imágenes, en el caso de ser necesario, antes de proceder al siguiente paso.


Puesto que son simulaciones de impresión, esta clase de pruebas cuentan con gran precisión y fiabilidad. Asimismo, los operarios de impresión tienen una guía para reproducir el color con la mayor exactitud posible, minimizando las posibilidades de resultados indeseados.


Hay muchos sistemas distintos a través de los cuales se pueden hacer pruebas de color. Las primeras pruebas fueron las analógicas, que se realizaban a partir de fotolitos. Sin embargo, esta técnica se abandonó gracias a la tecnología CTP (computer to plate), en la que ya no se necesitan los fotolitos, sino un simple archivo informático que se imprime a través de sublimación, inyección de tinta o láser de color.
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 Definición


Fotolito


Estampa obtenida por medio de la fotolitografía.


Cliché fotográfico de un original que se usa en ciertas formas de impresión como el huecograbado.


(Real Academia Española © Todos los derechos reservados).
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Prueba analógica mediante fotolito
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 Aplicación práctica


Partiendo de textos y de imágenes se debe maquetar unas páginas para su reproducción en imprenta. El cliente entrega un original como muestra y lo desea igual.


Indique los pasos del proceso.


SOLUCIÓN


En primer lugar se ensamblarán las imágenes y los textos en un programa o aplicación adecuado para tal fin. Se dejarán los márgenes y la disposición igual a la muestra adjunta. El programa puede ser Adobe Illustrator o Adobe Indesign.


Después, para la verificación del archivo se realizarán pruebas impresas o bien digitales. Si son digitales el tipo de archivo sería PDF.


Finalmente, una vez verificadas las pruebas se procederá a realizar una prueba de color.





Imposición


Por una cuestión de productividad las páginas se colocan en un orden específico dentro de la hoja de impresión para posteriormente doblarla y formar así un pliego. La imposición de páginas es la organización de esas páginas en la hoja de impresión para que una vez formado el pliego quede en el orden correcto.


Antes de realizar las formas impresoras las páginas o piezas del trabajo deben ordenarse. Cada bloque de páginas ya ordenado se conoce como montaje. Cada montaje contiene las piezas que se imprimirán en una forma u hoja de impresión, conservando sus márgenes, marcas de corte y plegado y referencias de color.


Gracias a un software especial se organizan las páginas, los márgenes y todos los elementos necesarios adecuadamente. La posterior filmación se llevaba a cabo anteriormente de forma manual mediante fotolitos, pero hoy en día todo se ha automatizado y simplificado gracias a aplicaciones informáticas como Preps.
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Imposición electrónica con Preps 9 (software específico de imposición electrónica)
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 Actividades


3. La serigrafía es un método de impresión que se conoce como impresión de pantalla. Busque información y vídeos en internet del proceso serigráfico para comprender su funcionamiento.


4. Igualmente, para entender mejor los plegados, busque vídeos en internet donde poder ver plegadoras de papel automáticas como la plegadora-embuchadora Müller-Martini.





Obtención de pruebas


El siguiente paso, una vez hecha la imposición es verificar que el plegado está correcto. Para ello se realizan pruebas del montaje completo, se pliegan y se cortan los sobrantes. Queda entonces un boceto o maqueta del resultado final donde se podrá apreciar si ha habido algún error en el proceso de imposición de las páginas. Incluso se podrían imprimir una serie de pliegos de prueba.
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