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				 homem
				 superior
				 age
				 antes
				 de
				 falar
				 e
				 depois
				 fala
				 de
				 acordo
				com
				 suas
				 ações.”
			

			
				(Confúcio)
			

		

		
			
				RESUMO
			

			
				Iniciei
				 a
				 construção
				 desta
				 obra
				 no
				 ano
				 de
				 1995,
				quando,
				 inspirado
				 pela
				 leitura
				 da
				 obra-prima
				 de
				Arnold
				 Toynbee,
				 “Um
				 Estudo
				 da
				 História”,
				 e
				 pelo
				livro
				 “
				 Future
				 Wars”
				 ,
				 de
				 Trevor
				 N.
				 Dupuy,
				 desenvolvi
				a
				 monografia
				 “Uma
				 Visão
				 Prospectiva
				 para
				 o
				 início
				do
				 século
				 XXI,
				 baseada
				 na
				 História
				 Militar
				 do
				período
				 1939-1991,
				 da
				 evolução
				 da
				 arte
				 da
				 guerra
				no
				 emprego
				 de
				 blindados”
				 que
				 foi
				 apresentada,
				 em
				1999,
				 como
				 tese
				 de
				 doutorado.
				 Em
				 2004
				 desenvolvi
				o
				 trabalho
				 profissional
				 “Um
				 Estudo
				 da
				 História
				Militar
				 da
				 Guerra
				 da
				 Coréia”,
				 no
				 qual
				 iniciei
				 a
				esquematização
				 do
				 estudo
				 da
				 história
				 militar
				apoiado
				 pela
				 “ferramenta”
				 jogo
				 de
				 guerra.
				 Em
				 2005,
				com
				 a
				 leitura
				 do
				 livro
				 “
				 Wargame
				 Design”
				 ,
				 editado
				pela
				 Strategy
				 &
				 Tactics
				 Magazine
				 ,
				 consolidei
				 uma
				“Matriz
				 para
				 Um
				 Estudo
				 da
				 História
				 Militar”.
				 Em
				2014,
				 para
				 continuar
				 a
				 obra
				 ¨Um
				 Estudo
				 da
				 História
				das
				 Guerras¨
				 (já
				 tenho
				 publicados
				 os
				 Volume
				 I,
				¨Simulação
				 Histórica
				 das
				 Guerras
				 dos
				 Primeiros
			

			
				Impérios¨,
				 Volume
				 II,
				 ¨Simulação
				 Histórica
				 das
			

		

		
			
				Guerras
				 na
				 Grécia
				 Clássica¨
				 e
				 Volume
				 IX
				¨Simulação
				 Histórica
				 da
				 Primeira
				 Guerra
				 Mundial¨)
				na
				 confecção
				 do
				 Volume
				 III,
				 “Simulação
				 Histórica
				das
				 Guerras
				 Romanas”,
				 após
				 a
				 leitura
				 do
				 livro
				“Japanese
				 and
				 Chinese
				 Chess
				 -
				 The
				 Science
				 and
				Art
				 of
				 War”
				 ,
				 acrescentei
				 este
				 novo
				 livro
				 “O
				 Estudo
				das
				 Guerras
				 e
				 os
				 Jogos
				 de
				 Xadrez”
				 ao
				 meu
				planejado
				 estudo,
				 associando
				 os
				 fundamentos
				 dos
				jogos
				 de
				 xadrez
				 aos
				 princípios
				 da
				 Arte
				 e
				 da
				 Ciência
				da
				 Guerra.
				Palavras
				 chave:
				 História.
				 Arte
				 da
				 Guerra.
				 Ciência
			

			
				da
				 Guerra.
				 Jogos
				 de
				 Guerra.
				 Jogos
				 de
				 Xadrez.
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				CAPÍTULO
				 1
			

			
				OS
				 JOGOS
				 DE
				 XADREZ
				Origens
			

			
				A
				 partir
				 de
				 um
				 ponto
				 de
				 vista
				 mais
				 amplo
				 podemos
				dizer
				 que
				 o
				 Jogo
				 de
				 Xadrez
				 foi
				 criado
				 para
				 que
				 a
				 mente
				humana
				 pudesse
				 praticar
				 toda
				 gama
				 de
				 conflitos
				possíveis
				 de
				 serem
				 enfrentados
				 ao
				 longo
				 da
				 vida.
			

			
				Na
				 origem
				 Hindu
				 do
				 jogo
				 era
				 denominado
				Chaturanga
				 ,
				 sendo
				 o
				 tabuleiro
				 igual
				 ao
				 atual
				 Xadrez
				ocidental,
				 mas
				 era
				 disputado
				 por
				 quatro
				 jogadores
				 cada
				um
				 com
				 seu
				 exército
				 de
				 cores
				 diferentes.
			

			
				Cada
				 exército,
				 de
				 acordo
				 com
				 o
				 padrão
				 da
				 guerra
				Hindu,
				 possuía
				 um
				 Rei,
				 um
				 Elefante
				 (o
				 Bispo
				 do
				ocidental),
				 um
				 Cavalo,
				 um
				 Navio
				 (a
				 Torre
				 do
				 ocidental)
				 e
			

			
				8
			

		

		
			
			
				quatro
				 Peões.
				 No
				 início
				 era
				 jogado
				 com
				 o
				 auxílio
				 de
				dados,
				 cujo
				 resultado
				 indicava
				 qual
				 peça
				 poderia
				 ser
				movida,
				 lembrando
				 os
				 fatores
				 aleatórios
				 dos
				 atuais
				 jogos
				de
				 guerra
				 sobre
				 tabuleiro.
			

			
				Fig
				 1:
				 O
				 Chaturanga.
			

			
				A
				 próxima
				 evolução
				 do
				 jogo
				 foi
				 o
				 Shatranj
				 dos
				Árabes
				 e
				 dos
				 Persas,
				 cujo
				 nome
				 tornou-se
				 raiz
				 dos
				nomes
				 ocidentais
				 Schach
				 no
				 Alemão,
				 Echecs
				 no
				Francês,
				 Chess
				 no
				 Inglês,
				 Xadrez
				 no
				 Português.
			

			
				As
				 principais
				 mudanças
				 do
				 Chaturanga
				 foram
				 a
				união
				 de
				 dois
				 exércitos,
				 passando
				 a
				 ser
				 jogado
				 por
				 dois
				e
				 não
				 mais
				 quatro
				 oponentes.
				 Em
				 consequência
				 no
				 lugar
				de
				 dois
				 Reis
				 em
				 cada
				 lado,
				 passou
				 a
				 existir
				 um
				 Rei
				 e
				 um
				Assessor
				 principal,
				 a
				 futura
				 Rainha
				 ou
				 Dama
				 no
				 Xadrez
			

			
				9
			

		

		
			
				ocidental.
				 Além
				 disto
				 os
				 Elefantes
				 (Bispos)
				 trocaram
				 de
				posição
				 com
				 os
				 Navios
				 (Torres).
			

			
				A
				 introdução
				 do
				 Xadrez
				 na
				 Europa
				 se
				 deu
				 por
				 oeste
				a
				 partir
				 dos
				 Árabes
				 desde
				 Córdova
				 na
				 atual
				 Espanha,
				 e
				por
				 leste
				 a
				 partir
				 dos
				 Bizantinos
				 desde
				 Constantinopla
				 na
				atual
				 Turquia.
			

			
				As
				 principais
				 mudanças
				 iniciais,
				 particularmente
				 sob
				a
				 influência
				 da
				 cultura
				 medieval-feudal-cristã,
				 foi
				 a
				substituição
				 dos
				 nomes
				 e
				 figuras
				 do
				 Assessor
				 principal
				do
				 Rei
				 para
				 Regina
				 ou
				 Rainha,
				 dos
				 Elefantes
				 para
				 os
				Bispos
				 (poder
				 Episcopal)
				 e
				 dos
				 Navios
				 para
				 as
				 Torres
				(dos
				 castelos).
			

			
				Como
				 Arte
				 a
				 mais
				 alta
				 significância
				 do
				 Xadrez
				 é
				possibilitar
				 o
				 intercâmbio
				 entre
				 uma
				 pura
				 abstração
				 da
				mente
				 humana
				 e
				 a
				 aquisição
				 de
				 conhecimentos
				 no
				campo
				 simbólico
				 e
				 palpável
				 do
				 tabuleiro
				 e
				 suas
				 peças.
			

			
				Como
				 qualquer
				 estudo
				 o
				 enxadrizta
				 novato
				 evolui
				desde
				 os
				 princípios
				 básicos
				 de
				 um
				 jogo
				 até
				 a
				 maturidade
				de
				 poder
				 transplantar
				 os
				 ensinamentos
				 obtidos
				 para
				outras
				 áreas
				 de
				 conflito
				 humanas
				 –
				 rivalidades
				 políticas,
				competições
				 econômicas
				 e
				 guerras
				 -,
				 procurando
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				resolvê-los
				 com
				 o
				 máximo
				 de
				 sabedoria
				 e
				 o
				 mínimo
				 de
				perdas
				 humanas
				 e/ou
				 materiais.
			

			
				Acessoriamente
				 a
				 solução
				 de
				 conflitos
				 necessita
				 o
				domínio
				 das
				 dimensões
				 tempo,
				 espaço
				 e
				 meios.
				 Assim,
				a
				 Arte
				 e
				 a
				 Ciência
				 da
				 Logística
				 pode
				 ser
				 também
				estimulada
				 a
				 partir
				 dos
				 erros
				 e
				 dos
				 acertos
				 advindos
				 do
				estudo
				 e
				 do
				 conhecimento
				 do
				 Xadrez,
				 bem
				 como
				 o
				jogador
				 desenvolver
				 a
				 capacidade
				 de
				 uma
				 maior
				concentração
				 mental
				 na
				 procura
				 de
				 uma
				 solução
				 para
				estes
				 e
				 outros
				 problemas
				 da
				 vida.
			

			
				Napoleão,
				 um
				 enxadrista
				 na
				 guerra
				 e
				 na
				 diplomacia,
				dizia
				 que
				 “Antes
				 de
				 empreender
				 uma
				 determinada
				política
				 ou
				 estratégia
				 meditei
				 muito
				 antes,
				 procurando
				visualizar
				 as
				 prováveis
				 consequências.
				 Não
				 é
				 por
				genialidade
				 que
				 tenho
				 as
				 respostas
				 aos
				 desafios
				 que,
				para
				 alguns,
				 parecem
				 surpreender,
				 mas
				 por
				 muita
				reflexão
				 anterior”.
			

			
				O
				 Jogo
				 de
				 Xadrez
				 ocidental
			

			
				É
				 disputado
				 por
				 dois
				 jogadores
				 sobre
				 um
				 tabuleiro
				quadrado
				 de
				 64
				 (8x8)
				 casas
				 ou
				 espaços
				 que
				 são
				alternados
				 em
				 claros
				 e
				 escuros.
				 Cada
				 jogador
				 possui
				 16
				peças
				 –
				 um
				 Rei,
				 uma
				 Rainha,
				 dois
				 Bispos,
				 dois
				 Cavalos,
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				duas
				 Torres
				 e
				 oito
				 Peões
				 -
				 com
				 diferentes
				 forças,
				 um
				com
				 as
				 brancas
				 e
				 o
				 outro
				 com
				 as
				 pretas.
				 O
				 objetivo
				 do
				jogo
				 é
				 atacar
				 as
				 forças
				 adversárias
				 e
				 defender-se.
				 Não
				sendo
				 possível
				 o
				 xeque-mate
				 contra
				 o
				 Rei
				 adversário,
				 é
				preferível
				 conduzir
				 a
				 partida
				 a
				 um
				 empate.
				 O
				 primeiro
				 a
				jogar,
				 sempre
				 com
				 as
				 brancas,
				 é
				 o
				 que
				 toma
				 a
				 iniciativa.
				Na
				 seqüência
				 jogam
				 as
				 pretas.
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