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    INTRODUCCION




    En un sentido preciso, el diseño consiste en la Actividad creativa que tiene por fin proyectar objetos que sean útiles y estéticos. Un diseño es el resultado final de un proceso, cuyo objetivo es buscar una solución idónea a cierta problemática particular, pero tratando en lo posible de ser práctico y a la vez estético en lo que se hace.




    Para poder llevar a cabo un buen diseño es necesario la aplicación de distintos métodos y técnicas de modo tal que pueda quedar plasmado bien sea en bosquejos, dibujos, bocetos o esquemas lo que se quiere lograr para así poder llegar a su producción y de este modo lograr la solución y la apariencia más idónea y emblemática posible.




    Para diseñar, no existe una única “fórmula”, ya sea en el diseño industrial, grafico, de modas, de interiores y/o el diseño arquitectónico, sin embargo, debe existir un proceso y una serie de pasos indispensables para que un diseño cumpla con los requisitos para los que fue creado.




    En arquitectura estos primeros pasos para la obtención de un buen resultado inician con una INVESTIGACIÓN, de la cual, según el proyecto y la correcta búsqueda de los datos en relación con la calidad y cantidad, nos garantiza una óptima solución a la problemática planteada por el cliente y/o usuario del Espacio / Forma.




    Una vez definidos los alcances, las necesidades y los objetivos del proyecto arquitectónico, en la etapa de investigación, y con la información necesaria recabada, se pasa a la etapa de ANALISIS, donde se estudia a profundidad los aspectos relacionados con El Objeto, que corresponde al edificio a diseñar, donde se analiza, según sea el proyecto, cada una de sus partes.




    Igualmente examinamos al Sujeto, que concierne al usuario de ese espacio / forma que se diseñara, quien manifestara sus necesidades, funciones y características particulares; así mismo se debe analizar el Medio, es decir el lugar (Terreno) donde el proyecto será situado, estudiaremos lo relacionado a su ubicación, clima, asoleamiento, vientos, lluvias, vegetación y las características propias del terreno y su entorno.




    Después de un adecuado Análisis, definimos los aspectos mas importantes y relevantes para la solución de nuestro proyecto mediante la SINTESIS, definiendo así, y según sea el caso, el espacio generador y característico del proyecto, precisando a la vez el concepto arquitectónico.




    Una vez determinadas las características y la síntesis del Sujeto, Objeto y Medio, limitando claramente las áreas del proyecto y estableciendo sus espacios generadores y característicos iniciamos la etapa de COMPOSICION; Un diseño nunca podrá manifestarse correctamente si no está compuesto. Mediante la geometrización del espacio/forma, al manifestarse esta geometrización del espacio nos brindará una sensación de orden.




    El proceso sugerido para una adecuada composición del espacio arquitectónico, inicia con la definición de las diferentes areas que conforman el proyecto y sus medidas, mediante un Programa de Necesidades, luego analizando el movimiento de personas y/o materiales mediante un diagrama de flujos o Flujograma, así mismo según sea las relaciones entre los espacios que pueden ser por afinidad o por complementariedad, según sea su rol en el proyecto, se elabora una Matriz de Relaciones, donde se determina la relación entre los espacios mediante los numero 1 (directa), 2 (indirecta) y 3 (nula o no necesaria).




    Uniendo el flujograma con la matriz de relaciones mediante un sistema grafico donde se define la relación directa con una línea continua, y la indirecta con una línea punteada, se elabora el Diagrama de Globos, el tamaño de cada “Globo” se obtiene según el tamaño de cada área. Luego realizando una unión de las áreas que tienen una relación directa, resulta de una manera casi automática, una primera zonificación, como punto de partida que, unido al análisis de las condiciones del terreno, se hacen los cambios necesarios para hacer una ZONIFICACION BASE.




    Contando con esta primera zonificación base y según sea su ubicación en el terreno y el análisis de las condiciones de este, se definirán las paredes, las circulaciones, los vanos de puertas y ventanas, y el diferente mobiliario de cada una de las áreas, en una PLANTA ARQUITECTONICA.




    Describiendo la definición de la planta arquitectónica, y teniendo bien claro el concepto arquitectónico y formal del proyecto, se acompaña esta de fachadas, perspectivas, maqueta y/o recorridos virtuales, lo que se presentara al cliente o propietario mediante el ANTEPROYECTO, para su aprobación o definición de cambios.




    Una vez aprobado el anteproyecto, por parte del propietario, y su construcción es inminente. Su principal diferencia con el anteproyecto arquitectónico o proyecto básico estriba en que el anterior describe gráficamente “qué se va a hacer”, en tanto que el PROYECTO EJECUTIVO específica “cómo se va a hacer”.




    Trabajando sobre la base de los planos constructivos que integran el proyecto ejecutivo, el mismo arquitecto o bien un ingeniero civil, formando un equipo de trabajo, le agrega información, presupuesto y especificaciones técnicas destinadas al constructor y los diversos contratistas que explican con detalle, qué materiales y qué técnicas se deben utilizar.


  




  

    I.




    ¿QUE ES DISEÑO?




    Del italiano disegno, la palabra diseño se refiere a un boceto, bosquejo o esquema que se realiza, ya sea mentalmente o en un soporte material, antes de concretar la producción de algo. El término también se emplea para referirse a la apariencia de ciertos productos en cuanto a sus líneas, forma y funcionalidades.




    El concepto de diseño suele utilizarse en el contexto de las artes, la arquitectura, la ingeniería y otras disciplinas. El momento del diseño implica una representación mental y la posterior plasmación de dicha idea en algún formato gráfico (visual) para exhibir cómo será la obra que se planea realizar. El diseño, por lo tanto, puede incluir un dibujo o trazado que anticipe las características de la obra.




    Al diseñar, la persona no sólo tiene en cuenta aspectos estéticos, sino también cuestiones funcionales y técnicas. Esto exige a los diseñadores estudios, investigaciones y tareas de modelado que le permitan encontrar la mejor manera de desarrollar el objeto que pretenden crear.
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    Es a través del diseño que las compañías pueden convertir los deseos y necesidades de sus clientes en una realidad, la creatividad en la tecnología y en muchas otras disciplinas generan un producto que cumple sus funciones eficazmente sin limitarse a eso necesariamente.




    Fuente: http://www.nonphotographyday.com/diseno-industrial-producto-importante/




    En este sentido, tampoco podríamos pasar por alto la figura del diseñador, aquel profesional que desarrolla estas citadas funciones creativas en diversos ámbitos. No obstante, es cierto que en la mayoría de las ocasiones cuando hacemos referencia a dicho experto estamos hablando de aquel que trabaja en el campo de la moda.




    En aquella área lo que hace es llevar a cabo la creación tanto de ropa como de joyas y complementos adecuadas a las tendencias que existen en la sociedad del momento o bien a las que él mismo impone. Básicamente podemos establecer que tres son los principales tipos de diseño de moda: la alta costura, la moda prêt-à-porter y la llamada “mercado de masa”.




    Además de la moda, otro campo que ha adquirido gran evolución y crecimiento en los últimos años es el conocido diseño de interior gracias al cual las salas de una vivienda o de un edificio en concreto consiguen mostrar una imagen espectacular gracias al estudio que los profesionales de aquel realizan teniendo en cuenta factores tales como la arquitectura o la psicología ambiental.




    Cabe destacar, por último, que la noción de diseño también puede hacer mención de la disposición de los colores o los dibujos que brindan las características distintivas a un animal, una planta o un objeto: “Me encanta el diseño de ese bolso”, “Las cebras suelen fascinar a los niños por su diseño rayado”.1




    Un diseño es el resultado final de un proceso, cuyo objetivo es buscar una solución idónea a cierta problemática particular, pero tratando en lo posible de ser práctico y a la vez estético en lo que se hace. Para poder llevar a cabo un buen diseño es necesario la aplicación de distintos métodos y técnicas de modo tal que pueda quedar plasmado bien sea en bosquejos, dibujos, bocetos o esquemas lo que se quiere lograr para así poder llegar a su producción y de este modo lograr la apariencia más idónea y emblemática posible.




    A quien diseña se le conoce como diseñador, es un individuo que básicamente debe contar con ciertas características, como lo son poseer el don de la imaginación y creatividad y la vez debe tener conocimiento experto de lo que está haciendo, aunado a las habilidades técnicas necesarias para así poder llevar a cabo las investigaciones pertinentes sobre el diseño que desee realizar.
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    Hay especialistas en distintos campos del diseño, por ejemplo, diseñadores de moda (vestidos y atuendos), diseñadores tecnológicos (computadoras y teléfonos), diseñadores web (estructura y forma de las páginas webs) y muchos más.




    Un diseño se trata básicamente de las diferentes formas que puede tomar un objeto, tomando en cuenta que el mismo debe contar con armonía visual, sin perder de vista las funciones que debe cumplir el mismo. Hay quienes dicen que el ingrediente secreto de un buen diseño es la belleza con la que cuenta, haciendo que el producto trascienda en todas las formas posibles para que de este modo su usuario sienta un gran placer gratificante al poder experimentar su uso, sin embargo, no debe olvidarse que la funcionalidad de este es sumamente importante.




    La mayoría de las veces lo que se busca al crear algún diseño es resolver las necesidades que se pueden presentar en ciertas situaciones, y aparte de ello la belleza que se le aplique puede verse como un concepto que de algún modo es subjetiva y cultural, por ejemplo, los diseños creados en el medio oriente (tomando en cuenta atuendo o vestimenta y arquitectura) son muy diferentes a los que tenemos nosotros, pues percibimos la esteticidad de dichos objetos de modo diferente2.




    El Diseño es un Proceso o labor destinada a proyectar, coordinar, seleccionar y organizar un conjunto de elementos para producir y crear objetos visuales destinados a comunicar mensajes específicos a grupos determinados. El conjunto de elementos que implican la creación de un diseño se relaciona como:




    • Traza, delineación de un edificio o de una figura.




    • Descripción de un objeto o cosa, hecho con las palabras.




    • Disposición de manchas, colores o dibujos que caracterizan exteriormente a diversos animales y plantas.




    • Proyecto y plan, diseño urbanístico.




    • Concepción original de un objeto u obra destinados a la producción en serie, dentro del mundo de la moda, industrial.




    • La Forma de cada uno de estos objetos.




    Un diseño es una pieza con un cierto atractivo visual, con personalidad propia y un gran equilibrio estético.




    El diseño lleva implícito el encargo de resolver algo (un problema) en un plazo de tiempo fijado, con unos recursos asignados y unos condicionantes expuestos previamente para conseguir unos objetivos.
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    Fuente: https://estudio-grafico.blogspot.com/2014/01/proceso-diseno-de-informacion.html




    1.1. ÁMBITOS DE APLICACIÓN





    El diseño se aplica, en todos los ámbitos y se encuentra por todas partes. Dentro del mundo digital, en toda la red, internet (la web). Diseños de todo el mundo publicitario, revistas, periódicos, libros, manuales (diseño y maquetación). Encontramos diseño en nuestro mobiliario, una silla, un mueble... (diseño industrial y ergonomía). Divisamos el diseño en el mundo multimedia, el cine, televisión, videos, musicales, tráileres, y demás efectos especiales.




    Las posibilidades del diseño gráfico son infinitas, ya que cada vez son más los campos en los que se emplean elementos creados a través del ordenador.




    El diseño se podría dividir en tres grupos principales:




    • La edición, diseño de todo tipo de libros, periódicos, y revistas.




    • La publicidad, diseño de carteles publicitarios, anuncios, folletos.




    • La identidad, diseño de una imagen corporativa de una empresa.




    1.2. ESTILOS Y TENDENCIAS EN EL DISEÑO




    En todo proceso de diseño, el diseñador utiliza toda la información posible, retenida en su memoria, para realizar su creación. Una serie de imágenes, signos y demás recursos comunicativos son asociados y entrelazados entre sí dando lugar al diseño.




    Las tendencias, son una serie de grupos de un cierto estilo, estilísticos, que el diseño en si va adoptando. Se encuentran en continua evolución y marcan el estilo de los diseños y futuras creaciones. Ahí, entra a formar parte el estilo, como forma de actuar, dando el toque personal al proyecto en curso.




    El concepto de diseño suele utilizarse en el contexto de las artes, la ingeniería, la arquitectura y diversas disciplinas creativas. Así, el diseño es el proceso previo de configuración mental en la búsqueda de una solución. En otras palabras, el diseño consiste en una visión representada en forma gráfica de una obra futura.




    De esta forma, el diseño implica plasmar el pensamiento a través de esbozos, dibujos, bocetos y esquemas trazados en cualquier soporte. El acto de diseñar puede ser considerado como creatividad (el acto de la creación), innovación (cuando el objeto no existe) o una modificación de algo ya existente (a través de la abstracción, la síntesis, la ordenación o la transformación).




    Puede distinguirse entre el verbo diseñar, que se refiere al proceso de creación y desarrollo para producir un nuevo objeto para uso humano, y el sustantivo diseño, que nombra al plan final o a la proposición resultante del proceso de diseñar (que puede expresarse por medio de un dibujo, una maqueta o un plano, por ejemplo).




    Los especialistas afirman que el acto de diseñar requiere de consideraciones funcionales y estéticas, que a su vez necesitan de investigación, análisis, modelado y adaptaciones hasta la producción definitiva del objeto.




    1.3. ARTE U OFICIO




    Durante décadas los vínculos entre el diseño y los movimientos de vanguardia se convirtieron en el centro del debate entre investigadores y expertos y alejaron la mirada de otros aspectos más relevantes. El diseño guarda relación con la actividad artística en la medida que emplea un lenguaje similar, que utiliza una sintaxis prestada de las artes plásticas, pero es un fenómeno de naturaleza más compleja y enteramente vinculado a la actividad productiva y al comercio.




    Se suele confundir con frecuencia a los diseñadores y a los artistas, aunque únicamente tienen en común la creatividad. El diseñador proyecta el diseño en función de un encargo, y ha de pensar tanto en el cliente como en el usuario final, justificando sus propuestas. A diferencia del artista que es más espontáneo y sus acciones pueden no estar justificados.




    
1.3.1. El diseñador





    Referente a la profesión (empírica) mediante la praxis profesional o académica de quién diseña, actúa y proyecta objetos funcionales, herramientas ergonómicas, mobiliario, accesorios útiles, vestimenta, espacios físicos o virtuales webs, multimedia, información, señales, mensajes no verbales sígnicos, simbólicos y sistemas, ordena elementos gráficos e imágenes, clasifica tipologías, crea o modifica tipografías.




    Su campo de actuación tiene relación con la industria, el comercio y todas las actividades culturales, su perfil y educación puede tener orientación técnica en la ingeniería de procesos industriales o constructivos (arquitectura, de interiores), en relación con las disciplinas humanísticas en los campos de actuación de la comunicación audiovisual, las artes gráficas, la publicidad, el mercadeo (marketing) o la gestión de productos, el diseño de los mismos o sus contenedores (packaging) embalajes, etiquetas, envases y en las mismas empresas industriales o comerciales en departamentos de investigación y desarrollo de nuevos productos o comunicación corporativa con el diseñador.




    La mayor parte del dibujo técnico se realiza hoy con ordenadores o computadoras, ya que es más fácil modificar un dibujo sobre la pantalla que sobre el papel. Las computadoras también hacen más eficientes los procesos de diseño y fabricación. Por ejemplo, si las especificaciones de una pequeña pieza de una máquina se modifican en el ordenador, éste puede calcular cómo afectan los cambios al resto de la máquina antes de proceder a su fabricación.
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    Fuente: https://esdima.com/estilos-mas-populares-de-diseno-en-la-actualidad/




    
1.3.2. Fases del proceso del diseño





    El proceso de diseñar suele implicar las siguientes fases:




    • Observar y analizar el medio en el cual se desenvuelve el ser humano, descubriendo alguna necesidad.




    • Planear y proyectar proponiendo un modo de solucionar esta necesidad, por medio de planos y maquetas, tratando de descubrir la posibilidad y viabilidad de la(s) solución(es).




    • Construir y ejecutar llevando a la vida real la idea inicial, por medio de materiales y procesos productivos.




    Estos tres actos, se van haciendo uno tras otro, y a veces continuamente. Algunos teóricos del diseño no ven una jerarquización tan clara, ya que estos actos aparecen una y otra vez en el proceso de diseño.




    Debido al mejoramiento del trabajo del diseñador (gracias a mejores procesos de producción y recursos informáticos), se destaca otro acto fundamental en el proceso:




    • Evaluar, ya que es necesario saber cuándo el diseño está finalizado.
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    Fuente: https://esamaldad.wordpress.com/2011/02/24/componentes-del-diseno/




    Diseñar como acto cultural implica conocer criterios de diseño como presentación, producción, significación, socialización, costos, mercadeo, entre otros. Estos criterios son innumerables, pero son contables a medida que el encargo aparece y se define3.




    El diseño posee un carácter proyectual acompañado de una visión crítica y prospectiva; diseñar es trabajar con ideas.




    4El hombre siempre ha intentado diseñar, aunque fuera con otro fin; es una manera de evolución del diseño, ya que existe el diseño primitivo que se puede observar en todas las culturas del mundo, en piedras y texturas y otros objetos que impresionan al ojo humano.
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    El diseño surgió cuando en el oriente debido a que la industria quiso ocupar el concepto del arte para crear una mercadotecnia especial, y, de ahí, se derivan otros tipos de diseño, ya sea como la arquitectura, el gráfico, industrial, interiores y de modas.
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