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 O primeiro passo para o vício é envolver ações inocentes em mistério, e quem gosta de esconder algo, mais cedo ou mais tarde, tem motivos para escondê-lo. . - Jean-Jacques Rousseau Os segredos, por sua própria natureza, são uma eficaz invenção do horror.Desde que Horace Walpole escreveu pela primeira vez O Castelo de Otranto, o segredo tem sido uma pedra angular do gênero gótico que se tornou a literatura de terror que conhecemos e amamos hoje. Segredos podem ser extremamente perigosos, quer permaneçam ocultos ou sejam inoportunamente revelados. Não deveria ser surpresa que o Semiplano do Pavor seja uma terra de muitos segredos. 

Os Kargatane têm o prazer de apresentar o terceiro Netbook anual de Ravenloft, O Livro dos Segredos.  Aqui estão os segredos de muitos fãs talentosos de Ravenloft® e Masque of the Red Death®.  Nós coletamos seus segredos diligentemente por vários meses e agora escolhemos revelá-los a você nesta noite mais escura. 

Nas páginas que se seguem, você encontrará muitos segredos do Demiplanode  Dread  e  Gothic  Earth  revelados.  Agora  você  deve  se perguntar: “esses são segredos que guardo ou segredos que revelo?” 

Se você tiver muita sorte, os Poderes das Trevas e a Morte Vermelha não notarão sua escolha… 

Joe Bardales 

Kargatane31 de 

outubro de 1999 
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outubro 31º,753. 

VALLAKI. 

eghfeghfeghfeghfeghfeghfeghfeghf 



recepção, não é? 

rnst Turagdon retirou a agulha de tricô em brasa da gaiola de pássaros, jogando-a em Isso está à vista do Corredor Cinco. O que te manteve quieto?” 

um copo de água para chiar. 

Eventualmente seus olhos 

E incompreensivos se ergueram para 

encontrar o olhar dos dois homens 

parados na porta de seu quarto apertado. 

“O qu—,” ele disse, sua voz anormal falhando. 

Ernst pigarreou e tentou novamente. 

“O que exatamente você quer dizer com 'Você matou o burgomestre'?” 

“Eu discordo dessa acusação”, retrucou um dos dois que estavam de pé, defendendo-se do comentário com um dedo erguido. Holder Crosspen era um homem magro, com cabelos prematuramente grisalhos. Seus olhos estavam escondidos atrás de óculos com lentes tão escuras que eram opacas. “Nós não matamos o burgomestre.” 

“Sim, muito certo”, concordou seu companheiro sem camisa, Mynilar Sannom, coçando distraidamente seu umbigo perfurado. “Nós apenas o deixamos morrer. Isso é bem diferente, sabia?” 

Ernst recostou-se na cadeira, esfregando levemente a têmpora esquerda. Assim como seu quarto, Ernst se mantinha impecavelmente arrumado. “Mas você disse que ele agora está deitado em quatro pedaços no nosso carpete. Do que ele morreu? De melancolia?” 

Holder tossiu. “Ele tocou no Terceiro Livro Vermelho no Corredor Cinco.” Enquanto essa explicação era oferecida, Mynilar passou o polegar pela própria garganta para ilustrar. 

“Mmm, sim, sim. E vocês dois assistiram isso acontecer?” Os dois homens deram de ombros. Ernst se levantou, deu alguns passos em direção aos visitantes e se virou para encarar Holder. “Posso perguntar por que vocês não fizeram nada para evitar isso?” 

Holder mexeu nos óculos. “Eu estava lá atrás, reorganizando os livros de receitas. Quando o vi, sua mão já estava na lombada do livro. O que eu deveria fazer? 

Gritar: 'Não puxe esse livro, é o gatilho para uma armadilha mortal?' Teria levantado algumas perguntas estranhas, você não acha?” 

Ernst olhou fixamente para o rosto de Holder por alguns segundos, então se virou abruptamente para se dirigir a Mynilar. “Você deveria estar cuidando da 5 
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MynilarF

Á

estu C

fouIO

seu  peito pálido e tatuado. “Se 

você quer saber, eu estava trabalhando em um novo poema. Quando estiver completo, qualquer um que ouvir o verso lido em voz alta será imediatamente atingido pela morte.” 

Ernst levantou uma sobrancelha. “Este poema tem um título?”, ele perguntou, honestamente curioso. 

Mynilar sorriu. “Eu chamo isso de 'Ode à Coisa Incrustada de Musgo em uma Garrafa Que Acredito Ter Sido um Dia um Gato.'” 

Ernst refletiu. “É um bom começo”, concluiu. 

“Bem”, suspirou um momento depois, “vamos dar uma olhada neste desastre.” Mynilar deu um passo para o lado para deixar Ernst passar, mas Holder agarrou sua manga, parando-o. 

“Espere um momento”, Holder disse, sua voz revelando preocupação crescente. Com a mão livre, ele apontou de volta para a gaiola de pássaros na mesa de Ernst. “Desculpe-me por perguntar, mas é meu periquito de estimação naquela gaiola?” 

Ernst olhou de relance para a pequena criatura se debatendo atrás das grades. “Sim, acredito que sim.” 

Ele se virou para sair novamente, mas Holder o puxou de volta. 

“O que você está fazendo com meu periquito?” 

Holder  perguntou.  “Estou  torturando-o  até  a morte”, Ernst respondeu 

despreocupadamente. “Uma melhor compreensão teórica dos limiares de dor melhorará muito os resultados em meus interrogatórios futuros.” Ernst se livrou do aperto frouxo de Holder e saiu para o corredor. Mynilar o seguiu com um encolher de ombros conciliatório. 

“Mas, mas,” gaguejou Holder, sua boca aberta. 

“Por que fazer experimentos no meu periquito?” 

A resposta de Ernst ecoou de volta do salão. 

“Porque seus pombos duraram apenas uma hora.” 

Ernst seguiu o corredor sombrio até a sacada rangente com vista para a sala principal da Livraria Vallaki. A poeira dançava no ar, capturada em raios de sol frios que perfuravam a sala de dois andares através de um par de janelas altas na parede oeste. 

Cabeças empalhadas de uma dúzia de espécies de vida selvagem local olhavam para baixo de nichos perto do teto alto, espiando através das grossas vigas de madeira que sustentavam o telhado estranhamente inclinado. 

Ernst colocou as mãos no pesado corrimão barroco e olhou para a sala abaixo. A grande câmara era dividida em corredores por várias fileiras de estantes, cada uma repleta de tomos obscuros. Mais carcomidos 
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olhos, o zumbi olhou para seus pés. Logo, a bota indicada livros estavam empilhados nas bordas da câmara, quase começou a flexionar fracamente. 

obscurecendo vários retratos pálidos e medonhos de 

“Voilà!”, exclamou Holder, pondo-se de pé. “Veja bem, pessoas pálidas e medonhas. 

ele é apenas um fantoche morto-vivo irracional acorrentado Ernst suspirou um pouco enquanto olhava para o à minha vontade, mas podemos contornar isso.” 

Corredor Cinco em particular. “Oh, deuses,” ele murmurou. “Eu posso ver o sangue daqui.” 

Engolindo quaisquer outros sinais de aborrecimento, Ernst desceu os degraus, seguido por Holder e Mynilar. 

Eles pararam no final do Corredor Cinco e olharam fixamente para a bagunça carmesim que pingava lá dentro. 

“Pelo menos a armadilha o pegou de forma limpa”, ofereceu Holder como conciliação. 

“Sim, bem no pescoço e nos joelhos,” ajudou Mynilar. “Muito arrumado.” 

Ernst segurou a língua enquanto se aproximava do corpo. Após examinar os pedaços do burgomestre por um momento, seu olhar caiu sobre o Terceiro Livro Vermelho, projetando-se da prateleira. Estendendo um dedo, ele delicadamente pressionou o livro de volta no lugar. Com um clique, as duas lâminas de foice esticadas pelo corredor deslizaram de volta para seus slots ocultos dentro das prateleiras grossas. 

Holder e Mynilar deslizaram atrás dele. “Olhe,” 

sugeriu Mynilar, “Não temos nada com que nos preocupar. 

Holder pode simplesmente animar o cadáver e mandá-lo embora!” 

Ernst lançou um olhar desconfiado para os outros dois. “Sério? 

Mesmo sem a cabeça?” 

“Ah, sim, claro!” Holder vociferou. “Aqui, sente-o e me ajude a colocar as partes dele de volta.” 

Os três homens puxaram o cadáver sem cabeça para cima, inclinando suas costas contra a estante manchada de sangue. Enquanto Ernst equilibrava cautelosamente a cabeça do burgomestre sobre seu pescoço decepado, Holder e Mynilar se ajoelharam para alinhar as canelas do cadáver com seus joelhos. Logo, os três homens deram um passo para trás para examinar sua obra. Depois de um minuto, Ernst olhou impacientemente para Holder. 

“Ah, certo,” Holder gaguejou, agachando-se diante do cadáver precariamente equilibrado. Holder tirou os óculos escuros, revelando olhos assustadores e desumanos. Ele colocou a mão logo acima do rosto do homem morto. 

“Levanta-te, morto, eu te exijo! Eu invoco meu dom sombrio! Eu te concedo a vida que vem depois da morte! 

Levanta-te e obedece-me!” 

Um calafrio passou pelas testemunhas. Depois de um momento, os olhos vidrados do cadáver piscaram e se abriram. Mynilar e Holder suspiraram de alívio. Holder olhou fixamente nos olhos do zumbi, apontando para uma das botas do homem morto. 

“Mexa os dedos dos pés, minion,” Holder ordenou, sua voz grossa com ameaça. Ainda movendo apenas os 7 
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“Mmm, sim, sim,” entoou Ernst, não convencido. 

“... duas horas”, concluiu Ernst. “Isso significa que Ele se ajoelhou ao lado do morto. “Você aí,” ele latiu. 

temos menos de quatro horas antes do pôr do sol. 

“Burgomeister! Olhe nos meus olhos.” 

Lembre-se de que esta é a Baróvia. Se nosso amado O zumbi torceu o pescoço para olhar para Ernst burgomestre não estiver saudável, forte e em casa antes 

— e seu pescoço continuou se torcendo, até que a do pôr do sol, sua esposa concluirá — com razão — que cabeça solta perdeu o equilíbrio, caindo do poleiro e algo horrível aconteceu com ele.” 

rolando até a metade do corredor. 

Mynilar cobriu os olhos. Holder prendeu a respiração. Ernst balançou a cabeça. “Isso simplesmente não vai dar certo.” 

“O que não vou fazer?” perguntou uma voz sibilante de cima. Os três homens correram para o fim do corredor para cumprimentar o recém-chegado enquanto ele descia as escadas da sacada. O homem estava completamente engolido por uma pesada capa preta, seu capuz puxado para cima para esconder o rosto do usuário. Apenas suas mãos anormalmente pálidas eram visíveis; uma delas segurava um espanador. 

“Onde você estava, Jaerdaph?” perguntou Holder. “Por quê?” O recém-chegado 

encapuzado estudou os rostos de 

seus três compatriotas. “O que quer que tenha dado errado, não tem nada a ver comigo. Fiquei no sótão o dia todo, limpando a teia de aranha do quarto de Ryven.” 

Mynilar latiu de tanto rir. “Oh, isso não é legal! 

Ryven pediu para você fazer isso? Ele estava se sentindo tagarela, não é?” 

Os lábios pálidos de Jaerdaph se torceram em uma carranca. "Na verdade, ele era." Ele empurrou o espanador de penas para Mynilar com raiva. "Sabe, você pode querer conzzider que talvez seja essa sua atitude que impede Ryven de se aquecer com você." 

Mynilar resmungou, cruzando os braços. “Ryven não iria ‘esquentar’ se eu o queimasse na fogueira.” 

“Tudo bem, já chega disso”, interrompeu Ernst, se colocando entre os homens irados. Ernst se virou para a figura de aranha ainda parada no pé da escada. 

“Bem”, explicou Ernst, “parece que esses dois gênios malignos mataram o burgomestre da nossa loja.” 

“Isso é completamente injusto!” gritou Holder. 

“Certo”, consolou Ernst. “Peço desculpas. 

Jaerdaph, eu deveria ter dito que esses dois escolheram sentar e assistir enquanto uma de nossas armadilhas mortais cortava o burgomestre em vários pedaços de carne.” 

Jaerdaph deu de ombros, uma carranca mal visível por baixo do capuz. “Então qual é o problema?” ele sibilou. 

“O problema, minha querida, é que atualmente é...” Ernst esticou o pescoço para olhar para trás, para o relógio pendurado tiquetaqueando perto da porta para os porões. Naquele exato momento, o relógio soou, e uma cabeça de corvo empalhada se estendeu do mostrador do relógio duas vezes em rápida sucessão, grasnando a cada vez. 
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e cravou sua lâmina profundamente no chão. “E é por isso”, Jaerdaph franziu a testa um pouco mais. “Eu zzainda William sibilou, recuperando a compostura, “que o relatório não zzei o problema. Quando zzescurecer, podemos ir até anual tem que ser tão extravagante. Para que quando o a mansão do burgomeizzter e matar sua esposa. Eu mesmo farei isso. Problema zzsolvido.” 

“Não exatamente,” ecoou uma voz de uma grande grade no chão perto das portas da frente, ladeada pela recepção e o corpo empalhado de uma criatura empinada duvidosamente rotulada como um urso. Os quatro homens se viraram para assistir enquanto um braço fino empurrava a grade para abri-la por baixo. 

A criatura que emergiu do vão abaixo do chão da loja parecia um espantalho, com sua carne murcha esticada sobre os ossos. 

“Eu recomendaria não eliminar a esposa do burgomestre,” aconselhou a criatura. Sua voz reverberou estranhamente. “Ela tem dois irmãos, atualmente servindo na milícia baroviana que ocupa Teufeldorf no antigo Gundarak. Embora a mulher esteja afastada de seus irmãos há anos, sua morte certamente despertaria neles uma sede de vingança.” 

“Meu  Deus,”  balbuciou  Holder,  olhando  para  o corpo  ossudo  da  criatura.  “William,  quando  foi  a última vez que você comeu alguma coisa?” 

“—Por assim dizer,” acrescentou Ernst. 

A mão da criatura murcha levantou-se inconscientemente para tocar a adaga aninhada logo abaixo do braço. A mão tinha um anel preto com runas vermelhas opacas, combinando com o punho da adaga. 

Quando a mão tocou a adaga, as runas no anel e no punho brilharam em vermelho vivo. 

“Tenho estado ocupado demais para me sustentar. 

Preciso lembrar a todos que nosso relatório anual tem que ser concluído até meia-noite de hoje?” 

Ernst levantou uma sobrancelha. “Mmm, sim, sim. E 

como está o relatório?” 

William olhou de volta para Ernst. “Está quase pronto. Ainda estou aplicando a folha de ouro em algumas iluminações.” 

“Com licença,” interrompeu Mynilar, levantando a mão. “Mas por que exatamente você está colocando folha de ouro em um relatório de espionagem maldito? Somos espiões, não monges! Não estamos sendo avaliados por caligrafia aqui!” 

“E por falar nisso”, interrompeu Jaerdaph, “por que isso tem que ser feito até meia-noite de hoje?” 

William olhou com ódio para os dois homens. 

“Tem que ser feito até meia-noite de hoje, porque é quando o mensageiro de Necropolis deve chegar.” 

“Sim, sim,” Mynilar cuspiu de volta, “mas o mensageiro nunca vem, não é? Aquele relatório precioso vai ficar em uma prateleira no porão, juntando poeira ao lado do relatório do ano passado, e do relatório do ano anterior. O mensageiro não vem! Ele nunca virá! 

Nenhum de vocês entendeu? Fomos abandonados neste inferno de remanso!” 

William arrancou violentamente sua adaga do punho 9 
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Kargat examina nosso trabalho, eles ficarão tão Holder engoliu em seco. “Temos que fazer alguma impressionados que implorarão para que voltemos coisa!” “Bem,” William refletiu, “um desastre de para casa.” 

cada vez. 

“Com licença!” Ernst acenou para chamar a Quer sejamos ou não estripados amanhã, ainda atenção. “Se eu puder trazer essa tagarelice deliciosa precisamos ter nosso relatório anual pronto hoje à noite. 

de volta ao nosso dilema atual, temos um Se alguém precisar de mim, estarei sucumbindo à burgomestre morto— 

loucura na minha sala de trabalho. Quando Strahd chegar 

“Mortos-vivos, agora”, murmurou Holder. 

para nos virar do avesso, deixe-me 

“Sim, meu erro. Temos um burgomestre morto-vivo esfriando no Corredor Cinco. E como todos vocês tão apropriadamente apontaram, precisamos resolver esse problema por conta própria.” 

“Eu zzainda não zzve o problema,” murmurou Jaerdaph. “Eu zzainda zzvamos matar a esposa do burgomeizzter hoje à noite. E se o irmão dela zzvier bisbilhotando por aí? Nós podemos lidar com aventureiroszz.” 

Ernst franziu a testa. “Sabe, estamos falando do burgomestre de Vallaki, não de um benfeitor aleatório que ninguém sentirá falta. A morte dele será notada, entendeu? Alguém deve tê-lo visto entrar aqui. 

Mesmo que matemos a esposa dele, toda essa vila miserável ainda virá gritando por nossas cabeças. 

Você acha que somos capazes de derrotar centenas de aldeões furiosos brandindo tochas e forcados?” 

Os outros se entreolharam com sorrisos emergentes. Finalmente William falou. “Seria certamente divertido tentar.” 

A carranca de Ernst se aprofundou. “Mmm, sim, sim. Mas esse não é o nosso problema real. Quem mais você acha que notaria se um burgomestre baroviano fosse cortado em pedaços, hein? Quem mais você acha que viria bisbilhotar? Hmm?” 

Os sorrisos dos outros derreteram. Holder agarrou o ar. “Você não quer dizer...” 

Agora Ernst sorriu. “É isso mesmo, Conde Strahd. Este burgomestre morto levará Strahd direto para a nossa porta. E se Strahd descobrir que uma célula de espiões de Azalin está espreitando em seu domínio, ele pessoalmente nos massacrará e venderá a carne a três pence a libra!” 

Todo o sangue sumiu do rosto de Mynilar. 

“Precisamos sair daqui, agora.” Ele começou a andar freneticamente, divagando para si mesmo. “Podemos fugir! Podemos nos espalhar aos ventos e nunca mais voltar! Se sairmos agora mesmo, podemos estar em Borca amanhã à noite!” 

“Isso nunca vai  funcionar”, lamentou Jaerdaph, caindo no chão. “Se abandonarmos nosso pozzt, então será o Kargat que massacrará uzz.” 

“Espere,” interrompeu Holder. “Se formos massacrados, isso significa que não viveremos para sempre?” 

“Sim!” gritaram os outros em uníssono. 

“Então eu terei vivido nesta fossa baroviana com vocês, seus canalhas, todos esses anos por nada?”   

“SIM!!” gritou o refrão. 
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apressadamente a sala. “Onde nos Nove Infernos está saber.” Com isso, William abaixou a cabeça para dentro Drawden?” 

do vão, fechando a pesada grade atrás de si com um 

“Acho que ele está na sala de hizz”, ofereceu Jaerdaph. 

estrondo retumbante. 

“Eu o ouvi lá antes.” 

Mynilar caiu contra a ponta de uma estante de Ernst subiu correndo as escadas, dando três passos de livros. “Quanto tempo vocês acham que William ficou cada vez. “Vocês todos, comecem a trabalhar; eu vou sem se alimentar?”, ele perguntou ao grupo. 

buscar Drawden. Vamos precisar dele se meu plano é ter 

“Ooh,” adivinhou Holder, “pela aparência dele eu alguma esperança de sucesso.” 

diria que quase uma semana. Ele deve pesar menos de setenta libras agora.” 

“Droga de podlingzz”, resmungou Jaerdaph. “Você está esquecendo que ele também é oco do interior. 

Aposto que sua carne alta não é mais grossa que uma abóbora. Aposto que ele não pesa nem um pouco mais de trinta libras.” 

Mynilar se animou. “Eu aceito isso! Digamos, cinco de ouro—” “Senhores!” gritou Ernst. “Foco! 

Estamos apenas 

horas de distância da nossa perdição!” 

Mynilar, Holder e Jaerdaph abaixaram a cabeça. 

“Desculpe, Ernst, é verdade.” 

Ernst andava de um lado para o outro no saguão, com as mãos entrelaçadas nas costas. “Nosso dilema é bem claro: o burgomestre está morto no nosso chão.” 

“—Mortos-vivos!” 

“Mmm, sim, sim. Agora, ninguém além de nós sabe que ele está morto. Este é o nosso pequeno segredo. Até agora, tudo bem. No entanto, em menos de quatro horas, sua esposa notará sua ausência. De manhã, ela receberá ajuda; algum aldeão cretino dirá que viu o burgomestre entrar aqui, e nosso pequeno segredo não existirá mais.” 

“Zzo o que é que nós zzsupostamente devemos fazer?” lamentou Jaerdaph. “Não podemos trazer o homem de volta à vida!” 

“E  por  alguma  razão  ainda  estou  tentando descobrir”,  acrescentou  Mynilar,  “não  podemos simplesmente  fazer  a  coisa  sensata  e  fugir  para  salvar nossas vidas miseráveis”. 

“Você acha que a esposa dele notaria se costurássemos a cabeça e as pernas dele de volta e o mandássemos embora?”, perguntou Holder, com a voz esperançosa. 

Ernst o olhou friamente. “Ele é um zumbi desajeitado e sem cérebro. Isso seria maravilhoso se tivéssemos que substituir um de vocês, mas pelo menos a esposa dele provavelmente notará sua rápida queda para a temperatura ambiente...” 

A voz de Ernst sumiu. A sala caiu em um silêncio expectante. 

De repente, o olhar de Ernst voltou a ficar em foco. 

“Acho que tenho um plano.” Os outros se inclinaram para frente em desespero. “Mynilar, tranque a loja; estamos fechando cedo. Holder, Jaerdaph, vocês dois comecem a procurar nas estantes por livros que possam nos ajudar. Drawden, você—” 

Ernst parou abruptamente, assim como todos os outros. Ele girou nos calcanhares, examinando 11 
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Ernst correu pela sacada, para o corredor escuro eu deveria ter apenas ouvido meu horóscopo e ficado na e  passou  por  seu  próprio  quarto.  Pouco  antes  das cama.” 

escadas em caracol que levavam ao sótão, ele chegou 

 

ao quarto de Drawden e abriu a porta com um chute. 

Drawden estava lá dentro, um homem gorducho e curtido em um robe preto e desgrenhado. Ele estava fortemente encostado na porta do seu armário, mal conseguindo impedir que alguma coisa horrível e estridente dentro do armário se soltasse. 

Enquanto três braços esquerdos manchados e cheios de cicatrizes se projetavam da porta, agarrando suas roupas rasgadas e sua carne exposta, Drawden se esforçava com um pé para alcançar um pergaminho encantado que estava fora de alcance no chão. 

Ernst se inclinou para dentro do quarto. 

“Drawden, você poderia descer? Temos uma pequena emergência.” 

Drawden olhou para Ernst, seu rosto vermelho de esforço. “Estou um pouco ocupado no momento; o que está acontecendo?” 

“Temos um segredo e temos quatro horas para encontrar uma maneira de mantê-lo em segredo para sempre.” 

“O que acontece se eu não 

ajudar?” “Todos nós somos 

descascados como cascas de 

cebola.” 

Drawden resmungou algo baixinho. “Muito bem. 

Descerei assim que terminar aqui.” 

“Mmm, sim, sim.” Ernst se retirou da sala, fechando a porta educadamente enquanto ia. Drawden voltou a alcançar desesperadamente o pergaminho com os dedos dos pés. 

Um momento depois, houve uma batida na porta. 

Drawden latiu algo ininteligível, e Ernst se recostou de volta na sala. 

Ernst levantou uma sobrancelha. “Perdoe-me por bisbilhotar, mas não é a Coisa Gibbering que você tem aí?” 

Drawden assentiu, afastando com um tapa uma das mãos disformes e cegas que tentavam agarrar. 

“Ah. Muito bem. Não deixe que eu o incomode.” 

Ernst fechou a porta novamente. 

Um momento depois, ela se abriu novamente, e Ernst enfiou a cabeça pela terceira vez. 

“O que ele está fazendo fora do porão?” 

A voz de Drawden saiu tensa devido ao esforço. 

“Comportamento inadequado.” 

O olhar de Ernst pulou preguiçosamente de Drawden para a Coisa Balbuciante batendo contra o interior do armário, para o pergaminho logo além do pé de Drawden. "Bem", ele disse, finalmente, "como eu disse, precisamos de você lá embaixo assim que terminar aqui." Com isso, Ernst saiu, fechando a porta atrás de si. 

Drawden suspirou para si mesmo. “Suspeito que 12 
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“O futuro surge do que acontece no 

 Rosalie podem descobrir para você, hein?” Outra gargalhada, e a Vistana expôs a primeira carta. “O dois de presente.” 

 estrelas: o Adivinho. Isso pressagia... uh... oh, ratos.” 

—Norman Spinrad 

 O grupo entrou no vardo alegremente colorido em fila indiana. Embora fosse um dia claro e ensolarado lá fora, lá dentro a escuridão da noite era mantida E  à distância apenas por algumas velas que se apagavam. Atrás de uma mesa de ébano rachada estava sentada a velha, sorrindo 

 através de lábios carnudos enquanto ela embaralhava o baralho de cartas gasto. “Então, você deseja saber sua sorte?” gargalhou o 

 Vistana. “Tenham certeza, meus jovens amigos, pois o futuro raramente é bonito e nunca é exatamente o que se espera ouvir. Ignorância, como vocês, giorgios, dizem, geralmente é uma benção. É isso mesmo que vocês o quê?” Ela olhou profundamente nos olhos das quatro pessoas que estavam diante dela. Eles retribuíram o olhar dela com a mesma profundidade. 

 “Muito bem, então.” Com um último embaralhamento, ela estendeu as cartas para Mieckel. 

 “Segure as cartas por um momento, pensando no que deseja saber, então passe-as para a sua esquerda.” O 

 ladrão pegou as cartas solenemente, apertou-as entre as mãos, então deu um sorriso travesso e as passou para Alfric. Suas orelhas pontudas se contraíram enquanto ele segurava as cartas pelo mais breve instante antes de entregá-las a Josif. Inconscientemente, tocando seu amuleto, o jovem padre murmurou algumas palavras — 

 uma prece, talvez? — antes de passar as cartas para a sua esquerda. Robyn as pegou gravemente em uma mão, deixando a mão esquerda cair sobre o punho da espada, então devolveu as cartas para a mulher idosa do outro lado da mesa. 

 “Agora, vamos ver o que o tarokka e Madame 9 
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O uso das cartas tarokka e dos dados dikesha pode dar sabor a uma aventura RAVENLOFT, se o Mestre de Jogo estiver confortável com seu uso. Um encontro Vistani praticamente requer alguma forma de adivinhação, e se o Mestre de Jogo não oferecer, os jogadores provavelmente perguntarão. Então vale a pena estar preparado. 

A melhor maneira de estar preparado, é claro, é saber com antecedência qual será o resultado. 

Empilhar o baralho tarokka é um método, mas é difícil de executar sob os olhos de jogadores desconfiados. 

Com dikesha, você nem tem a opção de predeterminar os resultados. Assim, poucos Mestres de Dungeon tentam usar o tarokka como as ferramentas que eles deveriam ser, e muito poucos usam o dikesha. Isso é uma pena. 

Uma das maneiras mais engenhosas de usar as técnicas de adivinhação é, na verdade, deixar que a disposição dos dados ou das cartas determine o curso da aventura. Isso foi feito na aventura original de Ravenloft, e para o Mestre de Dungeon que pode planejar seu jogo com antecedência para incluir esse recurso, é uma excelente maneira de garantir que a leitura seja precisa. Também dá muito trabalho. 

Vamos supor, no entanto, que você não se preparou para uma sessão de adivinhação, e ainda assim você se viu em uma. Não se desespere! Este artigo vai ajudar você a passar por isso sem fazer papel de bobo (a menos que isso ajude a história), e vai até mesmo ajudar você a parecer o deus dos jogos que você é, quando tudo o que você prevê acontece. 

"Exatamente como eu previ", gargalha o Mestre do Calabouço... 



Se você não tiver a sorte de ter o tarokka ou o dikesha, instruções para usar cartas e dados comuns para simulá-los podem ser encontradas no final do meu artigo, “Mais diversão e jogos”, em O Livro das Dores. 
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endo uma leitura de cartas. Esta também é apenas a segunda aventura que ela faz para este grupo, Para demonstrar os princípios que vou ilustrar, eu então ela decidiu usar a leitura para preencher alguma realmente fiz os layouts de cartas e dados que estão história de fundo para os personagens dos jogadores, com incluídos aqui. Os personagens e situações foram seus jogadores 

definidos antes de eu começar as leituras, então não fiz nada para "cozinhar" este artigo para fazer os resultados aparecerem. O que eu obtive é o que você vê. 

Cenário Um: Celebração 

deGoblyns 

 “Harmonia, hein?”, brincou Mieckal. “Não parece o folheto que me mostraram em Vallaki.” 

 “Silêncio, Mieke,” disse Robyn. “Lembre-se de que viemos aqui para um festival. Tente parecer feliz.” 

 “Olha, Vistani,” sussurrou Josif. “Eles estão aqui para o festival também?” Seus olhos dispararam atrás deles, esperando ver o capitão da caravana perseguindo-os. 

 Alfric olhou para o acampamento. “É possível. Os Vistani seguem seu próprio caminho, mas são conhecidos por gostarem de música e dança. Certamente haverá o suficiente de ambos nos próximos dias para satisfazê-los.” 

 Mieckal parecia azedo. “Você pensaria que aqueles livreiros poderiam ter mencionado que os Vistani estariam aqui. 

 Eles certamente pareciam saber tudo sobre este festival.” 

 "Preocupada com a competição, Mieke?" O olhar de Robyn nunca deixou a beira da estrada, mas estava claro que ela estava gostando do desconforto de sua companheira. 

 “Silêncio, alguém está vindo!” Os pelos espessos no topo das orelhas de Alfric se contraíram. “Parecem dois... não, três jovens. Do acampamento.” 

 “Devemos nos proteger?” Os dedos de Josif acariciaram seu amuleto. “Se eles são Vistani, Ezra só sabe o que eles querem. 

 " 

 “Nós não nos escondemos de crianças, Josif, nem mesmo de crianças Vistani. Você apenas confia em Ezra, e eu confiarei na minha lâmina.” Robyn deu um tapinha no punho da espada, de uma maneira não totalmente reconfortante para o padre. 

 Mieckal olhou para o acampamento. “Sabe, não faria  mal  nenhum  dar  uma  olhada  neles  antes  de entrarmos na cidade.” 

 Nesse momento, as três meninas irromperam na estrada, vindas das árvores à direita. Rindo loucamente, duas delas correram pela estrada em direção às carroças. A terceira, no entanto, parou bem na frente do grupo e olhou para elas por um minuto inteiro. 

 Finalmente, ela disse: "Sim, vocês são as únicas. Minha avó estava esperando por vocês. Venham, sigam-me." 
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mais confuso; ele sacou o oito de estrelas,o Necromante. 

confiando na Primeira Regra da Adivinhação: Depois de uma breve reflexão, no entanto (e um Regra 1: 

Você sabe mais do 

queos jogadores 

fazem. 

Isso é crucial, porque muitos Mestres de Dungeon sentem que estão operando a partir da fraqueza quando não estão em controle firme dos eventos — e é difícil estar mais fora de controle do que quando você confia na aleatoriedade para guiar seus jogadores. Ao realizar uma leitura, você deve sempre lembrar que sabe o que vai acontecer; a parte difícil é encaixar a leitura ao que você já sabe sem revelar muito. 

Embora a Mestre de Dungeon em nosso exemplo pudesse levar tempo para folhear seus livros para procurar os significados precisos de todas as cartas que ela compra, isso levaria tempo e interromperia o fluxo suave da leitura. Ela decidiu, portanto, 

"improvisar" e simplesmente dar informações gerais e pistas com base no que ela inventa. 

Como ela tem quatro personagens em seu grupo, ela decidiu usar o padrão Pyramid fornecido no boxed set Forbidden Lore, já que sua base de quatro cartas oferece uma maneira fácil de fornecer alguns detalhes do passado para cada jogador usar. 

Também é um padrão conveniente para se dispor e é visualmente atraente. 

A primeira carta que ela compra é o dois de estrelas,O Adivinho. Esta carta é o foco de todo o layout, o pivô em torno do qual toda a leitura gira. 

Nosso Mestre de Dungeon fica perplexo por um momento — não há adivinho em Feast of Goblyns! 

— mas então decide que é uma metáfora: 



 “Oh, meu, meu,” diz Madame Rosalie, balançando para frente e para trás. “Esta carta é o foco do que está por vir. 

 Alguém está procurando por magia—sim, magia proibida. Ele deve ser parado.” 

  

A segunda carta é colocada à esquerda da primeira; é uma carta da coroa,O Quebrado. Nossa Mestre de Masmorras continua sua leitura: 



 “Você será desafiado em sua busca por alguém que era humano, mas não é mais.” 

  

A terceira carta vai para a direita das duas 12 
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quem isso deve se referir: 

 enganar você.” 



  

 “Há um mago maligno em seu futuro, mas ele o A nona carta que ela compra é outra carta da ajudará a manter essa magia proibida longe das mãos coroa:O Esper. Neste ponto, o Mestre de Dungeon está daqueles que destruiriam esta terra. Ele é seu aliado.” 

quase pronto para desistir de toda essa coisa de 

  

adivinhação; não há espers em Feast! No calor do As próximas quatro cartas são as cartas que o Mestre momento, ele decide adicionar um vidente louco à prisão de Masmorras usará para fornecer um pouco de história em Harmonia; se o grupo ouvir seus delírios, eles podem extra de personagem para seus quatro jogadores. Assim, aprender algumas informações. (Isso é um pouco de ela fala em generalidades aqui (ainda mais do que trapaça da parte dela, é claro, mas um bom Mestre de acima), pois ela preencherá os detalhes mais tarde. A Dungeon deve sempre ser flexível.) 

primeira carta nesta fileira de quatro é o sete de estrelas,O Ilusionista, e o Mestre decide que isso se 

 “Você logo encontrará alguém que pode ajudá-lo, aplica a Josif, um anacoreta de 4º nível. 

 se você deixar. Ele sabe coisas que nunca viu com seus olhos.” 

 “Jovem padre, você foi enganado antes, mas agora está no caminho verdadeiro. Mantenha os olhos abertos, (O Mestre do Calabouço também se lembra dessa e você saberá a verdade.” 

frase e faz uma anotação para deixar essa vidente louca 

  

cega também. Se o grupo não perceber depois dessa pista A próxima carta é o quatro de moedas, o Mercador, óbvia, ela não terá pena deles.) 

e o Mestre não perde tempo em aplicá-la a Mieckal, o O pico da pirâmide representa o resultado final da ladrão de 6º nível. 

aventura. Nosso Mestre de Dungeon desenha os dois glifos,O Missionário, e dá um toque irônico a isso: 

 “Um dia você se arrependerá de ter desistido dos negócios da família pela vida de aventureiro.” 

 “Esta é uma boa notícia! Você desempenhará um 

  

 papel na construção de uma nova terra a partir da Em seguida, nosso Mestre de Masmorras desenhaO 

 antiga!” 

Invocador, o seis de estrelas (e balança a cabeça 

  

interiormente — não há outros naipes no baralho?), que Então ela suspira fundo e come outra fatia de pizza. 

ela decide aplicar a Alfric, o mago meio-elfo. Alfric Missão cumprida. 

falhou em um teste de poderes em sua primeira aventura, e ela trabalha isso nesta leitura: 

Cenário Dois: OCaçar 



 “Você é forte com a Arte, mas não se deixe seduzir 

 “Madame Rosalie, preciso capturar essa fera! Ele pelo poder que ela oferece.” 

 deixou dois dos meus amigos gravemente feridos e o 

  

 terceiro desaparecido. Ele precisa ser levado à justiça.” 

A carta final, então, deve ser aplicada a Robyn, a A  velha  Vistana  olhou  diretamente  nos  olhos  de vingadora de 5º nível. O Mestre do Calabouço Robyn.  Então  ela  disse:  “Se  você  deve  capturar  esta estabeleceA Marionete. Felizmente para ela, nosso fera, não deve persegui-la desarmada.” 

Mestre de Jogo já estava pensando na história de Robyn, A vingadora agarrou sua espada. “Desarmada, eu e isso se encaixa perfeitamente. 

 não estou.” 



 Rosalie riu. “Desarmado, você são, se você não 

 “Seu passado foi controlado por outros. É seu sabe o que enfrenta. Venha, criança, vamos consultar a trabalho no futuro aprender a se controlar.” 

sabedoria das cartas.”   

  

  

Com isso resolvido, o Mestre retorna à tarefa em O jogador de Robyn perdeu uma sessão de jogo e, questão: dar pistas para esta aventura. 

portanto, Robyn não estava por perto quando Mieckal A oitava carta que ela tira representa um mal futuro começou uma briga de bar no Old Kartakan Inn. Ela imediato; é o nove de ouros,O Avarento. Embora a chegou no dia seguinte e encontrou Alfric e Josif Mestre do Calabouço tenha decidido anteriormente que agarrados à vida, e Mieckal desaparecido. 

as taxas descritas em Feast of Goblyns seriam (Mieckal foi derrotado em combate com o único dispensadas durante o festival que ela adicionou para lobisomem no local e foi infectado; ele está procurando 

"cor local", ela rapidamente decide que os guardas da pelo lobisomem que o infectou. Josif e Alfric foram Ponte Giratória tentarão cobrar as taxas de qualquer atacados por lobisomens, e é um deles que Robyn está maneira. 

perseguindo — no entanto, Robyn acha que é um 13 
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chegar atrasado à sessão de jogo, para interpretar seu combate e procurar por uma cura; os jogadores de Josif e 

 “Esta carta representa o futuro próximo; talvez a Alfric tiram a semana de folga enquanto seus própria presa que você agora procura? Ele é um homem personagens se curam. Ela está começando com o cruel, e não hesitará em lhe causar dor se puder.” 

jogador de Robyn e decide usar o padrão cruzado 

  

estendido para ajudar a fornecer algumas pistas. No Em quinto lugar vem uma carta que é uma pequena entanto, como Robyn está confusa sobre a identidade de ajuda; o dois de glifos,O Missionário. Fazendo uma sua presa, o Mestre do Jogo vai empregar a Segunda pequena reescrita retroativa, o Mestre decide contar ao Regra da Adivinhação: 

jogador de Robyn que Josif estava acordado o suficiente para lhe dar uma descrição superficial da fera que ela Regra 2: Lembre-está procurando. 



se de Obi-Wan. 

 “Confie no padre. As informações dele vão te ajudar em breve.” 

Tudo é verdade, 

  

A sexta carta é o passado remoto; nosso Mestre de consideradode um certo 

Masmorras decide usar isso para suplementar a carta da leitura anterior e adicionar à história de Robyn. Ela tira ponto de vista. 

o oito de estrelas,O Necromante, e diz ao jogador: 



 “Magia maligna, magia da morte moldou seu passado. 

Embora o Mestre de Dungeon não vá mentir para o Tenha cuidado para que isso não molde seu futuro.” 

jogador de Robyn, ele pode muito bem escolher fornecer    

informações que o enganarão, mas que acabarão sendo A sétima carta é um grande obstáculo, algo que precisas, por assim dizer. Como Robyn já está enganada, Robyn terá que superar para ter sucesso em sua busca. 

nosso Mestre de Dungeon considera isso uma tática justa. 

Para esta carta, o Mestre do Calabouço compraA A carta central fornece o foco; neste caso, o Mestre Tentadora. Ela decide vinculá-lo à carta anterior, para selecionou a carta das espadas,O Vingador, como a fortalecer a leitura (e faz uma anotação mental para escolha óbvia para Robyn. 

adicionar tal encontro à aventura). 





 “Você é o vingador, trazendo justiça aos culpados e 

 “Você terá uma chance de lutar contra a magia misericórdia aos inocentes.” 

 maligna muito em breve, mas não se distraia; esse não 

  

 é seu objetivo neste momento. Lute contra a magia, e A  segunda  carta  é  o  três  de  espadas,O  Soldado,  e você perderá.” 

representa  o  passado  recente.  O  Mestre  do  Calabouço    

não tem problemas em encaixar este. 

A oitava carta fornece um vislumbre do futuro distante, e nossa Mestre de Dungeon planeja usar isso 

 “Você sobreviveu lutando para proteger os outros, para ajudar a construir uma aventura para o futuro. 

 mas agora deve seguir um caminho diferente para salvar Assim, ela não tem preocupações sobre sacar o cinco de seus amigos.” 

moedas,O homem da guilda; ela se preocupará em 

  

preenchê-lo mais tarde. 

Em seguida vem uma carta que representa um pequeno obstáculo; o Mestre de Jogo estabelece o 

 “Vejo uma chance de trabalhar com um artesão arquétipo das moedas,O Ladino. Ela começa a pensar que habilidoso, talvez um líder de sua comunidade. Procure talvez precise ligar para o jogador de Mieckal para por essa oportunidade no futuro e esteja aberto a ela chegar mais cedo, pois isso lhe dá uma ideia. 

 quando surgir.” 



  

 “O Rogue parece estar no seu caminho. Ele não Finalmente,  o  Mestre  de  Dungeon  coloca uma  carta será difícil de contornar, mas não acredite que os que será uma grande ajuda para Robyn. ÉA Besta! Após objetivos dele coincidem com os seus.” 

uma  surpresa  momentânea,  o  Mestre  do  Calabouço  sabe 

  

quem deve ser: 

A quarta carta representa o futuro próximo. O 



Mestre do Calabouço tira o nove de espadas,O 

 “Há alguém lá fora que persegue o mesmo objetivo Torturador. Já que o homem-lobo já havia brincado com que você, por razões diferentes. Quando você vir a Josif e 

 Besta, tenha cuidado, pois ela pode ser uma amiga por 15 
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tas muito gerais, ela pode guiar os Mieckal e dizer para ele se apressar; ela tem algo para ele jogadores sem estragar o clímax da aventura. 

fazer. 

Além disso, se as coisas não funcionarem como ela previu, 

. 

uma 

CenárioTrês: 

DespertarMal 

 “Os cavalos cobrem facilmente a distância entre você e Harmonia, mas estará quase escuro quando você chegar lá. Você quer parar para passar a noite ou cavalgar? Se cavalgar, precisará de novas montarias, mas se parar, os captores de Josif ganharão terreno.” 

 “Esperem, amigos. Em vez de seguir a trilha cegamente, talvez devêssemos consultar Madame Rosalie para orientação. Ela tem sido uma grande ajuda até agora, e sinto que este pode ser um momento crucial. Certamente podemos usar toda a ajuda que pudermos obter.” 

  

Opa. 

O jogador de Josif teve que sair da cidade em cima da hora, então o Mestre do Calabouço decidiu que uma vítima inocente era necessária para o ritual de despertar Daglan, e sequestrou Josif de seu leito de doente em Skald. Assim, os personagens jogadores restantes (incluindo um Mieckal recentemente curado) estão perseguindo seus captores, não apenas para evitar um grande mal, mas também para resgatar seu amigo. 

O que ela não contava, no entanto, era que os jogadores decidiriam visitar Rosalie mais uma vez; na verdade, ela deixou o tarokka em casa. Ela brevemente considera apenas ter a caravana de Rosalie fora. 

Infelizmente, ela havia estabelecido que o festival duraria duas semanas, e os Vistani dificilmente iriam embora antes que acabasse. 

Pensando rápido, ela pega sua bolsa de dados e tira seu conjunto de dikesha. Para evitar desacelerar a sessão, ela vai fazer uma leitura “gestalt”, considerando todos os cinco dados de uma vez em vez de um por um. Ela também vai aplicar a Terceira Regra da Adivinhação: Regra 3: 

Não vale a pena ser 

profetamuito específico. 

(William Gresham, citado 

por Robert A. Heinlein em Expanded Universe) 
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 estrada. Até lá, fiquem bem.” Ela se levantou, circulou Forbidden Lore com ela, e ela consulta o gráfico a mesa e beijou levemente cada um deles na testa. 

dikesha na parte de trás de “The Waking Dream” para Ao saírem do vardo, Robyn apontou para os os nomes dos vários símbolos. Todo o resto, ela vai cavalos. “Eles parecem frescos, sem nenhuma espuma. 

inventar conforme avança. 

 Como se estivessem prontos para cavalgar outro dia!” 



 Madame Rosalie parecia estar esperando por você, o que, é claro, provavelmente era o caso. 

 Conduzindo você rapidamente para seu vardo, ela sacudiu cinco ossos de junta de uma pequena bolsa de pano em sua mesa. “As cartas não podem lhe mostrar nada mais, mas talvez o dikesha possa. De longe Har'Akir, eles são, um deserto de sol escaldante.” 

 O Vistana entregou os dados para Robyn, dizendo: "Cada um de vocês deve soprar os dados e pressioná-los contra o coração. Pense em seu jovem amigo desaparecido; pense no mal que você está tentando evitar; pense no futuro. 

 Então passe os dados.” Por sua vez, cada um dos heróis pegou os dados e fez o que ela ordenou. A expressão de Robyn era intensa, prenunciando a ruína para aqueles que se opusessem a ela. Alfric parecia apenas confuso, mas os pelos de sua orelha se contraíram como se, mesmo de dentro do vardo, ele pudesse ouvir os gritos de socorro de Josif. 

 Mieckal parecia preocupado, embora na verdade sua principal preocupação fosse com o passado, não com o futuro. 

 Quando o ladrão devolveu os dados, a própria Madame Rosalie os segurou, soprou neles e os pressionou contra o coração por vários segundos. 

 Então ela os jogou em direção ao teto e disse: "Que os dados nos mostrem o que precisamos saber!" 

 Os símbolos eram estranhos; um rosto vermelho, uma lâmina laranja, um raio verde; ainda assim, Rosalie parecia despreocupada. “Isso é um bom presságio para seu amigo. Veja, o rosto do Inocente prova que ele ainda está ileso e incorrupto. As ondas amarelas provam que seus problemas atuais passarão em breve, e a Estrada em branco promete uma longa jornada juntos para todos vocês. A Espada é para você, donzela, e para o resto de vocês também: haverá sangue derramado antes que esta missão seja concluída.” 

 Ela fez uma pausa para recuperar o fôlego, e Mieckal deixou escapar: "Mas e o relâmpago verde?" 

 Rosalie fixou em Mieckal um olhar longo e penetrante. 

 Finalmente, ela disse: “O dado verde promete terror, jovem trapaceiro, terror além de qualquer coisa que você tenha imaginado. Você deve confrontar esse terror para prevalecer.” 

 Então ela se virou para olhar para o resto do grupo. “Meus amigos, é hora de nos separarmos. 

 Vocês têm muito a cavalgar pela frente antes de chegarem ao local do julgamento. Quando retornarem por aqui, nós teremos ido embora. Se as 18 
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 mas certamente sabem cuidar de suas bestas de carga. 

 Venha, vamos montar e pegar os novos amigos do jovem Josif.” 

 Os três aventureiros saltaram para suas selas e começaram a cavalgar de volta para a estrada. Na beirada, Mieckal se virou, sua mão erguida em uma saudação e palavras de agradecimento em seus lábios. 

 O acampamento havia desaparecido. 

Conclusão 

Prever o futuro tem sido parte do jogo RAVENLOFT 

desde a primeira aventura, mas muitos Mestres de Dungeon ainda têm medo de tentar isso em seus próprios jogos. O jogo é mais rico, para os jogadores e para o Mestre de Dungeon, quando um elemento tão vital pode ser incluído nas sessões de jogo. Espero que, ao aplicar essas três regras — e uma dose saudável da criatividade que todos os jogadores compartilham — o único mistério que envolve prever o futuro seja aquele que você escolhe colocar nele. 

 
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ÂNCORAS DEFÉ 

A Igreja de Esdras Revelada 



NO TEMPO ANTERIOR, NUMA TERRA ENVOLTA O autor gostaria de agradecer àqueles que ajudaram no EMBRUMAS, HAVIA UMA MULHER, E ELA 

desenvolvimento deste artigo, seja por meio de seu material publicado e/ou seus conselhos, particularmente Andrew Cermak, Andrew Hauptman, Matthew L. Martin, Steve Miller, Cindi Rice, Andrew Wyatt, todos os E

ESTAVAE S D R A S . 

EZRA ERA UM CURADOR DOS DOENTES 

EPROTETOR DOS FRACOS.  TAL ERA A SUA SORTEN A   V I D A .   T A L   E R A   O   S E U  

Kargatane e os membros da lista de discussão Ravenloft-P A P E L   N O   G R A N D E  

L. Esta catedral foi construída sobre suas fundações. 

U 

ESQUEMA. 

começando com um nome tão rico em história quanto em infâmia: Dilisnya. 

INTRODUÇÃO 

uando Domains of Dread foi publicado A Primeira Epifania 

em 1997, ele introduziu uma nova religião importante no Semiplano do Pavor, a Igreja de Ezra. Embora detalhes 

C suficientes tenham sido fornecidos para que os jogadores criassem seus próprios personagens anacoretas, o 

os princípios e o contexto da fé sempre permaneceram vagos — até agora. 

HISTÓRIA 

Desde a fundação da Igreja de Esdras, no século passado, tentativas de descobrir a verdadeira identidade de Esdras foram feitas por inúmeros estudiosos, tanto entre E seus fiéis quanto entre seus detratores. No entanto, até hoje, a história 

a existência do mortal Ezra continua sendo um tópico de controvérsia. Embora muitas alegações tenham sido feitas por membros de muitas religiões, ninguém jamais provou qual “terra envolta em Brumas” o mortal Ezra chamava de lar. 

Apesar de todas as décadas de pesquisa acadêmica e de várias teorias em contrário, a vida mortal de Esdras continua sendo uma lenda, com sua vida e terra natal para sempre situadas no ilimitado "antes do tempo" dos mitos da criação. 

No  entanto,  o  nascimento  da  Igreja  de  Esdras pode  ser  estabelecido  com  extrema  precisão, 20 
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EZRA SE ORGULHAVA DO PAPEL QUE
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FOU MUITOS ANOS ESDRAS CUROU O COXO E 

OBSERVOUS O B R E   O   S E U   P O V O .   M A S   C O M  

O   P A S S A R   D O   T E M P O ,   E S D R A S  

C O M E Ç O U   A VEJA O HOLLOW. 

FDAS BRUMAS DA MORTE SURGIRAM OS HORRORES 

DANOITE. ELES ERAM OS BEBEDORES DE SANGUE E OS 

LADRÕES  DE RESPIRAÇÃO, E A BESTA QUE DILACERA. 

MUITOS ERAM SEUS 

LEGIÕES.  MUITOS ERAM OS PAPÉIS DESEMPENHADOS PELA ESCURIDÃO EMO 

GRANDEESQUEMA. 

EZRA SABIA QUE A MORTE VIRIA PARA ELA, COMO 

ACONTECE COM TODOS NO TEMPO. QUANDO EZRA ENTROU NA TERRA CINZENTA, HAVERIANÃO HAVERIA NENHUM GUARDIÃO PARA PREENCHER SEU PAPEL. 

NÃO HAVERIA NINGUÉM PARA FICAR ENTRE SEU POVO 

E AS LEGIÕES DA NOITE. 

EZRA PARTIU EM UMA JORNADA PARA ENCONTRAR 

UM GUARDIÃO PARAO POVO DELA.  ELA PROCUROU O 

ÚNICO CORAÇÃO PURO QUE IRIA  ASSUMIR O PAPEL DELA. 

 Os livros de Esdras 

Livro I. i.–vii. 

 

Um século atrás, o clã Dilisnya havia se espalhado por meia dúzia de domínios, ainda espalhados pelos confins do Núcleo por causa de sua rivalidade ancestral com o senhor da Baróvia. 

A perspicácia financeira e política era uma característica quase tão reveladora dos Dilisnya quanto o formato de seus rostos, ou a cor de seus olhos, garantindo seu sucesso em quase todas as terras que chamavam de lar. 

Yakov Dilisnya nasceu no norte de Mordent no ano 641, o primeiro filho de Lev e Elena Dilisnya. 

Yakov foi criado na luxuosa mansão construída inicialmente por seu avô; ganhando vários irmãos com o passar dos anos. Sua mãe faleceu quando ele tinha dez anos. Em poucos anos, Lev se casou novamente, e sua nova esposa lhe deu à luz 21 
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EMMUITAS TERRAS, MAS ELA SEMPRE PROCUROU 

Camille. 

EM VÃO. 

Enquanto isso, Yakov fez pouco para impressionar EUN TEMPO SUA BUSCA LEVOU EZRA AO  

E 

seu pai. Embora o jovem claramente tivesse uma mente F I M   D E   T O D A S   A S   C O I S A S . 

afiada, ele exibia a vontade fraca que atormenta muitos A T R Á S   D E   E Z R A ESTENDEU-SE POR TODAS 

filhos amaldiçoados com “dinheiro antigo”. 

AS TERRAS DO MUNDO. 

Isso mudou, notavelmente, no 25º ano de Yakov. 

Numa tarde de maio, quando Yakov estava cavalgando, seu cavalo retornou aos estábulos sem seu cavaleiro. 

Uma busca foi iniciada imediatamente, e Yakov foi logo encontrado esparramado em um riacho próximo, inconsciente e parecendo ter sofrido uma convulsão. Ele foi levado de volta para sua cama, onde ficou delirando de febre por cinco dias. 

Quando a febre passou, Dilisnya exigiu uma pena e um pergaminho, rabiscando furiosamente página após página do que viria a ser conhecido como O Primeiro Livro de Esdras. 

Falando com nova clareza de propósito, nascido de epifania ou loucura febril, Yakov anunciou que havia sido tocado por uma entidade chamada Ezra, Nosso Guardião nas Brumas. Yakov alegou que Ezra o havia escolhido para espalhar sua palavra, e ele se dedicou à fé dela, tendo suas notas rabiscadas transcritas em um texto iluminado. Ele viajou de aldeia Mordentish para aldeia, alegando que era seu dever, seu "papel no Grande Esquema" construir um rebanho de fiéis. 

Yakov lutou por anos para estabelecer a igreja de Ezra, mas obteve pouco sucesso; ele estava longe de ser o único louco vagando pelo Núcleo alegando ser o escolhido de um deus imaginário. A excentricidade estava longe de ser desconhecida na linhagem Dilisnya, e a maioria de sua própria família simplesmente desconsiderava Yakov como um lunático inofensivo. 

No entanto, com o passar dos anos, Yakov começou a demonstrar poderes divinos que ele alegava terem sido concedidos por Ezra. Ele visitou casas marcadas pela peste, curando com um toque; ele visitou tumbas assombradas e expulsou espíritos com uma palavra. Com o tempo, ele podia até mesmo desviar as armas de seus inimigos com uma oração, chamando este último presente de Escudo de Ezra. Ele se tornou o primeiro anacoreta. 

Apesar desses milagres, Yakov falhou em converter as massas. Talvez isso tenha sido devido à resistência dos Weathermays, que suspeitavam de um truque insidioso de Dilisnya. Mais provavelmente, a mensagem de Ezra falhou porque Yakov falou muito sobre deveres e dívidas para com os outros, mas pouco sobre a verdadeira compaixão ou salvação. 

Em 684, Yakov havia convertido menos de uma dúzia de seguidores à sua fé. Enquanto isso, Camille Dilisnya cresceu e se casou. 

O LarFé 
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em. Quando Camille matou seu 

EZRA FALOU COM AS BRUMAS. ELA PERGUNTOU: “O 

marido e sua amante com uma toxina vil de sua própria MUNDO ÉSEU. VOCÊ DEFINE SUA FORMA.  POR QUE VOCÊ 

criação, as Brumas se abriram para lhe conceder o PERMITE QUE SEU POVOV A G A R ,   P E R D I D O   E  

domínio de Borca. 

C O M   M E D O ? ”   M A S   A S   B R U M A S   N Ã O  

R E S P O N D E R A M . 

UMGANHO ESDRAS FALOU: “POR QUE VOCÊ 

ENCHEU SEUMUNDO COM AS LEGIÕES DA NOITE?”  MAS AS 

BRUMAS  NÃO RESPONDERIA. 

UMTERCEIRA VEZ ESDRAS FALOU.  “TODAS AS COISAS 

TÊM O SEUP A P E L   N O   G R A N D E   E S Q U E M A . 

A S   L E G I Õ E S   D A   N O I T E TÊM O SEU LUGAR.  MAS 

OS GUARDIÕES E GUIAS TÊM SEUSP A P É I S   P O R  

V E Z . ”   A I N D A   A S S I M ,   A S   B R U M A S   N Ã O  

O F E R E C E R A M   N E N H U M A   R E S P O S T A . 

EZRA FALOU MAIS UMA VEZ. “EU PROCUREI EM 

TODOS OSVASTIDÃO DE SUAS TERRAS, MAS NÃO 

ENCONTREI NENHUM GUARDIÃOP A R A   O   M E U  

P O V O .   N Ã O   E N C O N T R E I   G U I A S   P A R A O S   P E R D I D O S . ”   N O V A M E N T E   A S  

B R U M A S   F I C A R A M   E M   S I L Ê N C I O . 

FOU A ÚLTIMA VEZ QUE ESDRAS FALOU.  “VOCÊ 

FALHOU  O GRANDE ESQUEMA. VOCÊ CRIOU UM HOLLOW 

QUE  DEVE SER PREENCHIDO.  SE VOCÊ NÃO CUIDAR DO SEU 

POVO,  ENTÃO DEVO.” 

vocêAO QUINTO APELO AS BRUMAS DA MORTE 

RESPONDERAM. DAS BRUMAS VEIO UMA VOZ, E A VOZFALOU, DIZENDO: “VOLTE, MORTAL.  VOCÊ NÃO SABE 

DE NADA  DO GRANDE ESQUEMA.  VOCÊ NÃO SABE NADA SOBRE AS BRUMAS.V O C Ê   C H E G O U   A O   F I M   D O  

S E U   M U N D O .   C O N T I N U E  

E VOCÊ ENCONTRARÁ APENAS SUA DESTRUIÇÃO, NADAM A I S . " 

EE ESDRAS MANTIDO RÁPIDO CONTRA O BRUMAS, DIZENDO: 

“VOCÊ 

NÃO POSSO ME MANDAR ENTRAR, MAS NÃO POSSO ME 

AFASTAR. EU ME OFEREÇO A VOCÊ PARA QUE VOCÊ POSSA CONHECER O SOFRIMENTO DEMEU POVO.  SE EU DEVO SER 

DESTRUÍDO POR ELES, ENTÃO É ISSO  O QUE DEVE SER.” 

EELEAS BRUMAS DA MORTE SILENCIARAM. ENTÃO A VOZ 

FALOU, MAIS UMA VEZ. “ENTRE NAS BRUMAS SE VOCÊ 

PRECISA, MORTAL, MAS NÃO COMO VOCÊ É. SUA ESPÉCIE 

NÃO TEM LUGAR AQUI. PARA ENTRAR NAS BRUMAS, VOCÊ DEVE SE TORNAR UM COM AS BRUMAS. NUNCA MAIS VOCÊ AS DEIXARÁ.VOCÊ SE SACRIFICA PARA SEMPRE 

PARA CUIDAR DESSES POUCOSM O R T A I S ? ” 

SCUTUCOU EZRA, “ESSE É O MEU PAPEL NO GRANDE 

ESQUEMA.  ASSIM DEVE SER.” 

UME COM ESSAS PALAVRAS ESDRAS SE TORNOU 

NOSSO  GUARDIÃO NAS BRUMAS. 

 Os livros de Esdras 

Livro I. viii.–xix. 

Em 684, a jovem Camille Grymig nee Dilisnya descobriu que seu marido de apenas três anos tinha arranjado uma amante. Camille tinha aprendido as habilidades do envenenador com seu pai, e seu 23 
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BRUMAS DE 

a ela em suas novas terras. Muitos correram para aceitar MORTE, ESDRAS OLHOU PARA BAIXOOS MORTAIS DO MUNDO, E 

sua oferta, aproveitando seu status elevado. Agora ELA ESTENDEU SUA MÃO PARA PREENCHER O VAZIO. 

entrando na meia-idade, Yakov Dilisnya se juntou a eles, finalmente desistindo de sua busca para estabelecer a fé Ezra em sua terra natal. Embora rejeitado como um excêntrico inofensivo pela maioria de seus parentes, Yakov ainda possuía a mente política afiada comum àqueles em sua família. Yakov viu uma vasta oportunidade em Borca, e poucos conheciam a mente de Camille melhor do que seu irmão mais velho. 

Yakov conseguiu convencer Camille a lhe conceder terras nos arredores de Levkarest para construir um templo para Ezra. Ele astutamente sugeriu que Ezra poderia ser uma ferramenta útil, um ópio das massas que Camille poderia usar para ganhar e manter o amor dos Borcans. Yakov até convenceu o jovem lorde negro a ajudar a financiar a construção de seu grandioso templo. 

O início da construção ocorreu logo no ano seguinte. 

A construção da Grande Catedral levaria seis décadas para ser concluída, mas a Igreja de Ezra finalmente havia criado raízes. 

Trabalhadores e artesãos foram convocados de toda Borca e além para projetar e erguer o poderoso templo. 

Enquanto as pedras eram colocadas, Yakov e seus poucos seguidores ministravam aos trabalhadores. 

Talvez os trabalhadores empobrecidos estivessem dispostos a ouvir os anacoretas por suas moedas. Talvez os borcanos estivessem menos contentes do que os mordenenses e, portanto, mais receptivos à mensagem austera de Ezra. Talvez os poderes das trevas tenham decidido que era hora da igreja florescer. Seja qual for o motivo, os trabalhadores pararam para ouvir a mensagem de Ezra e, dessa vez, ela falou aos seus corações. 

A fé se espalhou para os trabalhadores, depois para suas famílias e depois por toda Borca. No ato de construir a Grande Catedral, Yakov Dilisnya finalmente construiu sua Igreja de Ezra. Quando Camille Dilisnya se casou com Klaus Boritsi em 687, foi Yakov quem oficiou a cerimônia. 

Na época em que os anacoretas começaram a realizar serviços dentro do esqueleto de pedra de sua catedral em 695, a Igreja de Ezra estava prosperando em Borca e era uma força a ser reconhecida. Um templo secundário menor foi estabelecido em Sturben, e a fé tinha até começado a se espalhar para a vizinha Dorvinia. 

Três anos depois, Lady Camille Boritsi teria um acesso de raiva. Isso mudaria a fé para sempre. 

O PrimeiroCisma 

CUTUCAR  EZRA,  “ESSE  É  O  PAPEL  QUE 

ESCOLHIN O   G R A N D E   E S Q U E M A .   É  

I S S O   Q U E   D E V O EU FAÇO." 

UME COM ESSAS PALAVRAS 

S ESDRAS TORNE-SE NOSSO GUARDIÃO 
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UMA VOZ VEIOD A S   B R U M A S ,   D I Z E N D O : provavelmente alimentado por sua descoberta de 

“ T O L O ,   V O C Ê   A I N D A   S A B E NADA DO GRANDE 

infidelidade extensa dentro de sua família imediata. 

ESQUEMA.  O HOLLOW PERTENCE AA S   B R U M A S  

Indignada, Camille Boritsi envenenou quase todos S O Z I N H A S .   É   C R I A Ç Ã O   D E L A S .   V O C Ê  

os membros de seu ramo da família. Yakov Dilisnya não N Ã O   E S T R A G A R Á   O   Q U E   E L A S  

escapou de sua ira. Embora Camille não tenha deixado F I Z E R A M . ” 

nenhuma evidência concreta de seu papel nos EZRA FALOU, DIZENDO: “AS BRUMAS NÃO 

assassinatos, rumores de sua culpa 

CAUSARAM NADA ALÉM DE TRISTEZA. É MEU PAPEL 

SOCORRER OSSOFRIMENTO DO MEU POVO.  O QUE SERÁ DO 

MEU LUGARN O   G R A N D E   E S Q U E M A   S E   A S  

B R U M A S   N Ã O   P O D E M   M E   M A N D A R  

A G I R ? 

O QUE SERÁ DOS PUROS DE CORAÇÃO, SE ELES TIVEREM 

NENHUM GUARDIÃO NAS BRUMAS?” 

UMRESPONDEU A VOZ: “VOCÊ PODE TER AQUELES 

QUEESCOLHER TER VOCÊ E SOMENTE ELES.  SE ELES FOREM 

PUROS DEC O R A Ç Ã O ,   E N T Ã O   A S S I M  

S E R Á . ” 

EZRA-ZRA FALOU NOVAMENTE, PERGUNTANDO: “E O QUE DE 

OLEGIÕES 

DA NOITE? E O BEBEDOR DE SANGUE, E O LADRÃO DE 

FÔLEGO, E A BESTA QUE DILACERA? E OOS HORRORES QUE 

ROUBARIAM OS PUROS DE CORAÇÃO E ACRESCENTARIAM 

ELES PARA SUAS LEGIÕES?” 

EELE VOZ RESPONDEU: “O LEGIÕES DE ONOITE 

PERTENCEM ÀS BRUMAS, NÃO A VOCÊ. OS MORTAIS 

DEVERIAM SE JUNTARAS LEGIÕES DA NOITE, ENTÃO ESSE É O 

PAPEL QUE ELES TÊME S C O L H I D O NO GRANDE 

ESQUEMA. ELES NUNCA ESTIVERAM ENTRE OS SEUS 

PUROS DE CORAÇÃO.” 

EZRA ACEITOU ISSO, DIZENDO: “ASSIM SERÁ. MAS SE 

AS LEGIÕES DA NOITE PUDEREM SER TRAZIDAS PARA FORA DOESCURIDÃO, ENTÃO ESSE É O PAPEL QUE ELES 

ESCOLHERAM NA  GRANDE ESQUEMA, E ELES NÃO ESTARÃO 

EM SUAS LEGIÕESM A I S . " 

EELE BRUMAS DE MORTE ERAMSILENCIOSO. 

EZRA ENTÃO REUNIU OS PUROS DE CORAÇÃO, NOMEANDOE L E S   S E U S   A N A C O R E T A S . 

S E R I A   O   P A P E L   D E L E S   N A GRANDE ESQUEMA PARA GUIAR AS LEGIÕES DA NOITE DE VOLTA  PARA A LUZ. 

UMS ESDRAS DARÁ SOCORRO AOS SEUS ANACORETAS, DELAO S   A N A C O R E T A S   D A R Ã O   S O C O R R O  

A OS FIÉIS. O 

FIÉIS ESPALHARÃO O AMOR DE EZRA POR TODO O MUNDO, AFASTANDO A ESCURIDÃO. QUANDO AS LEGIÕES DOSMESA DE CABECEIRA VAZIA, O HOLLOW SERÁ PREENCHIDO.  ASSIM 

É  O GRANDE ESQUEMA. 

 Os livros de Esdras 

Livro II. xx.–xxxi. 

 

Alguns historiadores culpam a fúria de Camille no ano 698 por sua percepção de que a Igreja de Ezra, que ela havia patrocinado como uma ferramenta para pacificar as massas, agora ameaçava ofuscar seu 25 
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mundana da facção ainda pairavam no ar, e rumores nome Dilisnya tornou-se quase insuportavelmente sugeriam que Camille tinha 

desprezado pela multidão de fiéis de Ezra, e a ameaça de revolução era palpável. Camille percebeu que seu ato havia transformado espontaneamente a politicamente neutra Igreja de Ezra na ameaça aberta que ela temia. 

Camille tentou restaurar sua reputação desassociando-se da morte do fundador da igreja. Ela se ofereceu para erguer uma estátua memorial de Yakov nos degraus da ainda inacabada Grande Catedral. Há quem diga que a oferta de Camille pode até ter traído uma pontada de arrependimento. 

A oferta amenizou a indignação da população de Borcan o suficiente para evitar tumultos abertos nas ruas. 

Ironicamente, essa mesma estátua simples também abriria uma brecha dentro da Igreja. 

Publicamente, Camille simplesmente ofereceu o memorial à Igreja como um gesto de seu luto. 

Privadamente, ela também prometeu doações consideráveis para a construção da catedral, mas acrescentou uma exigência: os anacoretas não deveriam 

“mexer no caldeirão” da insurreição. Ela deu a entender que recusar sua oferta seria realmente custoso. 

A oferta expôs um cisma fermentando entre o clero por anos, dividindo-os em dois campos. Em debates secretos, uma facção argumentou que a sobrevivência da Igreja — para não mencionar seu clero — dependia de manter o clã Dilisnya de longo alcance feliz. Eles insistiram que aceitar o presente de Camille garantiria a sobrevivência da fé. Eles apoiaram esse argumento acentuando que todas as coisas tinham seu papel no Grande Esquema. Ezra até atribuiu a Camille Boritsi um papel: o de um patrono generoso, mas exigente. Se os anacoretas desafiaram a tentativa de Camille de cumprir esse papel, havia muitos outros papéis que Camille certamente poderia assumir. "Nêmesis" veio à mente. A igreja teve que aceitar os limites sob os quais viviam, não apenas para sobreviver, mas para obedecer ao Grande Esquema de Ezra. 

A facção oposta rejeitou resolutamente o suborno de Camille. Eles renunciaram à oposição, apontando que adoravam Ezra, não Yakov Dilisnya. A sugestão de que eles deveriam erguer um monumento a Praesidius Dilisnya antes mesmo que a catedral de Ezra estivesse completa caiu pouco menos que uma blasfêmia. Esta facção argumentou que era dever dos anacoretas defender os fiéis, não os poderosos. Os anacoretas desta facção acusaram o clero de Ezra de se tornar muito enredado em preocupações materialistas. Eles estavam obedecendo estritamente às regras do Grande Esquema de Ezra, mas negligenciando seus papéis de curandeira e protetora. 

No final, a facção contrária à estátua estava em grande desvantagem numérica. A Igreja de Ezra aceitou o presente de Camille com uma demonstração de gratidão. A portas fechadas, o cisma clerical ficava mais feio a cada dia que passava. A facção minoritária se viu 26 
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vinho era vista como uma potencial arma de EZRA PERGUNTOU AOS SEUS IRMÃOS DIVINOS: “POR QUE 

assassinato. 

ISSO  LUGAR FOI ESQUECIDO?  POR QUE VOCÊ ABANDONOU 

A facção minoritária era liderada por Felix ISSO?P E S S O A S ? ”   M A S   O S   D E U S E S   N Ã O  

Wachter, o Sentire de Sturben, ele próprio parente R E S P O N D E R A M . 

distante dos Dilisnyas. Furioso com seus pares e temendo pelas vidas de seus aliados, Wachter tomou a decisão monumental de romper com a Home Faith e liderar seus apoiadores para longe do perigo. No inverno de 698, Wachter e seus quatro anacoretas leais deixaram Borca para estabelecer um novo templo em Mordent, que eles alegavam ser o primeiro e verdadeiro lar de Ezra. 

Pregando uma versão revisada e mais abertamente compassiva dos ensinamentos de Ezra, a seita de Wachter descobriu a aceitação que havia escapado a Yakov. Em 699, Sentire Wachter alegou ter uma série de visões nas quais Ezra lhe apresentou seus novos ensinamentos. Wachter escreveu os princípios revisados de Ezra em escrituras que ele chamou de O Segundo Livro de Ezra. 

As seitas rivais permaneceram antagônicas por anos. Os anacoretas Mordentish acusaram a Home Faith de corrupção; os Borcans rotularam a seita de Wachter como hereges, observando que até mesmo os milagres concedidos aos anacoretas Mordentish haviam mudado. Até mesmo seu Escudo de Ezra agora se manifestava de uma nova maneira. 

Mas com o passar do tempo, ambas as seitas gradualmente chegaram a uma admissão. Ezra tinha achado adequado continuar concedendo suas bênçãos a ambas as facções. Embora as seitas continuassem a discordar em muitos pontos, a realização levou à reconciliação, o que levou a um novo princípio da fé de Ezra: somente Ezra poderia dizer quem exemplificou ou não seus ensinamentos. Ao conceder à seita Mordentish uma nova manifestação de seu Escudo, Ezra revelou uma nova faceta misteriosa de seu Grande Esquema. 

Em uma década, o cisma seria curado. Então as Brumas se retirariam para revelar um novo domínio, e a Igreja seria mudada novamente. 









O Presente de oBrumas 

NO TEMPO ANTERIOR, HAVIA UMA DEUSA,E  

E L A   E R A   E Z R A .   E Z R A O L H O U   P A R A   B A I X O SOBRE O 

MUNDO DOS MORTAIS, E ELA VIU  QUE O 

E

MUNDO ERA BEM CUIDADO 

PELOD E U S E S . 

BMAS  ENTÃO  OS  OLHOS  DE  ESDRAS 

CAÍRAM  SOBRE  O  OCO.  ELA  OLHOU  PROFUNDAMENTE 
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Dementlieu. 

GUIAS E GUARDIÕES DOS MORTAIS. ESSE É O NOSSO PAPEL NO 

Este evento não teve nenhuma importância especial GRANDEESQUEMA. NÃO É JUSTO QUE ESSES MORTAIS SEJAM 

para a Igreja de Ezra, então demorou quase um ano até que ABANDONADOSE N T Ã O . ”   N O V A M E N T E   O S  

uma anacoreta errante, Joan Secousse, visitasse a nova terra D E U S E S   N Ã O   D E R A M   R E S P O S T A . 

— e corresse de volta para Mordent para relatar suas EZRA FALOU PELA TERCEIRA VEZ.“N ÃO  É CERT O 

notícias surpreendentes. Bem no coração da cidade de Port-Q U E ESSES MORTAIS SEJAM DEIXADOS PARA SOFRER.  SE VOCÊ 

a-Lucine, uma antiga catedral estava se desintegrando em NÃO VAI ASSISTIR  SOBRE O SEU POVO, ENTÃO EU DEVO.” 

ruínas. Quando questionadas, as pessoas da cidade disseram EASSIM ESDRAS DEIXOU O REINO DOS DEUSES.  SUA que a catedral havia sido dedicada a DIVINAO S   I R M Ã O S   A   O B S E R V A R A M   P A R T I R  

E M   S I L Ê N C I O . 

EZRA-ZRADESCEU PARA O HOLLOW, MAS ANTES QUE 

PUDESSE ENTRAR, AS BRUMAS DA MORTE SE 

LEVANTARAM PARA BLOQUEAR SEU CAMINHO. 

FDAS BRUMAS SURGIU UMA VOZ, E A VOZ 

FALOU,DIZENDO: “VOLTE, DEUSA.  ESTE LUGAR NÃO É PARA VOCÊ.E S T E   L U G A R   É   S O M E N T E   P A R A   A S  

B R U M A S . ” 

EEEZRA SE MANTEVE FIRME, DIZENDO: “NÃO POSSO 

PERMITIR QUE SEU POVO SOFRA SOZINHO. É MEU LUGAR 

PROTEGÊ-LOS.” 

UMGANHE A VOZ FALOU, ALERTANDO: “TOME CUIDADO, DEUSA.  SUA ESPÉCIE NÃO TEM LUGAR EM HOLLOW.  ENTRE E 

VOCÊ ENCONTRARÁ APENAS SUA DESTRUIÇÃO,  NADA MAIS.” 

EE EZRA PERMANECEU FIRME CONTRA AS BRUMAS, DIZENDO:“VOCÊ NÃO PODE ME MANDAR ENTRAR, MAS EU NÃO 

POSSO ME AFASTAR. EU 

NÃO PODE PERMITIR QUE SEU POVO SOFRA SOZINHO.  SE EU 

DEVO SERD E S T R U Í D O ,   E N T Ã O   É   I S S O   Q U E  

D E V E   S E R . ” 

vocêAPÓS SEU QUINTO APELO, A VOZ FALOU MAIS UMA VEZ.“ E N T R E   N A S   B R U M A S   S E   F O R  

P R E C I S O ,   D E U S A ,   M A S   N Ã O   C O M O   V O C Ê  

SÃO. PARA ENTRAR NAS BRUMAS, VOCÊ DEVE SE TORNAR UM 

COMAS BRUMAS.  VOCÊ DEVE DEIXAR DE EXISTIR, SEU NOME 

ESQUECIDOE M   T O D O S   O S   O U T R O S   L U G A R E S . 

V O C Ê   N U N C A   R E T O R N A R Á   A O S   S E U S  

I R M Ã O S . VOCÊ SACRIFICA TUDO ISSO POR ESSES 

POUCOS MORTAIS? 

SCUTUCOU EZRA, “ESSE É O MEU PAPEL NO GRANDE 

ESQUEMA.  ASSIM DEVE SER.” 

UME COM AQUELES PALAVRAS ESDRAS INGRESSOU O 

BRUMAS.D E L A  

NOME TORNOU-SE CONHECIDO POR AQUELES EM HOLLOW, E 

PERDIDO PARA  TODOS OS OUTROS. 

 Os livros de 

 Esdras 

Livro III. i.–

xiv. 

O cisma entre a Home Faith e a seita Mordentish foi resolvido em uma década. As paredes inacabadas da Grande Catedral se erguiam acima de Levkarest. A seita Mordentshire estabeleceu uma capela, e templos satélites estavam se espalhando para domínios vizinhos. O Core também havia crescido nas décadas desde a Primeira 28 

 

LIVRO DE SEGREDOS: 

uma  deusa  que  eles  conheciam  ap C

enas  como  Ste. 

P R O C U R O U   P R O T E G E R   E   A S   L E G I Õ E S   D A Mere des Larmes, a “Santa Mãe das Lágr O

im RR

as”.  E

Mas ND



ORANV

O I E

T E  N L O F T  

eles  foram  rápidos  em  acrescentar  que  a  religião ERAM UMA E A MESMA COISA.  SÓ ENTÃO ELA PÔDE VER OA havia morrido há quase 400 anos, e a catedral havia I M U N D Í C I E   D O S   S E U S   P E C A D O S  

permanecido vazia em todos os anos desde então. 

O C U L T O S . 

Secousse explorou a catedral, ponderando se ela poderia ser usada pela Igreja. Acima do altar rachado, ela descobriu um vitral, ainda milagrosamente intacto após séculos de negligência. Ste. Mere des Larmes ainda estava visível no vidro. A imagem era inconfundivelmente a de Ezra. 

Vários anacoretas foram imediatamente enviados de ambas as seitas para estudar a imagem surpreendente em mais detalhes. Liderados pelo Warden Secousse, os padres examinaram cada centímetro das ruínas em ruínas. Eles logo descobriram as entradas para um labirinto de passagens secretas e câmaras escondidas dentro das fundações da catedral. No coração deste subnível secreto, eles encontraram um scriptorium selado onde os segredos de Ste. Mere des Larmes foram preservados por meio milênio. Cada pergaminho que os anacoretas liam redobrava sua admiração. 

A expedição retornou a Levkarest em 709, declarando que eles tinham descoberto os ensinamentos perdidos de Ezra. Além disso, eles alegaram que Yakov Dilisnya tinha apenas descoberto uma cópia desses textos perdidos, distorcendo-os para atender aos seus próprios propósitos. Quando os anciãos da igreja protestaram, Joana apresentou a eles sua interpretação da sagrada escritura da Mãe das Lágrimas, oferecendo suas novas escrituras como O 

Terceiro Livro de Ezra.   

A Igreja havia estabelecido um Rito de Revelação após o Primeiro Cisma para determinar quando um novo aspecto do Grande Esquema havia sido verdadeiramente revelado. De acordo com esses rituais, Joana e seus seguidores demonstraram que haviam sido abençoados com uma nova manifestação do Escudo de Ezra. 

Os anciãos da Igreja ficaram surpresos; Ezra realmente havia falado novamente. Joana recebeu o título de Bastião e retornou com seus seguidores para Port-a-Lucine para continuar seus estudos esotéricos da “história perdida” de Ezra. 

A Queda da Noite 

TAL É MEU PAPEL EM O GRANDEESQUEMA,” 

FALOU ESDRAS.  "ENTÃO DEVE ISTOSER." 

CCOM  ESSAS  PALAVRAS  ESDRAS 

SACRIFICOU  SUA  VIDA  MORTAL  PARA  SE 

S 

TORNAR NOSSA GUARDIÃ  NAS BRUMAS. 

FDE SEU LUGAR NAS BRUMAS DA 

MORTE, EZRA OLHOU PARA OS MORTAIS QUE ELA HAVIA ABANDONADO TUDO PARA PROTEGER. 

OSÓ ENTÃO ELA VIU A MALDADE NOCORAÇÕES DOS 

MORTAIS.  SÓ ENTÃO ELA RECONHECEU OS MORTAISE L A 29 
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notaram sua tensão e desconfiança 

ESTAVAM  MAS POUCOS. UMA DISPERSÃO DE ESTRELAS 

FRACAS EM UM CÉU DE PROFUNDIDADE  PRETO.  EM SEU NOVO 

PAPEL, ESDRAS VIU QUE A PECAMINOSIDADE DE  OS MORTAIS 

ERAM TÃO REPUGNANTES QUE AS BRUMAS DA MORTE  EM 

BREVE LIMPARIAM O HOLLOW DE SUAS MANCHAS 

ENEGRECIDASA L M A S . 

EO CORAÇÃO DE ZRA AFUNDOU, MASELA NÃO 

ABANDONARIA A ESPERANÇA. ELA SABIA QUE NÃO 

PODERIA SALVAR AS ALMAS DOS PERVERSOS, MAS 

PODERIA OFERECER SALVAÇÃO ÀQUELES QUE SE 

ARREPENDESSEM DE SEUS MAUS CAMINHOS E 

PERMITISSEM SUA ORIENTAÇÃO EM SEUS CORAÇÕES. 

EZRA REUNIU SEUS POUCOS FIÉIS, NOMEANDO-OS SEUS 

ANACORETAS. ISTO SERIA SER DELES PAPEL NO GRANDEESQUEMA PARA GUIAR OS CORROMPIDOS DE VOLTA À LUZ. 

UMS ESDRAS GUIARIA E PROTEGERIA SEUS ANACORETAS, OS SEUS ANACORETAS VIGIARIAM OS BONSF É . 

EOS SERVOS DE ZRA DEVEMMOSTRAR AOS 

CORROMPIDOS SEUS CAMINHOS DE DESTRUIÇÃO, E DEVE 

GUARDAR A FÉ DAQUELAS ALMAS PERDIDAS QUE NÃO 

SERIAM SALVAS. SEUS ANACORETAS DEVEM REDIMIR OS 

CAÍDOS E DESTRUIR AS LEGIÕES DA NOITE QUE 

CORROMPERIAM OS PUROS. 

CQUANDO AS BRUMAS DA MORTE SE APROXIMAM, QUANDO OA ESCURIDÃO DEVORA A TERRA E CONSOME OS 

ÍMPIOS,  ESDRAS VIGIARÁ AQUELES QUE FORAM FIÉIS AD E L A . 

EO TEMPO DA ESCURIDÃO SUPREMA ESTÁ CAINDO 

RAPIDAMENTE SOBREA   T E R R A .   V I V E M O S   N O S  

D I A S   D A   L U Z   M O R I B U N D A .   S I N A I S E 

PRESSÁGIOS NOS CERCAM, E SOMENTE AQUELES QUE 

ADMITEMA   L U Z   D E   E S D R A S   S E R Á   P O U P A D A . 

 Os livros de 

 Esdras 

Livro IV. xix–xxix. 

 

Pelos próximos trinta anos, as três seitas da Igreja de Ezra continuaram a se fortalecer e crescer, sem sofrer grandes reveses. Os anacoretas errantes continuaram a espalhar a palavra de Ezra. Para cada anacoreta que desaparecia na noite, outro convertia novos fiéis em novas aldeias. 

Quando a Grande Conjunção atingiu o Semiplano do Pavor em 740, a Grande Catedral em Levkarest estava quase pronta. Muitos dos fiéis consideraram quase um milagre que a estrutura maciça sobreviveu aos tremores com apenas danos menores. 

Alguns clérigos de Ezra ficaram ainda mais abalados do que seu templo, no entanto. Alguns acreditavam que a Grande Conjunção — comumente conhecida como a Grande Revolta — era um sinal de que as Legiões da Noite estavam perigosamente ganhando força. 

Para um desses anacoretas, Teodorus Raines, os efeitos da Grande Revolta foram profundos. Raines era natural de Darkon, mas tinha vindo para Borca para estudar os ensinamentos de Ezra sob a Fé Doméstica. 



30 

 

LIVRO DE SEGREDOS: 

comportamento. Alguns de seus prof C

essores chegaram 

Ezra pouparia todos que pudesse desse destino final, mas a aconselhar o Diretor Raines a não apr O

esen RR

tar os  ENDOR A

s V

eu p E

actoN

co L

m  O

as BrF

um T  

as da Morte só lhe permitiria 

ensinamentos de Ezra em termos tão sombrios; talvez salvar aqueles que tivessem aceitado sua mensagem em afetado pelas lendas de sua terra natal, Raines falou seus corações. 

das Legiões da Noite como se estivessem eternamente arranhando as próprias portas da Grande Catedral. No entanto, Raines manteve estrita adesão à letra das escrituras de Ezra e, com o tempo, até mesmo recebeu seu Escudo. Todos os sinais indicavam que ele realmente tinha a bênção de Ezra. 

Warden Raines acreditava que a Grande Revolta não tinha sido nada menos que uma tentativa das Brumas da Morte de expulsar Ezra de suas fileiras, o primeiro presságio de uma era vindoura quando as Legiões da Noite varreriam o mundo. Embora os anciãos da Igreja não vissem o mundo nos termos apocalípticos de Raines, Praesidius Raskolka convocou um Conselho do Bastião para determinar o futuro da Igreja. Com Bastiões Denisovich de Mordentshire e Secousse de Port-a-Lucine atuando como seus conselheiros, Praesidius Raskolka declarou que os anacoretas de Ezra tinham o dever urgente de espalhar a palavra de Ezra para os quatro cantos do Núcleo, mesmo para aquelas terras onde as religiões existentes se opunham à palavra de Ezra. Ainda mais do que antes, os jovens anacoretas foram encorajados a viajar pela Terra das Brumas, fazendo obras dignas em nome de Ezra e estabelecendo novos templos. 

Warden Raines se tornou parte dessa nova onda de anacoretas evangélicos. Ele retornou à sua terra natal, Darkon, e começou a pregar os ensinamentos de Ezra para qualquer um que quisesse ouvir. Ele enfrentou uma oposição massiva. O coração espiritual de Darkon estava nas garras de duas religiões patrocinadas pelo estado: o Culto do Supervisor, abertamente abraçado na Baía de Martira, e a Ordem Eterna, adorada de forma um tanto relutante em todo o resto do domínio. Em mais de uma ocasião, Raines foi fisicamente ameaçado pelos sacerdotes da Ordem Eterna, mas ele perseverou. 

Na verdade, Raines pode ter sobrevivido simplesmente porque sua influência foi insignificante. 

Quando a Grande Catedral foi concluída em 745, Raines já havia viajado por metade de Darkon, nunca encontrando uma audiência receptiva para seus sermões de fogo e enxofre. Enquanto isso, os anacoretas visitantes enviaram uma mensagem à Home Faith de que Raines havia alterado seu estilo de proselitismo desde que deixou Borca; ele agora alegava que a própria Ezra estava lhe concedendo visões proféticas. 

Raines agora falava de um apocalipse vindouro que ele chamou de Tempo da Escuridão Incomparável. 

Ele alegou que as fileiras das Legiões da Noite aumentariam até que invadissem a terra. As Brumas da Morte, enojadas por suas criações, destruiriam o mundo, limpando a lousa. 
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No entanto, supere essa confusão aparente e descobrirá Raines sobre o fim dos tempos ainda mais perturbadores: que todos os anacoretas, independentemente de seus credos, Primeiro, ele foi bem claro que se você não fosse um dos concordam sobre o que Ezra é agora: Nosso Guardião nas seguidores piedosos de Ezra, você estava entre as Legiões Brumas. A Igreja de Ezra é henoteísta no geral; embora da Noite. Segundo, ele afirmou que o Tempo da seus seguidores não neguem a existência de outros deuses Escuridão Incomparável chegaria dentro de uma única como Hala, Nerull, Bane ou Zhakata, eles acreditam geração. 

A Home Faith ficou angustiada com a interpretação extrema das escrituras por Raines. No entanto, ele continuou a receber o Escudo de Ezra, o único sinal seguro de que um anacoreta estava de fato servindo Ezra no Grande Esquema. Assim, a Home Faith permitiu que ele continuasse seu proselitismo, embora lhe dessem muito pouco apoio. 

Em 750, Raines estava literalmente no fim de seu mapa. 

Todo Darkon se estendia atrás dele, e ele não havia estabelecido um único templo novo em uma década inteira. Seus fracassos apenas o deixaram ainda mais determinado a espalhar a palavra de Ezra antes que fosse tarde demais. No final do ano, Raines havia se estabelecido em Nevuchar Springs, e podia contar seus convertidos em uma mão. Quando a maioria dos darkonianos ouvia Raines profetizar uma época em que as forças profanas do mal se levantariam para destruir o mundo, eles ouviam apenas o discurso paranoico de um louco. 

Então a cidade de Il Aluk foi destruída no Requiem, e um manto caiu sobre toda a recém-batizada Necropolis. 

De repente, as profecias horríveis de Raines pareciam muito reais, e ele finalmente encontrou seu público receptivo. 

Raines estabeleceu um novo templo de Ezra em Nevuchar Springs, expulsando a Ordem Eterna de sua cidade. No início de 751, Raines retornou brevemente a Levkarest, acompanhado por meia dúzia de seus seguidores. Ele apresentou suas visões de pesadelo como o Quarto Livro de Ezra, e revelou que ele e os anacoretas que ele havia treinado receberam um novo Escudo de Ezra, protegendo-os da corrupção insidiosa das Legiões da Noite. O Rito da Revelação foi cumprido, e Raines retornou a Nevuchar Springs, Bastião da quarta seita de Ezra. 

PRINCÍPIOS 

O que é Ezra? Ela era uma heroína mortal que ascendeu às Brumas? Ela era uma deusa que abandonou o resto do 

multiverso para proteger os habitantes dos C Domínios do Pavor? Ou ela é apenas outra face falsa da escuridão sempre intrigante? 

poderes? Pergunte a quatro anacoretas e é provável que uma receba quatro respostas diferentes — especialmente se esses anacoretas pertencerem às quatro seitas distintas 32 
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anacoretas, apenas demonstram que o Grande Esquema As quatro seitas interpretam essa crença básica de de Esdras para o mundo é complexo demais para maneiras diferentes; enquanto a seita esotérica Port-a-qualquer mortal compreender. Assim, Ela escolheu Lucine afirma que esses outros deuses são meramente revelar um aspecto de seu plano divino de cada vez; Ela aspectos diferentes da própria Ezra, os anacoretas de deixa a tarefa para seus fiéis estudarem O  

Nevuchar Springs frequentemente descrevem os deuses de outras religiões como seres demoníacos atraindo maldosamente as almas mortais para longe da salvação de Ezra. Tanto a Home Faith em Levkarest quanto a seita Mordentish geralmente reconhecem que outras religiões adoram deuses separados e menos dignos, embora muitos anacoretas Mordentish acreditem que existe uma conexão especial entre a Igreja de Ezra e a Igreja de Hala (a ser revelada no Monster Hunter's Compendium Volume III de Van Richten, com lançamento previsto para o ano 2000) 

Esse padrão de concordância em princípios básicos, mas discordância — ocasionalmente levando a uma oposição verdadeira — sobre a interpretação exata desses princípios é endêmico à fé de Esdras. Em nenhum lugar isso é mais verdadeiro do que nas escrituras da Igreja, The Books of Ezra.   

O Livros deEsdras 

O escrito sagrado da Igreja de Ezra consiste em quatro seções separadas, cada uma escrita pelo fundador de uma das quatro seitas existentes. Embora esses capítulos carreguem títulos numéricos simples (O 

Primeiro Livro de Ezra, Livro III, etc.), alguns estudiosos da Igreja raramente se referiram a eles por seus autores; assim, Os Livros de Dilisnya, Wachter, Secousse e Raines, respectivamente. 

Cada um dos quatro livros começa com a versão do autor do "mito da criação" de Ezra, e então prossegue para relatar Sua mensagem para o mundo. 

Os quatro capítulos frequentemente discordam entre si tanto em termos de filosofia quanto de fatos simples; por exemplo, o Livro I afirma que Ezra era originalmente um mortal, enquanto o Livro III afirma que ela era uma deusa. O Livro II explica que Ezra busca redimir as chamadas "Legiões da Noite", enquanto o Livro IV insiste que Ela está ativamente tentando destruir as Legiões da Noite antes que a existência dessas criaturas amaldiçoadas arraste o mundo para sua destruição final. 

Alguns críticos da fé observaram essas flagrantes contradições internas e ridicularizaram os Livros de Esdras como um absurdo. No entanto, esses críticos não conseguem entender que nenhuma das escrituras pretende ser uma descrição literal de eventos históricos. Em vez disso, cada Livro representa a tentativa do autor de relatar sua própria epifania 33 
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natureza exata desse plano cósmico tenha sido revelada de interpretações. Naturalmente, quando surgem forma confiável. Alguns deles até sustentam que o Grande contradições, os fiéis tendem a favorecer os Esquema é tão 

ensinamentos introduzidos por sua própria seita. 

O GrandeEsquema 

A Igreja de Ezra tem uma forte crença no destino e na predestinação. Eles acreditam que toda a existência segue o que eles chamam de Grande Esquema, e sustentam que todas as coisas têm seu lugar nesse projeto. Embora Ezra guie o Grande Esquema, até ela tem um papel específico dentro dele, e é limitada por sua posição. 

Previsivelmente, as diferentes seitas variam em suas interpretações do Grande Esquema. A filosofia da Fé Doméstica (favorecendo o alinhamento neutro legal) insiste que todos os seres são designados a uma parte específica para desempenhar no Grande Esquema, um papel que não pode ser alterado. 

Aqueles que escolhem se tornar anacoretas de Ezra estavam fadados a fazê-lo antes de seu nascimento; as Legiões da Noite devem ser combatidas, mas nunca odiadas, pois elas também estão apenas jogando de um roteiro divino. Na verdade, a Home Faith chega muito perto de retratar a própria Ezra como uma curandeira e protetora por dever, não por devoção. 

A seita Mordentish (favorecendo o alinhamento legal e bom) concorda que todas as criaturas têm um papel específico no Grande Esquema, mas alega que Ezra concedeu a todos os seres o direito de escolher o papel que desempenham. Os anacoretas Mordentish pregam que até mesmo as Legiões da Noite têm a capacidade inata de entrar na luz da graça de Ezra por meio da redenção pessoal. Claro, se as Legiões recusarem essa chance de salvação, elas ainda devem ser repelidas para proteger os fiéis. 

De todas as seitas, a seita Nevuchar Springs (favorecendo o alinhamento legal e maligno) pode dar mais ênfase ao Grande Esquema. Suas doutrinas estão repletas da profecia arrepiante do Tempo da Escuridão Incomparável, sua Queda da Noite que se aproxima rapidamente. Eles sustentam que esse apocalipse é inevitável, e que os abençoados e os condenados já foram escolhidos pelo Destino. O truque, é claro, é discernir qual é qual. Se os abençoados nunca forem despertados para a bênção de Ezra, eles serão destruídos com o resto do mundo. Se os condenados forem erroneamente trazidos para o rebanho de Ezra, sua própria natureza os obrigará a arrastar os fiéis com eles. 

A seita Port-a-Lucine é a mais incomum de todas. 

Os textos misteriosos, contrários e esotéricos que eles descobriram escondidos na catedral de Ste. Mere des Larmes os levaram a rejeitar o Grande Esquema. 

(Consequentemente, eles perderam o aspecto legal de seu alinhamento e agora são verdadeiramente neutros.) Embora os anacoretas de Port-a-Lucine ainda acreditem 34 
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agnosticismo. Assim, os sacerdotes de Port-a-Lucine Consequentemente, a seita Mordentish é a mais ativa em se dedicaram ao estudo de Ezra em todos os seus sua campanha de proselitismo para ganhar novas almas. 

aspectos. Por meios acadêmicos e místicos, eles No entanto, o sucesso desta campanha foi compensado buscam reconstruir sua compreensão de Nosso por uma tendência infeliz: muitos Mordentish errantes Guardião nas Brumas do zero. 

Esdraso guardião 

Apesar de seus argumentos sobre a natureza exata do Grande Esquema, todos os anacoretas concordam com o papel de Ezra nesse plano: ela é uma curandeira e uma guardiã, a única protetora compassiva da humanidade. Infelizmente, as Brumas da Morte limitam drasticamente sua influência. Ao contrário dos deuses de outros cenários de AD&D, Ezra nunca manifestou um avatar, nem concede milagres a nenhuma pobre alma necessitada; o dom da magia de Ezra flui exclusivamente para seus anacoretas. É então o dever mais solene de seus anacoretas estender essas bênçãos ao resto do mundo, cuidando dos fiéis enquanto Ezra cuida deles. 

Os anacoretas juram usar seus dons para curar os doentes, proteger os fracos e, em geral, melhorar a vida dos fiéis. (Mais informações sobre os deveres do clero podem ser encontradas em Domains of Dread.) Parte do papel do anacoreta como representante de Ezra requer que ele ou ela se oponha ativamente às Legiões da Noite, o nome da Igreja para as forças do mal, independentemente de sua forma. Ao mesmo tempo, a Igreja deve adicionar almas às fileiras da congregação de Ezra; é comumente aceito que Ezra só pode “salvar” os fiéis. Exatamente o que essa 

“salvação” implica difere um pouco de seita para seita, embora todos os anacoretas concordem que se refere tanto à proteção física nesta vida quanto à proteção espiritual após a morte. 

Desde sua fundação, a Home Faith foi forçada a andar em uma corda bamba política traiçoeira, evitando as maquinações da elite de Borca. A seita Levkarest se concentra em manter os fiéis e os caídos claramente separados; a Igreja não sente nenhuma necessidade particular de ajudar aqueles que rejeitam a palavra de Ezra, quer tenham recusado os ensinamentos de Ezra ou tenham sido negligentes em sua fé. Enquanto isso, as Legiões da Noite devem ser mantidas à distância, manipuladas para se voltarem contra sua própria espécie. 

Os anacoretas Mordentish adotam uma doutrina mais inclusiva, nunca cessando suas tentativas de levar novas almas à luz de Ezra. Aqueles que ainda não encontraram Ezra devem ser ativamente procurados e trazidos à fé; as Legiões da Noite devem pelo menos ter a chance de abandonar seus maus caminhos e encontrar a salvação. Se as Legiões 35 
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dizimados pelas Legiões que eles tentavam combater. 

A seita Port-a-Lucine, ainda buscando a verdadeira mensagem de Ezra, tem se sentido desconfortável com o papel de espalhar Sua palavra aos fiéis. Embora eles admitam qualquer membro do rebanho de Ezra que os procure, eles têm feito pouco para ganhar novas almas, sentindo que é irresponsável pregar o que eles não podem sancionar inteiramente. Além disso, os anacoretas de Port-a-Lucine se inclinam para a crença de que a salvação de Ezra é um assunto amplamente espiritual; eles sustentam que Ezra tem pouco interesse no mundo material, mas está no fim da vida de cada criatura, esperando para guiar as almas dos fiéis através das Brumas da Morte e para sua recompensa final. 

A seita Nevuchar Springs, é claro, é a mais fervorosa na separação dos fiéis e das Legiões da Noite. Seu credo do juízo final só lhes permite ver o mundo em preto e branco; ou se é fiel a Ezra, ou se é inimigo da fé. As Legiões da Noite devem ser eliminadas por todos os meios possíveis. 

Adivinhação 

Os crentes de Esdras tendem a dar grande crédito a presságios, sonhos proféticos e visões; afinal, a história de sua fé repousa sobre os ombros de uma série de visionários espirituais. Muitos anacoretas estendem esse temor e respeito pela magia divinatória à predição Vistani e à arte da astrologia. Embora nunca especificamente referenciados em nenhum dos Livros de Esdras, alguns anacoretas também alegaram encontrar códigos matemáticos ocultos no texto. Claro, qualquer seguidor fiel de Esdras sabe da frequência significativa do número cinco nas escrituras; isso levou os fiéis de Esdras a considerar cinco um número da sorte e levou a Igreja primitiva a declarar que cada quinto dia seria um dia de adoração. 

No entanto, alguns anacoretas levaram esse fascínio pela adivinhação e matemática muito mais a fundo, usando The Books of Ezra como base para se aprofundarem no estudo arcano da numerologia. 

Enquanto a seita Port-a-Lucine aprova esses estudos, a maioria dos anacoretas estabelecidos nas outras seitas alertam contra se aprofundar muito no reino da superstição. 

ORito da Revelação 

A natureza contrária de Ezra e a tradição de líderes da Igreja descobrindo a mensagem de Ezra por meio de epifanias pessoais levaram ao surgimento de muitas versões amplamente variadas das escrituras de Ezra. 

Existe uma linha tênue entre uma deusa falando por meio de seu profeta e um louco jorrando delírios; os líderes da Igreja estão ainda mais cientes desse fato do que os críticos da Igreja. 



36 
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xiste um Grande Esquema; 

Primeiro, o suplicante deve codificar seu uma filosofia vagamente neutra e boa que Ezra relacionamento pessoal com Ezra e o novo aspecto do aparentemente não tolera) até 

Grande Esquema que Ela revelou, em uma escritura sagrada escrita por sua própria mão. 

Segundo, o suplicante deve demonstrar que Ezra concedeu a ele ou ela uma nova manifestação do Escudo de Ezra, o sinal mais seguro de sua bênção. Se o suplicante não puder manifestar o Escudo, sua petição será rejeitada por não ter o endosso de Ezra. 

Se o suplicante manifestar o mesmo Escudo de uma das religiões existentes, a Igreja decidirá que as visões do suplicante não revelaram um aspecto suficientemente distinto do Grande Esquema para garantir o estabelecimento de uma nova seita. Se o suplicante manifestar um novo Escudo, a Igreja reconhecerá cautelosamente que o anacoreta realmente serve aos planos de Ezra. 

Por fim, o suplicante deve apresentar cinco acólitos, novos anacoretas que foram treinados sob os ensinamentos do suplicante e agora manifestam o mesmo novo Escudo. Este passo final oferece prova irrefutável de que Ezra deseja que a Igreja espalhe este novo aspecto de seus ensinamentos. 

Se todos os três passos forem completados com sucesso, o suplicante recebe o título de Bastião (veja abaixo), e as escrituras sagradas apresentadas pelo suplicante são incorporadas às escrituras como um novo Livro de Ezra. Uma nova seita terá nascido. 

Note, no entanto, que desde sua fundação a Igreja de Ezra reconheceu oficialmente um total de apenas quatro seitas, incluindo a própria Fé Doméstica. Não passa um ano sem que a Grande Catedral receba um 

“novo Livro de Ezra”, mas a maioria dos suplicantes nunca passa deste estágio. Curiosamente, um punhado de indivíduos completou com sucesso o segundo passo, mas provou ser incapaz de completar o terceiro, possivelmente manifestando seu novo Escudo de Ezra por meio de trapaças ou da intromissão dos poderes das trevas. Este é um tópico de grande controvérsia dentro da Igreja como um todo, que ainda não concordou sobre como essas 

“heresias” devem ser tratadas. 



OHeresias 

Além das quatro seitas reconhecidas, atualmente existem quase uma dúzia de variações não reconhecidas dos ensinamentos de Ezra. A maioria desses cultos heréticos compreende um único aspirante a anacoreta tentando converter outros para sua causa, com diferentes níveis de desespero ou sucesso, e a maioria das heresias morre com seu fundador. 

Essas heresias variaram desde as falhas, mas inofensivas (um desdobramento Mordentista que 37 
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classificação permite que eles desfrutem de grande liberdade Pelo menos três heresias foram expostas como pessoal, e eles ainda podem receber o santuário da Igreja fraudes criadas por padres da Igreja de Bane para (veja 

desmerecer Esdras; uma dessas tentativas conseguiu até passar no segundo teste do Rito da Revelação. 

Atualmente, no entanto, duas heresias atraíram uma boa quantidade de atenção dentro da Igreja, pelo menos no nível de fofoca. A primeira delas, a Heresia do Avatar, surgiu na esteira da Grande Revolta e insiste que Ezra agora vagueia pelas Terras da Névoa em forma mortal. 

Ainda mais amplamente debatida é a quase lendária Seita Final. Muitos anacoretas, particularmente aqueles atraídos pelo estudo numerológico dos Livros de Ezra, acreditam que Ezra estabelecerá um total de cinco seitas antes que Ela revele todos os aspectos de Seu Grande Esquema. Assim, muitos acreditam que uma quinta seita será fundada algum dia. No entanto, alguns anacoretas, especialmente aqueles de Nevuchar Springs, também sussurram que a quinta seita será a Seita Final, e que seu surgimento anunciará que o Grande Esquema está se aproximando de sua fruição final, de uma forma ou de outra. 















ORGANIZAÇÃO 

A Igreja de Ezra continua jovem e 

relativamente pequena. Ela ainda não cresceu a ponto de precisar de uma 

burocracia extensa, mas reivindica certas E estruturas que todos os anacoretas devem conhecer. Embora as seitas 

frequentemente discordem em questões de Ezra, 

palavra, eles conseguiram até agora manter uma organização coerente entre as seitas. 

Títulos 

Anacoretaé meramente um termo geral para um dos clérigos de Ezra, independentemente de sua posição dentro da Igreja. É também o termo mais comumente usado; a maioria dos anacoretas usa apenas seus títulos eclesiásticos ao lidar com questões internas de classificação. 

Um Warden está no degrau mais baixo da escada organizacional. Eles podem ser sacerdotes menores servindo em um templo, ou podem ser anacoretas errantes trabalhando para espalhar a palavra de Ezra para novas terras. Como sacerdotes errantes, a maioria dos 38 
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Um anacoreta se qualifica para o título de Toret Os títulos de Sentire, Bastion e Praesidius são simplesmente por estabelecer um templo que ostente cumulativos. Assim, o atual líder da Igreja, uma congregação de pelo menos cinco seguidores. 

Um Toret serve como guardião de sua congregação e, portanto, ganha um impulso em prestígio dentro da Igreja. Eles podem solicitar assistência financeira de sua seita fundadora (embora tais solicitações nem sempre sejam atendidas para a satisfação do anacoreta), e o Toret pode ocasionalmente ser chamado para atuar como conselho para seu Sentire local. Qualquer anacoreta, incluindo personagens jogadores, pode ganhar o posto de Toret meramente por fundar um pequeno templo; como Warden, o título é independente do nível de experiência. No entanto, suas novas responsabilidades não se prestam bem às vidas de um aventureiro viajante. 

Sentiressão os líderes de templos significativos, ou são os supervisores de um número significativo de templos menores espalhados por uma área rural. 

Sentires frequentemente agem como conselheiros de seus respectivos Bastiões. Para se qualificar para o título, Sentires devem ter pelo menos cinco anacoretas servindo sob eles, e seus templos devem ter uma congregação "saudável", capaz de sustentar o templo financeiramente sem assistência de superiores na Igreja. Sentires são frequentemente associados às regiões nas quais eles têm influência; portanto, é comum ouvir termos como "Sentire de Sturben". 

Ainda mais do que os Torets, os dias de um Sentire são preenchidos cuidando de sua congregação e administrando os assuntos diários de seu templo. 

Portanto, esta classificação geralmente não é apropriada para personagens jogadores. 

Bastiõessão os líderes das seitas reconhecidas; o título é concedido ao fundador de uma nova seita oficial, que então entrega o título ao seu sucessor escolhido. Como um anacoreta deve ser capaz de manifestar o Escudo de Ezra para estabelecer uma seita com sucesso ou se tornar um sucessor, todos os Bastiões devem ter pelo menos 6º nível. 

Os bastiões exercem considerável influência em suas funções e, ocasionalmente, são chamados para falar nos Conselhos dos Bastiões em Levkarest, para determinar questões vitais que afetam a Igreja. 

O Praesidius (se homem, Praesidia se mulher) é o líder da Igreja de Ezra como um todo; o Praesidius é frequentemente chamado de Campeão de Ezra. Só pode haver um Praesidius por vez, e o título foi passado do fundador da Igreja, Yakov Dilisnya. 

Embora a decisão tenha irritado as outras seitas, um novo Praesidius deve sempre ser escolhido entre as fileiras da Home Faith, a seita neutra e legal. Para se qualificar para o título, um futuro Praesidius deve ser capaz de demonstrar que Ezra irá pessoalmente zelar por ele e guiá-lo com segurança através das Brumas 39 
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da Fé Doméstica e Sentire de Levkarest. No entanto, é O clero de Ezra realiza casamentos, funerais e quaisquer considerado uma quebra de etiqueta usar qualquer posto outras cerimônias ou funções que suas congregações possam que não seja o mais poderoso. Um cínico se referindo a exigir. Os anacoretas são encorajados a adaptar seus Praesidius Postoya como Sentire de Levkarest está insinuando que ele é indigno de possuir qualquer título maior. 

Por fim, vale mencionar o título de Bailey. 

Este não é um título eclesiástico, e não carrega direitos ou responsabilidades particulares. Em vez disso, é um título de respeito frequentemente dado ao mais velho (e, portanto, presumivelmente, mais sábio) anacoreta em um dado templo. 

Dia a diaAtividades 

Independentemente de sua afiliação de seita, é dever de todos os anacoretas se tornarem disponíveis para seus seguidores, agindo como conselheiros espirituais e oferecendo a ajuda que puderem para suas congregações. 

No entanto, os seguidores das diferentes seitas geralmente abordam isso de suas próprias maneiras. 

Os anacoretas de Borca frequentemente preenchem seus dias em reuniões com a elite rica, astutamente tentando convencê-los de que é do seu melhor interesse apoiar as instituições de caridade de Ezra. Claro, esses anacoretas frequentemente se encontram ocupados acalmando os egos inconstantes dos governantes de Borca. Os anacoretas mordentianos são igualmente ativos em funções de caridade e normalmente tentam manter sua presença o mais visível possível. 

Os anacoretas da seita Dementlieur nunca fechariam suas portas para os fiéis, mas também não saem de seu caminho para atrair seguidores. Se um membro da congregação de Ezra estiver em necessidade, ele sempre pode saber onde encontrar o clero — mas se ele não os procurar, ele pode nunca encontrá-los de outra forma. As outras seitas desaprovam os modos retraídos da seita Dementlieur, mas os escribas de Bastion Secousse apaziguam seus pares produzindo cópias maravilhosamente iluminadas de The Books of Ezra. 

Esses tomos requintados são altamente valorizados por outros anacoretas como obras de arte. Nos últimos anos, a seita Dementlieur obteve uma prensa tipográfica e agora realiza um serviço ainda mais valioso: eles agora podem produzir as escrituras de Ezra por uma fração do custo e do tempo que levavam anteriormente. Agora, até mesmo o mais humilde Toret pode pagar uma cópia das escrituras para seu templo. 

Por fim, os anacoretas Necropolitanos são conhecidos por suas agendas ativas. Todos os dias eles podem ser vistos vagando pelas ruas, pregando a Palavra de Ezra aos passantes. A proximidade de sua profetizada Queda da Noite os levou a um zelo desesperado para ganhar novos convertidos. 
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Todos os templos reservam cada quinto dia como à disseminação de Ezra. A inquisição de G'Henna caçou um dia de adoração. No entanto, esses dias de ativamente anacoretas proselitistas nos anos anteriores ao adoração contam a partir da fundação daquele templo seu desaparecimento; uma série de anacoretas tentou específico, então os horários exatos em que os estabelecer templos em Valachan, apenas para se verem anacoretas realizam os serviços variam de templo para enredados nas políticas repressivas de Von Kharkov templo. Para manter uma boa posição na congregação pouco antes de desaparecerem completamente; e a de Ezra, um seguidor deve (além de viver de acordo poderosa Igreja de 

com seus ensinamentos, é claro) comparecer aos serviços regularmente para renovar seus votos de seguir Ezra, e o voto de Ezra de protegê-los. Os adoradores também devem dizimar 10 cp a cada ano para apoiar seu templo e mostrar sua gratidão. 

Templos individuais também adotam os dias santos de suas congregações locais. Assim, enquanto a seita Mordentish mostra seu respeito a Nocturne em outubro, a seita Nevuchar Spring ignoraria esse feriado enquanto mantinha Darkest Night em profunda reverência. 

Na verdade, todos os templos têm apenas um feriado em comum: a Festa da Primeira Epifania, realizada no primeiro dia de adoração em maio (e, portanto, a Festa é realizada em datas diferentes de ano para ano e de vila para vila). A Festa é uma alegre lembrança da primeira aparição de Ezra a Yakov Dilisnya. As celebrações são marcadas por banquetes, danças e a recitação de bênçãos recebidas no ano anterior. Na verdade, a Festa da Primeira Epifania é frequentemente incorporada às tradições dos festivais locais de primavera. 



SacerdotalVestes 

Espera-se que os membros da congregação se vistam de branco ao comparecer às cerimônias, mas não precisam se vestir de nenhuma maneira especial de outra forma. Da mesma forma, os anacoretas não são obrigados a vestir vestes sacerdotais, a menos que estejam realizando cerimônias, embora muitos o façam com frequência. O traje tradicional dos anacoretas consiste em vestes verde-esmeralda com acabamento branco. A largura e o padrão desse acabamento denotam a posição eclesiástica do padre; em geral, quanto mais branco visível, maior a posição. 

BASTIÕES DA FÉ 

No ano atual, a Igreja de Ezra se 

espalhou por todo o Core. Muitos de seus templos são humildes, ostentando apenas alguns anacoretas e pequenas B 

congregações; algumas aldeias são 

servidas apenas por um único 

anacoreta que realiza serviços em um celeiro local 

ou taverna. Independentemente disso, a fé continua a 41 
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Books of Ezra. Seus tomos iluminados são agora tão Nova Vaasa e Hazlan. 

procurados entre os colecionadores quanto os textos de Porta-Lucine. No entanto, embora ele possa ser quase cego O ÓtimoCatedral 

fisicamente, sua 

A Grande Catedral se ergue acima dos telhados de Levkarest, em Borca. Tendo levado sessenta anos para ser construída, suas últimas pedras foram colocadas no lugar há menos de uma década, e continua sendo um testemunho imaculado da glória de Ezra. Os imponentes vitrais brilham, e os pisos de mármore ainda brilham. A catedral deve muito de sua beleza às esculturas criadas pelo falecido artista, Nikolai Pyotrovich. Uma estátua gloriosa de Ezra paira sobre o altar, zelando beatificamente por seu clero e congregação, enquanto gárgulas monstruosas, simbolizando as Legiões da Noite, se aglomeram perto dos tetos abobadados e no topo do telhado da Catedral. Um observador com um olhar atento notará o olho de Pyotrovich para os detalhes; todas as Legiões de pedra, não importa onde estejam empoleiradas, são capturadas em uma pose de medo, afastando-se do ícone de Ezra. Alguns velhos anacoretas até afirmaram que, em noites escuras, viram alguns desses demônios esculpidos rastejando pelo teto escuro, tentando se esconder do olhar de Ezra. 

Embora apenas a vasta câmara de adoração esteja aberta ao público, dois anexos se separam da parte traseira da poderosa catedral. Essas câmaras elevadas abrigam muitos clérigos da Home Faith e servem como a sede administrativa definitiva para toda a Igreja. Cada anexo também abriga dois salões de adoração menores e privados, onde os anacoretas — ou patronos influentes — 

podem prestar suas homenagens a Ezra em particular. 

A controversa estátua de Yakov Dilisnya, também esculpida pelo grande Pyotrovich, ainda está no pé dos degraus que levam às portas da frente da Grande Catedral. Ela traz uma inscrição convidando todos que passam a entrar no templo de Ezra e sua fé. O memorial de Yakov também é sua lápide; o corpo do primeiro anacoreta de Ezra está selado sob a base da estátua. 

Os restos mortais dos sucessores de Dilisnya estão sepultados nas catacumbas abaixo da catedral; somente os ossos dos mais piedosos e fervorosos defensores da fé podem esperar ser enterrados dentro daqueles muros de pedra. 

Rumores sugerem a existência de câmaras adicionais no final  de  passagens  ocultas,  onde  o  próprio  Praesidius Postoya removeu a praga da licantropia de pelo menos um membro de seu rebanho — por um dízimo apropriado, é claro. 

Praesidius Levin Postoya 

Nascido em 697, os olhos de Levin Postoya estão escondidos atrás de grossas lentes de vidro, sua visão quase destruída pelas décadas que ele passou 42 
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Grande Catedral. O edifício consiste em pouco mais do O antecessor de Postoya, Praesidius Raskolka, que o salão de adoração, 

era um defensor declarado da fé, que frequentemente criticava o estilo de vida lascivo de Lady Ivana Boritsi, e se opunha às tentativas de sua família de extorquir impostos da Igreja e, depois que Ivan Dilisnya assumiu o controle da lei, subornos diversos. 

Logo após as cerimônias de celebração da conclusão da Grande Catedral em 745, Praesidius Raskolka caiu gravemente e inexplicavelmente doente, definhando ao longo do inverno. Raskolka nomeou seu conselheiro de confiança Postoya como o novo Praesidius de seu leito de morte. 

Praesidius Postoya ainda é relativamente novo em seu posto, mas ele provou ser muito mais astuto politicamente do que seu antecessor. Rumores persistem de que Postoya tem feito uma série de acordos complexos com Ivan Dilisnya e Ivana Boritsi, secretamente canalizando “dinheiro de proteção” para ambos. Enquanto a maioria que sabe dessas transações acredita que Postoya está apenas agindo para garantir a sobrevivência contínua de sua fé, alguns acreditam que Postoya decidiu tirar vantagem da rixa que explodiu entre os primos, com o objetivo final de usar cada um para destruir o outro. 



Praesidius Levin Postoya, humano masculino, A11:CA 10; MV 12; hp 55; THAC0 14; #AT 1; Dano por arma; 

SZ M (5'10”); ML estável (12); For 9, Des 13, Con 10, Int 16, Sab 17, Car 16; AL LN. 

O Borcan Corrente deSucessão 

Praesidius  Yakov  Dilisnya(666-698) Praesidia Donella Borovsky (698-716) Praesidia  Kristyn  Stoyista  (716-735) Praesidius Alexei Raskolka (735-746) Praesidius Levin Postoya (746-) 

Levkarest AnacoretaPersonagens 

Personagens anacoretas que seguem a Fé Doméstica seguem as regras para anacoretas neutros e leais apresentadas em Domínios do Pavor.   

A Capela dos Corações Puros 

Meio século depois, os fundadores da seita Mordentish levantaram fundos suficientes para construir uma pequena, mas respeitável capela em Mordentshire, em um terreno adjacente ao mercado ao ar livre. Os anacoretas continuam a realizar serviços lá até hoje; casamentos e cerimônias da Festa da Primeira Epifania costumam se espalhar para o mercado. 
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completamente aqueles túneis claustrofóbicos, no entanto. 

anacoretas usam para vários propósitos. A maioria dos anacoretas vive em outro lugar em Mordentshire ou nos arredores, ou apenas visitam regularmente enquanto fazem suas rondas de um vilarejo remoto de Mordentish para o próximo. 

Embora os sacerdotes Mordentish mantenham cuidadosamente seu templo, até mesmo decorando-o com flores frescas na primavera e no verão, eles fizeram muito poucas tentativas de transformar seu humilde templo no glorioso santuário que alguns de seus pares esperariam. Apenas um vitral colorido acima das portas do templo, representando um ícone de Ezra, trai qualquer tentativa de esplendor. A razão para essa humildade é simples: os anacoretas sob o Bastião Otrava consideram sua capela aconchegante um lar puramente temporário. 

A igreja em ruínas de uma fé abandonada fica ao norte da cidade, desmoronando em ruínas desde que um raio no outono de 579 a reduziu a uma casca de sarjeta. 

Hoje, a igreja em ruínas desmoronou até quase nada, apenas algumas paredes de pedra esburacadas se projetando do barro gramado. O cemitério ao redor da antiga ruína permaneceu em uso, no entanto, e os anacoretas assumiram a responsabilidade de manter os velhos túmulos desgastados. O objetivo final da seita é levantar fundos suficientes para reconstruir e ressantificar o antigo templo em uma casa digna de adoração a Ezra. 

