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Antes de comenzar a leer este libro

En este libro se utiliza la tipografía Courier en los casos en los que se hace referencia a código o acciones por realizar en el ordenador, ya sea en un ejemplo o cuando se refiere a alguna función mencionada en el texto. También se usa para indicar menús de programas, teclas, URL, grupos de noticias o direcciones de correos electrónicos.

Los términos y definiciones que se utilizan mayormente en lengua inglesa se mantienen en este libro en dicho idioma, y en cursiva.

El código fuente de los ejemplos, así como todos los recursos didácticos y de programación que se utilizan en este libro, podrán descargarse a medida que se avanza en la lectura.

Estos recursos están disponibles en www.marcombo.info con el código NODE25.
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Prefacio

¡Hola mundo! El gran libro de Node.js es un libro diseñado con un objetivo específico en mente: llevarle de cero al despliegue lo más rápido posible mientras construye una aplicación real que refuerza las lecciones de cada capítulo.

Node.js ha sido una tecnología líder durante muchos años y, aunque hay numerosos recursos disponibles para aprender, este libro adopta un enfoque único. El conocimiento que adquiera aquí seguirá siendo relevante incluso si decide cambiar partes de su stack tecnológico. Permítame ilustrar esto con un ejemplo.

A lo largo del libro, usamos MongoDB, una base de datos no relacional, para construir nuestro proyecto. Usted podría preguntarse cómo adaptar el proyecto si prefiere usar PostgreSQL, por ejemplo. El enfoque que he tomado al escribir este libro hará que tales transiciones sean suaves. Tendrá test unitarios y una interfaz clara para gestionar estas migraciones sin problemas. Encontrará un capítulo que le introduce al testing con la API de Node.js y al uso de librerías de terceros como Jest o supertest, e integramos los test como una red de seguridad que nos permite refactorizar el código sin miedo.

He escrito este libro desde la perspectiva de 2024, pensando en lo que desearía que me hubieran enseñado cuando era nuevo en Node.js.

El libro cubre la amplia gama de desafíos que encontrará al construir una aplicación web, desde principios de diseño de la REST API hasta seguridad y distribución adecuada de la aplicación con Docker, integración continua y mucho más.

Es una consolidación de lo que he estado enseñando a mis estudiantes y compartiendo con la comunidad durante la última década. Espero que lo encuentre tan agradable de leer como yo lo encontré de escribir.

Además, al final de cada capítulo, encontrará recursos adicionales que le ayudarán a explorar más profundamente y aprender los conceptos que son más relevantes para usted.


PARA QUIÉN ES ESTE LIBRO


El gran libro de Node.js es una introducción completa para aquellos que son nuevos en Node.js y/o en el desarrollo de aplicaciones web, que lo pondrá al día en poco tiempo. También ayudará a los más experimentados si solo desean refrescar o ampliar sus conocimientos.

El libro está dirigido a un público objetivo que se encuentra en uno de los siguientes grupos:


• Cualquier desarrollador que esté interesado en aprender Node.js rápidamente o quiera usar Node.js para desarrollar una aplicación web.

• Desarrolladores de frontend que quieran aprender más sobre el desarrollo de backend o que quieran convertirse en desarrolladores full stack con Node.js.

• Desarrolladores que ya usan Node.js a diario y quieren expandir o refrescar su conocimiento en ciertas áreas.



LO QUE ESTE LIBRO CUBRE


El Capítulo 1, Introducción a Node.js, proporciona una introducción a Node.js como un entorno de ejecución y también explica la arquitectura central detrás del hilo único. También cubrirá la versión de Node.js y su calendario de lanzamiento.

El Capítulo 2, Configurando el entorno de desarrollo, cubre cómo instalar Node.js en los sistemas operativos más populares. Aprenderá a gestionar múltiples versiones de Node.js en la misma máquina. También analizará cómo usar el REPL de Node.js y la consola del navegador web para depurar Node.js y aplicaciones de JavaScript.

El Capítulo 3, Fundamentos de JavaScript, le ayuda a refrescar sus conocimientos de los conceptos básicos de JavaScript, como operadores y bucles. También aprenderá a usar características específicas de JavaScript como closures, hoisting y herencia prototípica (prototype inheritance).

El Capítulo 4, Programación asíncrona, le enseña cómo implementar el patrón de callback, manejar promesas y usar la sintaxis async/await, y también aprenderá a combinar correctamente todos los patrones, incluyendo el manejo de errores.

El Capítulo 5, Librerías principales de Node.js, cubre la estructura de las librerías core incluyendo el índice de estabilidad y opciones de línea de comandos para el binario de Node.js. Además, aprenderá cómo modularizar cualquier código usando ESM y CJS y cómo combinarlos.

El Capítulo 6, Librerías de terceros y npm, cubre cómo usar la CLI de npm para gestionar dependencias, y cómo usar npx para usar herramientas CLI sin añadirlas a su proyecto. Aprenderá cómo construir código isomórfico que puede ser ejecutado en Node.js y en el navegador y publicará su primer paquete en npm. También discutiremos alternativas a npm como Yarn o PnPM.

El Capítulo 7, Arquitectura orientada a eventos, explora cómo la arquitectura orientada a eventos está incluida en muchas librerías core como fs y http. Creará aplicaciones que reaccionan a cambios en archivos o reciben solicitudes HTTP, y aprenderá cómo incluir una API de eventos en sus propios módulos como una interfaz extensible.

El Capítulo 8, Testing en Node.js, explora cómo se realizan las pruebas en Node.js y todos los enfoques posibles. Usaremos la librería de testing del core y Jest para construir pruebas unitarias, y usaremos el informe de cobertura para entender dónde mejorar nuestra estrategia de pruebas. Además, exploraremos cómo el Test-Driven Development (TDD) se aborda en términos prácticos.

El Capítulo 9, Manejo de HTTP y REST API, enseña diferentes estrategias para construir una aplicación web (como SPA y renderizado del lado del servidor) y cómo HTTP está estructurado de una manera que nos permite construir API modernas y sólidas (con encabezados HTTP, códigos de estado, payloads y versiones). También aprendemos cómo usar las URL para construir interfaces poderosas mientras transferimos datos usando el formato JSON.

El Capítulo 10, Desarrollando aplicaciones web con Express, muestra cómo usar Express en profundidad (solicitud, respuesta, redirecciones, códigos de estado y gestión de cabeceras) y también analiza cómo usar librerías middleware y construir las suyas propias.

En el Capítulo 11, Construyendo una aplicación web desde cero, comenzaremos nuestro trabajo en nuestro propio proyecto y construiremos una REST API que incluirá testing usando la librería supertest. Este proyecto evolucionará, por lo que iteraremos sobre el proyecto añadiendo nuevas características y nuevos test, para que pueda experimentar el ciclo completo de desarrollo de una aplicación real usando Node.js.

El Capítulo 12, Persistencia de datos con MongoDB, muestra cómo configurar MongoDB y cómo manejar secretos en Node.js (archivos .env y variables de entorno). Exploraremos el universo Object Data Modeling (ODM) con Mongoose y evolucionaremos el proyecto para usar MongoDB como la solución de base de datos, incluyendo test e informes de cobertura (testing coverage).

El Capítulo 13, Autenticación y autorización de usuarios, enseña las diferencias entre autenticación y autorización, cómo se construye la seguridad web moderna basada en criptografía estudiando en detalle cómo funcionan los JSON Web Tokens (JWT). También implementaremos esto con nuestro middleware en el proyecto, y aprenderemos cómo Passport.js puede ser usado para manejar estrategias de inicio de sesión social.

El Capítulo 14, Manejo de errores en Node.js, explica cómo hacer nuestras aplicaciones más resilientes al definir correctamente y manejar errores de cualquier tipo. También vemos cómo cerrar la aplicación de manera segura y evitar la generación de procesos zombis.

El Capítulo 15, Proteger aplicaciones web, explora el impacto social y los vectores de ataque para sus proyectos. Exploraremos cómo OWASP Top 10, Common Weakness Enumeration (CWE) y Common Vulnerabilities and Exposures (CVE) trabajan juntos para evaluar riesgos y mitigarlos en nuestras aplicaciones. También cubrimos las mejores prácticas de seguridad de Node.js oficiales y el modelo de amenazas. Tendrá la oportunidad de poner todo esto en práctica con el proyecto que construimos juntos e iremos explorando otras formas de crecer en esta área conociendo el universo del hacker ético.

El Capítulo 16, Desplegando aplicaciones de Node.js, nos enseña a desplegar nuestra aplicación en Internet, enfatizando en la toma de requisitos claros y guiando en la definición de una solución. Usaremos GitHub Actions para crear los pipelines del continuous integration (CI), DigitalOcean para del despliegue, PM2 para la orquestación de la aplicación y MongoDB Atlas para la base de datos.

En el Capítulo 17, Dockerizando una aplicación de Node.js, desplegamos nuestra aplicación en Internet usando Docker y DigitalOcean. También usaremos GitHub Actions para la integración continua (CI). Exploraremos la configuración de dominio y los certificados SSL en Cloudflare, y los principios de la aplicación de doce factores (twelve-factor app).

El autor reconoce el uso de IA de vanguardia, como ChatGPT, con el único objetivo de mejorar el lenguaje y la claridad dentro del libro, asegurando así una experiencia de lectura fluida para los lectores. Es importante destacar que el contenido ha sido elaborado por el autor y editado por un equipo profesional de publicación.

PARA SACAR EL MÁXIMO PROVECHO DE ESTE LIBRO





	
Software/hardware cubierto en el libro


	
Requisitos del sistema operativo





	
JavaScript


	
Windows, macOS, o Linux





	
Node.js y librerías core de Node.js


	
Docker





	
Docker


	
Node.js 20.x





	
Paquetes npm (Express, Mongoose, Passportjs, etc.)


	





Si está utilizando la versión digital de este libro, le recomendamos que escriba el código usted mismo o acceda al código desde el enlace que está disponible en la siguiente sección. Hacerlo así le ayudará a evitar posibles errores relacionados con la copia y el pegado de código.

DESCARGUE LOS ARCHIVOS DE CÓDIGO DE EJEMPLO


Los archivos de código para el capítulo se pueden encontrar en www.marcombo.info con el código NODE25.


CONVENCIONES UTILIZADAS


Hay una serie de convenciones de texto utilizadas a lo largo de este libro.

Código en texto: indica palabras de código en texto, nombres de tablas de base de datos, nombres de carpetas, nombres de archivos, extensiones de archivos, nombres de rutas, URL ficticias, entrada del usuario y manejadores de Twitter. Aquí hay un ejemplo: «Para usar un archivo .nvmrc necesitará crear un archivo llamado .nvmrc en la raíz de su proyecto con la versión de Nodejs que desea utilizar».

Un bloque de código se establece de la siguiente manera:

[image: Illustration]

Cuando deseamos llamar su atención sobre una parte particular de un bloque de código, las líneas o elementos relevantes se establecen en negrita:

[image: Illustration]

Cualquier entrada o salida de la línea de comandos se escribe de la siguiente manera:

encodeURIComponent(‘P@ssword’) // P%40ssword

Negrita: Indica un nuevo término, una palabra importante, o palabras que ve en la pantalla. Por ejemplo, las palabras en menús o cuadros de diálogo aparecen en negrita. Aquí hay un ejemplo: «Abra DevTools haciendo clic derecho en la página y haciendo clic en Inspeccionar».

Los consejos o las notas importantes aparecen dentro de un recuadro como este:


Consejos o notas importantes Aparecen así.
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PARTE 1

Resumen del lenguaje JavaScript y Node.js

En la Parte 1, aprenderá cómo funciona Node.js y por qué es una de las herramientas más populares utilizadas para construir proyectos web hoy en día. Juntos, configuraremos el entorno de desarrollo y aprenderá los detalles del lenguaje JavaScript y cómo puede aprovechar su programación asíncrona.

Esta parte incluye los siguientes capítulos:

• Capítulo 1, Introducción a Node.js

• Capítulo 2, Configurando el entorno de desarrollo

• Capítulo 3, Fundamentos de JavaScript

• Capítulo 4, Programación asíncrona



CAPÍTULO 1

Introducción a Node.js

¡Bienvenido al primer capítulo del libro! Node.js es una de las tecnologías más relevantes disponibles que permite construir cualquier tipo de proyecto (web, aplicación de escritorio, herramientas de línea de comando o CLI, microservicios, IoT, etc.) dentro del mismo stack. La comunidad alrededor del proyecto es muy vibrante e innovadora.

En este capítulo, exploraremos las principales características de Node.js y analizaremos por qué se volvió tan popular con el tiempo. Luego, explicaremos la arquitectura de Node.js y su funcionamiento. Finalmente, hablaremos de las diferentes versiones de Node.js disponibles.

Estos son los principales temas que veremos en este capítulo:

• Qué hace que Node.js sea tan especial y por qué es una tecnología revolucionaria.

• La arquitectura interna de Node.js y cómo funciona.

• Cómo identificar la versión correcta de Node.js para sus proyectos.

Este conocimiento le ayudará a decidir sobre la adecuación para sus proyectos y le guiará alrededor de un complejo ecosistema.


1.1. ¿Por qué es Node.js tan popular?

La definición oficial de Node.js es muy simple, pero no explica por qué se ha vuelto tan popular con el tiempo:

Node.js® es un entorno de ejecución de JavaScript de código abierto y multiplataforma.

En la Figura 1.1, podemos ver cómo la popularidad de Node.js ha ido aumentando con el tiempo y cómo, hoy en día, sigue creciendo rápidamente.


[image: Illustration]

Figura 1.1 El interés en Node.js (imagen de Google Trends).



A continuación, vamos a explorar las principales razones por las que Node.js es tan popular.


1.1.1. Ligero y rápido

Node.js es un entorno de ejecución (runtime) ligero y rápido basado en el motor de JavaScript V8, que es el mismo motor que alimenta a Google Chrome y Microsoft Edge, entre otros.

Se basa en una arquitectura de un solo hilo (single threaded) y está orientado a eventos, lo que significa que no necesita crear un nuevo hilo para cada solicitud, como sucede en otras herramientas populares como PHP. Esta es una gran ventaja porque el consumo de memoria es muy bajo y el rendimiento es muy alto.

Analizaremos la arquitectura de un solo hilo en detalle en las próximas secciones.


1.1.2. Multiplataforma y multipropósito

Node.js es multiplataforma, lo que significa que podemos ejecutarlo en cualquier sistema operativo y en cualquier arquitectura disponible en el mercado moderno.

Node.js no solo se utiliza para construir aplicaciones web, sino que también se puede utilizar para construir cualquier tipo de aplicación, desde un simple programa en línea de comandos hasta una compleja aplicación de escritorio como Slack o Visual Studio Code.


1.1.3. Curva de aprendizaje fácil

Node.js se basa en JavaScript, que es uno de los lenguajes de programación más populares del mundo. Esto significa que millones de desarrolladores ya conocen el lenguaje y, por tanto, pueden comenzar a usar Node.js fácilmente.

Cualquier aplicación que se pueda escribir en JavaScript se acabará escribiendo en JavaScript.

– Ley de Atwood (Jeff Atwood)

Además, la interfaz de programación de aplicaciones (API) de Node.js (los métodos, librerías y utilidades que Node.js proporciona) es muy simple y fácil de usar, por lo que la curva de aprendizaje es muy pequeña. No se necesita dominar la API de Node.js para comenzar a construir aplicaciones web, sino que puede aprender progresivamente mientras está construyendo su aplicación.

Hay muchos recursos disponibles para aprender Node.js, desde la documentación oficial hasta cursos en línea y tutoriales en muchos idiomas y orientados a diferentes perfiles.


1.1.4. Ecosistema

Node.js tiene un enorme ecosistema de paquetes, librerías de JavaScript y recursos desarrollados por la comunidad que se pueden utilizar para construir cualquier tipo de aplicación. Hay más de dos millones y medio de paquetes disponibles en el Registro npm (https://www.npmjs.com/), que es el gestor de paquetes oficial para Node.js.

Además, Node.js tiene un gran apoyo por parte de los proveedores de la nube, lo que significa que puede desplegar fácilmente su aplicación en la nube y escalar tanto como necesite.

La mayoría de las tecnologías emergentes proporcionan kits de desarrollo de software (SDK) para Node.js, por lo que puede integrar fácilmente su aplicación con ellas. Muchas empresas están utilizando Node.js en producción, lo que conlleva encontrar fácilmente soporte y recursos para resolver cualquier problema que surja.

Además, muchas librerías populares son isomórficas, lo que significa que se pueden utilizar en el navegador y en el servidor, por lo que puede reutilizar su código y evitar duplicaciones.


1.1.5. Impulsado por la comunidad

Para mí, la razón más importante por la que Node.js es tan popular es su comunidad. Node.js tiene una gran comunidad de desarrolladores que están contribuyendo constantemente al proyecto, por lo que usted puede encontrar fácilmente soporte y recursos para resolver cualquier problema. Además, estas personas se encargan de incluir nuevas características o de resolver bugs específicos.

La Fundación Node.js se fusionó con la Fundación JS en 2019 para crear la Fundación OpenJS, https://openjsf.org/, que es la organización actual que gobierna el proyecto Node.js y otros proyectos clave en el ecosistema de JavaScript, como Appium, jQuery, Electron, Express y Webpack.


Puede encontrar el modelo de gobernanza de la Fundación OpenJS en https://openjsf.org/about/governance/ y el del proyecto Node.js en https://nodejs.org/en/about/governance.



Muchas empresas son miembros de la Fundación OpenJS, como Google, IBM, Microsoft, Netflix, Red Hat, GitHub y muchas otras (https://openjsf.org/about/members/). Estas empresas proporcionan mucho apoyo y recursos para mantener el proyecto vivo.

Como puede ver, existen múltiples factores que están ayudando a que Node.js se vuelva tan popular, desde un modelo impulsado por la comunidad hasta un sólido ecosistema que le aporta muchas capacidades. ¡Todo parece indicar que Node.js seguirá siendo popular en el futuro!

En la siguiente sección, exploraremos cómo funciona la arquitectura interna de Node.js.


1.2. La arquitectura de un solo hilo de Node.js

Cuando Node.js comenzó su andadura, en 2009, fue una revolución en el mundo del desarrollo web, ya que Ryan Dahl, su creador, decidió usar un enfoque muy inusual en ese momento: una arquitectura de un solo hilo.

En su presentación sobre Node.js en la JSConf (https://www.youtube.com/watch?v=EeYvFl7li9E), Ryan Dahl dijo que quería lograr dos cosas clave al construir Node.js: JavaScript del lado del servidor y E/S no bloqueante (non-blocking I/O).


1.2.1. La E/S necesita hacerse de manera diferente

El enfoque común para las operaciones de entrada y salida (E/S) en las aplicaciones web es crear un nuevo hilo para cada solicitud. Esta es una operación muy costosa porque el consumo de memoria es muy alto y el rendimiento es muy bajo.

La idea detrás de esto es dividir los recursos del sistema y asignarlos a cada hilo. Este es un enfoque muy ineficiente porque, la mayoría de las veces, las CPU están inactivas, simplemente esperando peticiones.

El otro problema es que estamos limitados en la cantidad de memoria que podemos usar porque cada hilo necesita tener su propio espacio de memoria asignado.

En general, este proceso era muy ineficiente y no era escalable.


1.2.2. E/S no bloqueante

Con Node.js, usamos un enfoque diferente: no dividimos los recursos, sino que mantenemos un solo hilo y usamos un modelo de E/S no bloqueante (non-blocking I/O) que nos permite liberar los recursos mientras esperamos, por lo que podemos continuar procesando solicitudes.

Para hacer esto posible, Node.js tiene dos dependencias clave: libuv (https://libuv.org/) y V8 (https://v8.dev/).
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Figura 1.2 Diagrama que muestra la relación entre el código del usuario, v8, Node API y libuv (cola de eventos e hilos de trabajo).



Como puede ver, la arquitectura tiene muchas piezas y puede ser un poco abrumadora al principio. Este diagrama no es la imagen completa, pero es un buen punto de partida para entender cómo funciona Node.js en el contexto de este capítulo. Hay muchas piezas que entender en esta figura, así que vamos paso a paso.


1.2.2.1. Aplicación Node.js

Este es el código que escribimos para construir nuestra aplicación. Se hace en JavaScript y puede usar las API de Node.js y las librerías de terceros.


1.2.2.2. V8

Este es el motor encapsulado en Node.js que ejecutará nuestro código JavaScript. V8 es el mismo motor que se utiliza en el navegador Chrome internamente.


1.2.2.3. Node.js bindings


Es sorprendente para muchos desarrolladores ver que Node.js está escrito principalmente en C/C++. Esta es una de las razones por las que Node.js es tan rápido. Los bindings de Node.js son el código C/C++ que se ejecutará cuando usemos las API de Node.js internamente.


1.2.2.4. libuv

Esta es la librería de C que maneja las operaciones de E/S con soporte multiplataforma. Utilizará el pool de hilos para ejecutar las operaciones de bloqueo y notificará a los enlaces de Node.js cuando la operación esté completada. Programaremos Node.js definiendo funciones que se ejecutarán cuando ciertas operaciones asíncronas estén completadas. Por ejemplo, cuando intentemos leer el contenido de un archivo, ejecutaremos cierto código una vez el contenido del fichero esté disponible. Libuv maneja la lógica de bajo nivel para que esta coordinación suceda de forma transparente.


1.2.3. Profundizando en el bucle de eventos

El bucle de eventos (event loop) es la parte más crítica de la arquitectura de Node.js. Tener esto en mente le ayudará a entender cómo funciona Node.js.

Como hemos visto, el nuevo enfoque de operaciones de E/S no es mágico, sino que es solamente una forma muy inteligente de manejar y abstraer usando una capa asíncrona que se usa fácilmente con JavaScript. Esto introduce la necesidad de saber cómo hacer programación asíncrona. Cubriremos este tema con más detalle en el capítulo 4, pero, por ahora, necesitamos entender cómo funciona el bucle de eventos.

Un recurso fantástico para entender el bucle de eventos en más profundidad es esta charla de Philip Roberts en JSConf EU 2014: What the heck is the event loop anyway? (https://www.youtube.com/watch?v=8aGhZQkoFbQ). También incluye una herramienta llamada Loupe (http://latentflip.com/loupe) para experimentar con la arquitectura del bucle de eventos por nosotros mismos.

Como puede ver, Node.js es el producto de combinar varias tecnologías. El bucle de eventos es un tema bastante avanzado y requerirá algo de tiempo entenderlo completamente; pero no se preocupe, ya que puede comenzar a trabajar con Node.js sin tener claro cómo funciona el bucle de eventos o cómo trabajan juntas todas las piezas. Aprenderá más sobre ello con la práctica de los ejercicios del libro. Ahora, exploremos cómo organiza Node.js las versiones.


1.3. Versiones de Node.js

Node.js sigue el versionado semántico (SemVer) (https://semver.org/lang/es/). Es importante entender cómo funciona este versionado para elegir la mejor versión para su proyecto.


1.3.1. Versionado semántico (SemVer)

El versionado semántico es una de las formas más populares de versionar software. Nos ayuda a determinar qué cambios anticipar como usuario, y permite decidir si podrían causar roturas o no en nuestra aplicación. Este entendimiento ayuda a nuestros usuarios finales a prepararse para posibles actualizaciones.

En la siguiente figura, podemos diferenciar los elementos utilizados para construir la versión de lanzamiento (release version).


[image: Illustration]

Figura 1.3 Partes de un número de versión semántica (Fuente: Devopedia 2020, https://devopedia.org/images/article/279/2766.1593275997.svg).



Cuando se lanza una nueva versión, el número de versión se incrementa siguiendo las reglas de SemVer:

• Las versiones major añaden cambios incompatibles en la API.

• Las versiones minor añaden funcionalidad de manera compatible con versiones anteriores.

• Las versiones patch añaden correcciones de errores compatibles con versiones anteriores.

Siguiendo estas reglas, podemos actualizar fácilmente la versión de Node.js en cualquier proyecto sin romper el código cuando los cambios están catalogados como menores (minor) o como un parche (patch).

Si queremos actualizar a una nueva versión mayor (major), necesitaremos verificar si hay algún cambio que debemos abordar antes de actualizar. En la mayoría de los casos, los cambios no están relacionados con nuestro propio código, sino con las dependencias que estamos utilizando en el proyecto.


Los metadatos son opcionales y no se utilizan para definir la versión del software, sino para proporcionar información adicional. En general, trataremos de evitar el uso de versiones con metadatos, ya que no son versiones estables, pero sí pueden ser utilizadas con fines de prueba.




1.3.2. Detalles de la versión

Antes de pasar al calendario de lanzamientos (release schedule), es importante entender cómo podemos verificar los detalles de cualquier versión. Esto es muy importante si planeamos actualizar a una versión mayor, ya que contiene cambios que rompen la compatibilidad.

En este caso, analizaremos la versión 20.0.0 de Node.js, por lo que podemos leer los detalles de la última versión LTS a través del blog oficial: https://nodejs.org/en/blog/release/v20.0.0/.

Cada versión tiene una entrada de blog estructurada con la siguiente información:

• Resumen: aquí podemos encontrar una breve descripción de la versión.

• Cambios notables: describe los cambios más importantes en la versión, incluyendo ejemplos y mucho contexto detrás de las nuevas características o depreciaciones. También podemos ver los cambios más relevantes en las dependencias que pueden afectar a las API de Node.js.

• Commits Semver-(*): nos detalla los commits que están relacionados con los cambios de SemVer (Commits Semver-Major, Commits Semver-Minor y Commits Semver-Patch); así podemos acceder directamente a los cambios de código utilizando la referencia de commits.


La información de la versión está disponible directamente en el registro de cambios (changelog). La versión del registro de cambios incluye referencias a todos los commits y pull requests incluidos en la versión, por lo que es una gran fuente de información cuando se necesita migrar desde otra versión de Node.js. Puede encontrar la versión del registro de cambios en https://github.com/nodejs/node/blob/main/doc/changelogs/CHANGELOG_V20.md#2023-04-18-version-2000-current-rafaelgss.



Una de las mejores formas de explorar el cambio en una versión en más detalle es utilizar directamente la documentación de Node.js (por ejemplo, https://nodejs.org/dist/latest-v20.x/docs/api/). El sitio web ofrece la opción de navegar a través de las diferentes versiones para que podamos verificar los cambios en las API entre versiones de manera más fácil.
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Figura 1.4 Captura de pantalla de la documentación oficial de Node.js.




1.3.3. Calendario de lanzamientos

El proyecto Node.js tiene un calendario de lanzamientos (release schedule) que se publica en el sitio web oficial (https://nodejs.org/en/about/releases/) y que es actualizado por el Node.js Release Working Group.
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Figura 1.5 Calendario de lanzamientos oficial del sitio web de Node.js.



En Node.js, los lanzamientos tienen tres fases diferentes:

• Actual (Current) es la fase donde se añaden nuevas características (cambios no semver major) al proyecto. Esta fase es muy activa y no siempre se recomienda usarla en producción, ya que no es una versión completamente estable.

• Soporte a Largo Plazo Activo (Active Long-Term Support, o LTS) es la fase donde la versión es estable y ha sido actualizada por el equipo de LTS. Esta fase aún incluye nuevas características, correcciones de errores y actualizaciones. Es una fase estable, por lo que se recomienda usarla en producción.

• Mantenimiento (Maintenance) es la fase donde la versión no recibe nuevas características, sino solo correcciones críticas de errores y actualizaciones de seguridad. Esta fase se recomienda para proyectos que aún no pueden actualizar a la última versión activa de LTS.


Las líneas de lanzamiento con números impares no se promueven en la fase de LTS activo, por lo que no se recomiendan para uso en producción.



A día de hoy, para cualquier nuevo proyecto recomendaría usar la última versión de LTS, que es la 20.11.0. Esta versión será soportada hasta abril de 2026, por lo que es una buena elección para cualquier nuevo proyecto.
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