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Capítulo 00 - Apresentação, título e subtítulo do livro Algorithm:  

“A set of rules that must be followed when solving a particular problem.” 



Será  possível  um simples  brinquedo  colorido ser  capaz  de  te  ensinar coisas  que  você  jamais  imaginou  que  aprenderia?  Será  que  todas  as  pessoas conseguem aprender alguma coisa de bom fazendo sequências de movimentos em 

um 

objeto 

de 

plástico? 



Por  mais  incrível  que  pareça,  sim.  O  cubo  mágico  é  o  puzzle  mais famoso do mundo e não é a toa. Uma das maiores invenções da humanidade devido  a  sua  simplicidade,  mistério  e  pelo  seu  alto  desafio  para  quem  não conhece alguma técnica para resolvê-lo. 



O cubo de Rubik, revolucionou a indústria dos brinquedos e se tornou um marco na geração que cresceu nos anos 80 e 90. Vale destacar a participação em diversos filmes, séries, quadrinhos, animações e outras tantas mídias da qual ele se faz presente, a qual irei comentar em um capítulo específico do livro. 



Mas o correto é cubo de Rubik ou cubo mágico? 



Os dois. Cada país fala de uma maneira diferente, no Brasil e nos países falantes de língua portuguesa ambas as denominações estão corretas. 
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Exemplo de simplicidade da língua alemã. 





O título do livro inicialmente seria “A Magia dos Cubos” e comecei a escrevê-lo  com  base  nesse  título.  Resolvi  mudar  depois  que  criei  o  canal  no YouTube para postar alguns unboxings e tutoriais sobre cubos e puzzles, depois de muito refletir, acredito que “Universo do Cubo” seja mesmo um título mais completo. 



Tentei escrever o livro de tal forma que a leitura de cada capítulo possa ser feita de maneira independente, para uma primeira leitura eu recomendaria que  fosse  lido  na  ordem  natural,  mas  para  uma  releitura  futura  você  pode  ir direto no capítulo que desejar. 



Pensando  em  um  subtítulo  que  seria  ao  mesmo  tempo  chamativo  e cativante, cheguei no que consta na capa atual do livro. Como você já deve ter percebido, no começo de cada capítulo consta uma frase em inglês a qual eu acredito  que  resuma  bem  a  ideia  central  do  capítulo  em  questão,  essa abordagem  foi  baseada  no  livro  Aprendendo  Inteligência  do  prof.  Pierluigi Piazzi que eu recomendo fortemente a leitura e foi uma forte inspiração para eu completar essa obra. 
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Hoje  em  dia  existem  vários  sites  ou  aplicativos  para smartphone  que simulam um cubo mágico de forma completa. Você consegue movimentar as camadas com cliques ou arrastando o dedo, porém nenhuma dessas formas se compara a movimentar um cubo no mundo físico, para melhor aproveitar os tutoriais que constam no decorrer do livro, use um cubo real que você possa tocar e não um cubo digital que são pixels em uma tela de vidro. 



Como todo bom entusiasta colecionador de puzzles, comecei com um simples 3x3x3 (o segundo cubo da direita para a esquerda na foto abaixo) e hoje já conto com 22 puzzles em minha coleção, e esse número sempre cresce. A comparação que eu faço é como adoçar um copo de suco de laranja, quanto mais açúcar você coloca e prova, mais da vontade de colocar. Ao resolver um puzzle  de  menor  complexidade,  você  se  sente  desafiado  a  ir  para  o  próximo nível,  subir  mais  um  degrau,  tentar  completar  a  fase  aquática  do  Sonic  sem respirar, se deixar você quer vender a comida de casa pra comprar um meilong 6x6x6. 



É um caminho sem volta, mas com certeza é um hobbie que te ensina muito. Pergunte para qualquer cubista que resolve cubos a um certo tempo se, de modo geral ele aprendeu algo de bom ou não. Caso a resposta for negativa mande ele vir falar comigo que eu apresento uns cubinhos um pouco diferentes e quero ver se ele muda de opinião ou não. Ou então faz o seguinte, apresenta pra ele um livro chamado Universo do Cubo que ai ele vai ler e pode crer que ele vai ficar ciente das vantagens de aprender uma nova habilidade. 
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Minha humilde coleção de cubos e puzzles. 



Puzzle o que é isso? 



Puzzle (se pronuncia pâzal e não pusle) é uma palavra da língua inglesa que não tem tradução literal para o português. Porém, ao meu ver, se unirmos a palavra “desafio” com a palavra “quebra-cabeça” e fizermos uma fusão como em Dragon Ball Z (aquela dancinha que o Goten fazia com o Trunks para virar o Gotenks) temos o conceito de puzzle. 



Eu sei e você também sabe que a tradução literal de quebra-cabeça é 

“jigsaw”,  e  desafio  é  “challenge”,  mas  na  minha  concepção  um  puzzle  é  um misto  de quebra-cabeça  com  desafio.  O  cubo mágico é  um  puzzle, mas  nem todo  puzzle  é  um  cubo.  Um  pyraminx  é  um  puzzle, mas  nem  todo  puzzle  é pyraminx. Mover estátuas em cima de botões que estão no chão na delegacia de Resident  Evil  2  também  é  um  puzzle,  esse  é  um  conceito  abrangente  que envolve vários tipos de desafios. 



E não me venha com essa de que puzzle é “riddle”. “Riddle” é enigma. 

Se ainda não está convicto do que é um puzzle, tente resolver um cubo mágico sem usar nenhuma técnica que você vai aprender rapidinho. 
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Colecionar puzzles é como começar a correr, de pouco em pouco você vai aumentando a intensidade e a quantidade de voltas em um parque, quando menos perceber você já consegue dar 10 voltas no trajeto e nem notou o tempo passar (se for no parque Vila Prudente então, o circuito é só de 1,3 km). Comece comprando um 3x3x3 e vá adquirindo um cubo aqui e outro ali e quando você menos perceber já precisa instalar outra prateleira pois a sua já está lotada de cubos e mais cubos que nem cabe mais a sua próxima aquisição. 





O  cubo  mágico  é  tão  fantástico  que  não  precisa  de  um  manual  de instrução informando o que você precisa fazer para concluir o desafio. Entregue ele embaralhado para uma criança de 3 anos de qualquer cultura do mundo que nem sabe falar direito e nunca viu o cubo antes, basta alguns segundos com ele e poucos movimentos na mão para inconscientemente saber qual é o objetivo a ser alcançado. 



Basta deixar cada lado com uma cor. 



O que o cubo precisa para ser montando é de uma técnica específica, no final da leitura do capítulo 3 você vai entender o por quê. 



Podemos  citar  também  tetris  e  lego  como  outras  categorias  de invenções  extremamente  simples  e  de  grande  sucesso  mundo  afora.  O  lego assim como o cubo, também marcou a infância de muita gente, e tem um alto potencial de estimular a imaginação e criatividade. 



O tetris é simplesmente o jogo eletrônico mais vendido da história. O 

curioso é que tanto o cubo mágico, quanto lego, quanto tetris, tem em comum peças coloridas que precisam ser encaixadas ou organizadas. Se você quiser criar um objeto místico ou um brinquedo para ser vendido no mundo inteiro, se ele tiver a ver com peças coloridas e movimento, existe uma alta probabilidade de dar certo. 
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Uma casa feita de lego.                     Jogo moderno de tetris. 



Resolver um cubo mágico é muito mais do que mera diversão ou perda de tempo, é você entender, explorar e superar seus limites. Cada dia que você aprende um algoritmo a mais, você entende o quão fantástica é a natureza de combinação da peças. No capítulo a seguir você vai conhecer um pouco mais dessa história. 
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Capítulo 01 - O arquiteto, o professor e o inventor - A origem do Cubo de Rubik 





Creative: 

“Involving the use of skill and the imagination to produce something new or a work of art.” 



Nossa  história  começa  com  um  jovem  professor  de  arquitetura,  mas professor  combina  com  a  palavra  jovem?  Sim,  devido  a  sua  excepcional genialidade virar professor foi tarefa simples para o famoso arquiteto e inventor Ernő Rubik (esses tracinhos em cima da letra “o” não são aspas, é um acento agudo duplo, sim, isso existe na língua húngara) em 1974 sua maior obra prima foi criada. 







O professor Ernő Rubik  e sua exímia invenção. 



O protótipo do primeiro cubo foi feito em madeira. Como tudo que você for fazer na sua vida o protótipo é bem diferente do produto final. Comece a  cozinhar  hoje  e  prove  seu  primeiro  prato,  não  vai  ter  aquele  sabor  de  um master chef. Praticando diariamente com a técnica correta e aprendendo com seus erros, depois de 3 meses faça o mesmo prato e prove o sabor, garanto que terá melhorado de forma espetacular. 



De  culinária  a  marcenaria,  da  prática  de  corrida  a  meditação.  Tudo melhora com o tempo, técnica, correção de erros e experiência, com a criação de um objeto não é diferente. 
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A esquerda o protótipo do cubo mágico e a direita o produto finalizado depois de muito aperfeiçoamento. 



Antes de começar a correr você deve ter a prática de caminhar. Antes de resolver um problema difícil você deve ter o conhecimento de como resolver um problema de menor complexidade. Quanto mais problemas simples você resolver,  mais  experiência  acaba  adquirindo  para  solucionar  situações  mais complexas. 



Visualizando e entendendo a diferença entre os três tipos de peças, mais o  núcleo  que  compõe  o  cubo  (veja  fotos  no  capítulo  03),  conseguimos  ter  a noção do quão simples e complexo ao mesmo tempo o cubo mágico consegue ser. 
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Foto com a patente original do cubo mágico. Fonte: rubiks.com No  excelente  livro  Cubed  -  The  puzzle  of  us  all que o  próprio  Ernő 

Rubik escreveu, ele informa que quando era criança por volta de seus 5 ou 6 

anos, ganhou um daqueles puzzles de mover quadradinhos chamado 15 puzzle onde  passou  bons  momentos  tentando  montar.  O  objetivo  é  organizar  os números em ordem crescente, obviamente esse objeto inspiraria ele a criar o cubo anos mais tarde. Outra inspiração foi um brinquedo chamado pentomino, uma espécie de tetris com peças físicas, porém essas possuem cinco quadrados formando os blocos, diferente dos quatro blocos do tetris. O objetivo é encaixá-las em diferentes formatos. 

















Exemplo de um 15 puzzle.                     Exemplo de um pentomino. 



Ernő  Rubik  não  criou  esse  objeto  inicialmente  para  vender  como brinquedo e sim para ajudar em suas aulas de arquitetura, sendo um objeto para ensinar os alunos sobre movimentação e relações espaciais. Depois de finalizar sua criação, o professor começou a utilizar o objeto em suas aulas, Ernő percebe o  potencial  de  sucesso  desse  item  e  começa  o  processo  para  viabilizar  sua produção  e  venda,  o  registro  no  escritório  de  patentes  aconteceu  em  30  de 12 
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janeiro de 1975 e o início da fabricação do cubo só foi ocorrer em 1977, foram 3 anos de muito aperfeiçoamento até o cubo se tornar um produto vendável. 







Ernő Rubik jovem. Sim jovem, ele não nasceu velho. 



Em  1979  o  cubo  mágico  foi  apresentado  em  diversas  feiras  de brinquedos mundo afora, conquistando a confiança de investidores e em 1980 

finalmente  conquistou  o  mundo.  Ernő  Rubik  continuou  lançando  outros puzzles,  como  o  “The  Snake”  em  1983  e  o  “Rubik’s  Magic”  em  1987  mas nenhum desses alcançou a grandeza e o sucesso do cubo mágico. 



É importante dizer que existem outros gênios mundo afora  criadores de  puzzles.  Como  por  exemplo  o  designer  e  inventor  alemão  Uwe  Mèffert responsável pela criação do pyraminx, megaminx, skewb e skewb diamond (se você não conhece esses puzzles, veja capítulo 10) que foram criados depois do nosso gênio acima lançar a faísca inicial e criar um mercado para esse tipo de quebra-cabeça, mas esse livro será mais focado no cubo 3x3x3 mesmo, que é o principal puzzle do mundo e o mais conhecido. 



Existem  canais  no  YouTube  onde  pessoas  normais  também  criam puzzles  ou  modificações  de  puzzles  já  existentes,  como  por  exemplo,  o NathanWilson  ou  Puzzlebuilding  101.  É  uma  criação  mais  criativa  do  que  a outra, com certeza vale a pena dar uma conferida. 



Infelizmente  a  maioria  das  pessoas  tentam  montar  o  cubo  mágico  e desistem logo de cara, sendo assim, não desenvolvem o vício pelos puzzles e nem cogitam comprar outros como o pyraminx. Algumas pessoas nem sabem 13 
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da  existência  de  outros  puzzles  e  chamam  tudo  de  cubo,  para  maiores informações sobre outros puzzles veja o capítulo 14. 





Não é um sósia do Albert Einstein. 

Esse da foto é o Uwe Mèffert designer e inventor do pyraminx e demais puzzles. 



Vale  ressaltar  que  no  primeiro  torneio  competitivo  de  cubo  mágico, realizado  em  1982,  também  em  Budapeste,  vários  cubistas  demoravam  1 

minuto ou mais para solucionar o puzzle, hoje em dia o tempo médio caiu para menos de 8 segundos. Isso é possível graças ao aperfeiçoamento das técnicas de resolução,  e  com  certeza  no  futuro,  esse  tempo  médio  cairá  ainda  mais.  O 

vencedor desse primeiro torneio foi o vietnamita Minh Thai, que resolveu um cubo  em  22.90  segundos,  tempo  esse  que  eu  quase  consigo  alcançar  (meu recorde pessoal é 28.69 segundos). 



Em seguida listarei alguns benefícios que eu creio que você adquire ao entender a técnica de se resolver o cubo. 



- Desenvolvimento do raciocínio lógico e matemático 



Não dá para bater o pé e afirmar com toda a certeza do mundo que resolver o cubo mágico melhora seu raciocínio lógico, uma vez que eu não tenho provas para isso. 

Eu não tenho provas, mas tenho convicção. A quantidade de sinapses neurais que  devem  acontecer  dentro  de  sua  caixa  encefálica  com  certeza  deve desenvolver sua capacidade de raciocinar de forma mais eficaz. 
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Mas,  existe  um  trabalho  de  conclusão  de  curso  de  um  brasileiro chamado Dijoli Senem com o título “O cubo mágico e o aprendizado da física” 
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