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A Marjànka, Pau y Yua, mis conspiradores favoritos.

Y al LANMO, que tanto me dio para este universo.

Fran Pintadera

A Carmen, a Adrian y a Itzel, y a ti, Mariana.

Gracias por acompañarme en este viaje lleno de color y textura.

Luis San Vicente
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Todas las historias tienen algo que las hace especiales. A

veces es la trama o la ambientación. Otras veces son sus per-

sonajes o un ﬁnal inesperado. El ingrediente que hace espe-

cial el libro que tienes entre manos…

eres tú

.

Y es que de ti depende qué sucederá en esta historia. Solo

tú marcarás el destino del libro.

Para ello, deberás tomar decisiones que trazarán tu

camino. Tendrás que superar retos para conseguir avanzar.

Y, en general, harás todo cuanto puedas para salvar tu

pellejo.

Antes de lr este libro
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Una vez que entres en

Universo Espanto

, puede que

tengas un ﬁnal precipitado y te engulla un monstruo en las

primeras páginas.

Es posible que te pierdas en algún pasadizo y pienses que

nunca encontrarás la salida.

Quizá sientas tanto miedo que preﬁeras cerrar el libro

y tirarlo por la ventana.

Todo puede pasar. No te preocupes, es parte del juego.

Por suerte, podrás comenzar y volver atrás siempre que

así lo desees.
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Vas a zambullirte en una gran aventura, así que conviene pre-

pararse bien. Antes de adentrarte en

Universo Espanto

,

hazte con estos objetos que te ayudarán en tu misión:

Importante

Una libreta

(o una hoja suelta).

En ella debes hacer

tres apartados:

MOCHILA,

RETOS y OTROS.

Dos dados.

De seis caras cada

uno y numerados,

por favor.

Bolígrafo.

O lápiz.

O rotulador.

O pluma estilográﬁca.

Algo que pinte.

Una canción que

detestes. Deberás

reproducirla si la historia

lo requiere. Anota el

título en el apartado

OTROS de tu libreta.

Vas a zambullirte en una gran aventura, así que conviene pre

-

pararse bien. Antes de adentrarte en

Universo Espanto

,

hazte con estos objetos que te ayudarán en tu misión:

Importante

Una libreta

(o una hoja suelta).

En ella debes hacer

tres apartados:

MOCHILA,

RETOS y OTROS.

Dos dados.

De seis caras cada

uno y numerados,

por favor.

Bolígrafo.

O lápiz.

O rotulador.

O pluma estilográﬁca.

Algo que pinte.

Una canción que

detestes. Deberás

reproducirla si la historia

lo requiere. Anota el

título en el apartado

OTROS de tu libreta.

OTROS de tu libreta.

Una canción que

detestes. Deberás

En ella debes hacer

tres apartados:

MOCHILA,

RETOS y OTROS.

Una canción que

detestes. Deberás

reproducirla si la historia





[image: ]

El resto de los objetos aparecerá por el camino. Presta

atención y recoge aquellos que consideres. Nunca sabes

cuándo podrían venirte bien.

¡Ah! Y otra cosa importante: si ves algún mensaje escrito

dentro de una caja gris

como este

es para que realices una acción en el

Exomundo

, es decir,

en tu casa, el colegio, la biblioteca o donde estés leyendo el

libro.

Y eso es todo.

¡Disfruta del viaje!

Si quieres pasar un rato

espantosamente

divertido, corre a la

página siguiente

.
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K

yra parece una estatua.

Más que quieta, está petriﬁcada.

El motivo se encuentra frente a sus ojos, apenas a unos

pasos de ella: un ediﬁcio de ladrillo y colores desgastados

por el paso del tiempo. Tiene una enorme puerta de madera

en la entrada, un torreón en lo alto y unos grandes venta-

nales repartidos en dos plantas. A través de ellos, se ve a una

multitud de niñas y niños subiendo escaleras y recorriendo

pasillos. Quizás a simple vista no parezca algo terroríﬁco,

pero Kyra, en lugar de la entrada a una escuela normal y co-

rriente, está viendo un

terrible monstruo

.

Hace un par de meses, ir al colegio hubiera sido la cosa más

normal del mundo para ella: habría bromeado con sus amigos,

habría jugado al balón prisionero en el patio o deseado que

fuera martes, el día que tenía Música a primera hora.

En el exomundo

1
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Pero, con la mudanza, todo cambió.

Tras días de viajes con el maletero a punto de explotar

y de dormir rodeada de cajas, papel de embalar y recuerdos,

ahora Kyra vive en una nueva casa.

Poco a poco va conociendo su nuevo barrio. Ha memo-

rizado el nombre de su nueva calle. Se podría decir que está

«casi» instalada en su nueva vida. Solo le falta un detalle.

Uno muy importante. El que hace que se encuentre todavía

inmóvil en medio de la acera: conocer su nuevo colegio.

Plantada a unos pasos de la escuela, Kyra observa

la puerta principal, y el miedo recorre su cuerpo. Imagina

esas puertas como una boca gigantesca que la devoran y la

llevan a las profundidades de un lugar del que nada conoce.

Y no hay un temor más grande que el miedo a lo desco-

nocido. Kyra imagina cientos de situaciones que tendrá que

vivir si pone un pie allí dentro, y teme cada una de ellas.

Perderse en la multitud de pasios.

Que la señalen por ser nueva.

Hacer algo mal y recibir la BRONCA de un profesor.

Que la obliguen a comerse la hoible comida del comedor.
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Kyra tiene miedo. Miedo ante un montón de descono-

cidos. Miedo ante un sinfín de situaciones. Miedo ante un

enorme ediﬁcio. Miedo ante unas gigantescas puertas que

no quiere cruzar.

Su sonrisa ha desaparecido. Y algo tenebroso ha sucedido

en su interior.

Dentro de Kyra ha nacido un Espanto, y con él un…

¡universo espanto!

¿AYUDARÁS A KYRA A

ACABAR CON SU ESPANTO?

¡Claro! ¡Para eso he venido! –

Página 120

No, es asunto suyo. –

Página 13

Antes de decidir, me gustaría saber qué es eso de

Universo Espanto. (Si es tu primera aventura

espantosa,

te recomendamos pasar por aquí). –

Página 79
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Te aferras al pomo y lo giras una y otra vez.

Eres insistente y crees en tus decisiones. Eso está muy

bien, salvo por que al pomo le da igual tu insistencia. No

parece que vaya a ceder ni un centímetro: la puerta seguirá

cerrada.

Tu persistencia hace que, mientras sube el nivel del agua,

sigas sujetando el pomo… y te olvides de respirar.

«¡Glu, glu!», es decir: «¡Adiós!».

FIN

O regresa a la

página 119

para escoger de nuevo.
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¿Un baño de pies ahora?

¿Estamos locos?

—¡Gracias! —le dices a la directora—, pero no quiero ser

una molestia.

—¡No eres una molestia! Mi misión es que estéis bien,

¿qué tipo de directora sería, si no? Al menos deja que te dé

un masaje. Seguro que has tenido un día duro. No te preo-

cupes, no tardaré ni un minuto —exclama haciendo bailar en

el aire sus dedos extensibles.

¿RECIBIRÁS EL MASAJE DE LA DIRECTORA?

Creo que no. No me van los masajes de

directoras con cuellos de goma. –

Página 82

¡Desde luego! ¡Con esos dedos debe de

dar grandes masajes! –

Página 28
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Eso sí que es una muestra de valentía: ¡vas a

pegar un grito!

Las sombras están a punto de alcanzarte. Te plantas

frente a ellas, les aguantas la mirada y… tienes tanto miedo

que no sabes ni qué gritar.

No se te ocurre decir «¡Auxilio!» ni «¡Ayuda!», ni si-

quiera «¡AaahhhAAAhhh!».

Te has quedado completamente en blanco y lo único que

te viene a la cabeza es

tu propio nombre

. De eso es difícil

olvidarse.

Con las sombras a unos centímetros de ti, hinchas los

pulmones y gritas tu nombre bien fuerte.

Grita tu nombre. Da igual si estás en la calle o si tu

madre está durmiendo. Son exigencias del guion.

Para tu sorpresa, el grito ha surtido efecto.

Es cierto que no parecía la opción más valiente de todas,

pero ha funcionado: al oír tu nombre, las sombras se han de-

tenido. Si iban a por ti, era porque querían conocerte. Saber

quién eras.

Quizá su manera de acercarse a los desconocidos sea un

poco extraña, pero, pobrecillas, no están acostumbradas a

recibir visitas en el Colegio Diabólico.
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La sombra que tienes más cerca junta sus manos, y, entre

ellas, aparece de la nada algo envuelto en papel del aluminio.

Es alargado y parece inofensivo.

La sombra lo parte por la mitad y descubres que se trata

de un bocadillo.

—¿Puedo ser tu amiga? Si quieres, podemos compartir

mi almuerzo —dice con una voz grave.

Miras con asombro, y el susto, poco a poco, desaparece.

Las palabras comienzan a llegar a tu boca, pero no está entre

tus planes hacer nuevas amistades.

Y menos con unas sombras sin rostro. De todos modos,

no quieres dar mala impresión. Así que, de forma educada,

agarras el medio bocadillo y lo guardas en tu mochila.

Anota MEDIO BOCADILLO en el

apartado MOCHILA de tu libreta.

Debes continuar tu camino y perseguir al Espanto para

ayudar a Kyra. El problema es que, con tanto alboroto, no

sabes por qué pasillo se ha metido la puerta terroríﬁca.

Tampoco hay a quién preguntar, salvo… ¡Sí! Quizá las

sombras puedan ayudarte.

—Disculpad, quiero dar con el Espanto… ¿Cuál es el

camino para encontrarlo?
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¿EN QUÉ PASILLO DECIDES ADENTRARTE?

¡En el de la derecha!

Haré caso a las sombras. –

Página 94

Mejor continuaré por la izquierda. Me temo que

esas sombras solo quieren engañarme. –

Página 31

Seguiré por el pasillo del centro.

Todo el mundo sabe que ir en línea recta

es siempre el camino más corto. –

Página 53

Con un movimiento lento, las sombras levantan su brazo

en dirección al pasillo de la derecha.
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Tras propinar el primer bocado a la hambur-

guesa, ves que hay medio gusano buscando su otra

mitad.

¿Adivinas dónde está?

¡Puagh! ¡Ya te la has comido!

El resto de los gusanos corre la voz de que quieres acabar

con su especie y deciden darte tu merecido.

—Seguro que sabe mejor que la hamburguesa —dicen

mientras babean.

En un santiamén, pasas de

come-gusanos

a

comida-pa-

ra-gusanos

.

También puedes regresar a la

página 116

y cambiar tu elección.

FIN
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H

a llegado el momento de encontrar el VITTA de Kyra.

Te rodean cientos de estanterías atestadas de carpetas,

cajas y archivadores.

Te llevaría años revisar cada rincón.

Sientes rabia porque estás cerca, muy cerca, pero no

sabes por dónde comenzar a buscarlo.

Después de todo lo que has pasado, de todos los seres a

los que te has enfrentado y de todas las pruebas superadas,

esto debería ser pan comido…, pero no lo parece.

El VITTA de Kyra debe de estar muy escondido entre

tantos y tantos otros.

O no.

Ahora que lo piensas, este es el Universo Espanto de

Kyra. Creado por ella. Imaginado por ella.

¡Y solo por ella!

El via

10
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¡Y solo por ella!

El via
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Es el Colegio Diabólico de Kyra.

Con los esbirros de Kyra.

Las trampas de Kyra.

El Espanto de Kyra.

Y el único VITTA que se ha robado y escondido en estas

estanterías… ¡ES EL DE KYRA!

La luz que entra por la ventana cada vez es menor. Se

hace de noche y, esta vez, la oscuridad será tu aliada.

El torreón, poco a poco, se sumerge en la penumbra.

Sobre la tercera balda de una estantería, un objeto reluce en

la oscuridad. Es de color verde y su luz todo lo ilumina.

Allí está. Para ti. Para Kyra.

Agarras el preciado VITTA y cierras los ojos.

Ve a la

página 132

para saber cómo acaba la historia.
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Para seguir avanzando ve a la

página 45

.

¡Eres un as con los dados!

Con la precisión de un

cirujano, consigues deshacerte del alambre. Has recuperado

tu lengua… y el habla.

—¡No! ¡No me gusta la piruleta! ¡Tiene demasiada… nata!

La directora ruge de la rabia al comprobar que has podido

responder. Parece que solo almuerza criaturas maleducadas,

y tú no lo has sido. ¡Te has librado por los pelos!

Sales del despacho de la directora a toda prisa y, una vez

a salvo, tomas aire.

Te das cuenta de que todavía tienes el alambre en las

manos. Abres tu mochila y lo guardas en su interior. Quién

sabe, es posible que te pueda venir bien más adelante.

Anota ALAMBRE en el apartado MOCHILA de tu libreta.

Ahora sí: es momento de continuar. Huyes hasta encon-

trarte con una pequeña escalera, que lleva a un torreón. La

subes con decisión y compruebas que estás en la parte más
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