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Capítulo 1


La persecución


 



El agente secreto Jack Stalwart corría para salvar su vida. Atravesaba una llanura a gran velocidad tratando de escapar de las cuatro sombras que lo perseguían.


Vio un arbusto espinoso. En vez de rodearlo, saltó por encima. 


¡PLOM!


Sus pies chocaron con el suelo, levantando una polvareda.


¡PLOM! ¡PLOM! ¡PLOM! ¡PLOM!


Las sombras también saltaron y gruñeron al tocar el suelo. Estaban tan cerca de Jack que casi lo tocaron, pero él seguía sacándoles unos segundos de ventaja. 


Trató de alcanzar su Mochila de Agente Secreto para sacar de ella uno de sus dispositivos, pero no la llevaba a la espalda. «¡Qué raro!», pensó. Siempre estaba allí. 


De repente, Jack tropezó. Cayó y sus manos chocaron con la arena. Rodó por el suelo e intentó levantarse, pero las sombras ya lo habían alcanzado, riendo a carcajadas. 


–¡Noooo! –gritó Jack mientras las sombras se abalanzaban sobre él.






[image: ]




Capítulo 2


El cazador


 



–¡Noooo! –volvió a gritar Jack, incorporándose de repente en su cama. Estaba sudando y temblaba. Confuso, miró a su alrededor. 


Aquello era, sin duda, su habitación. Encima de la mesilla estaba Whizzy, durmiendo tranquilamente al lado del reloj, que marcaba las 19:15. El Mapa Mágico estaba en la pared, como siempre. Lo que le había parecido una persecución a vida o muerte solo había sido una pesadilla. 


Entonces notó que algo se le clavaba en la tripa y lo cogió para ver qué era. Se trataba de un libro titulado Los cazadores de tesoros más peligrosos del mundo. Eso explicaba la pesadilla, pensó. Jack se había quedado dormido mientras leía las aventuras de Carl el Cruel, el conocido cazador de tesoros.


Carl el Cruel dominaba América, en lo que a robo de tesoros se refería. Si en algún sitio había oro escondido, Carl el Cruel y su grupo de bandidos no podían andar lejos. 


Le llamaban «el Cruel» porque no tenía compasión. Había excavado durante muchos años para encontrar oro. Aunque nadie sabía a ciencia cierta cuántos hombres trabajaban para él, se calculaba que eran unos diez. 
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En el libro había una descripción del jefe de los bandidos. A Carl le faltaba la ceja derecha, vestía ropa de vaquero muy usada y unas botas rojas de cuero. Llevaba un puñal muy afilado en una funda a la cintura. Carl el Cruel encajaba bien en el libro de Jack: era un tipo peligroso.
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–¿Estás bien? –dijo una voz al otro lado de la puerta. Era su madre. Debía de haberle oído gritar. Abrió un poco la puerta y asomó la cabeza. 


–Sí, mamá –dijo Jack enseñándole el libro–. Me he dormido leyendo esto y he tenido una pesadilla. 


–Me alegro de que estés bien –dijo ella–. Anda, prepárate para acostarte, que ya casi son las siete y media. Te quiero mucho, hijo –añadió, lanzándole un beso antes de volver a cerrar la puerta.
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Capítulo 3


La posición


 



Con el susto, Jack se había olvidado de la hora. Eran casi las 19:30 y estaba a punto de averiguar si esa noche tendría que salir para cumplir alguna misión. 


Aunque sus padres y amigos pensaban que era un niño normal, Jack era en realidad un agente secreto. Trabajaba para la Fuerza de Protección Global, la FPG, una organización que se ocupa de proteger los tesoros más preciados del mundo. Nada se le resiste a un agente de la FPG, ya se trate de detener a un malvado que quiera robar la Piedra Rosetta o a un traficante que pretenda vender especies animales en peligro de extinción. En los cuatro meses que llevaba como agente, Jack había detenido nada menos que a doce malvados criminales. Por eso el nombre en clave que le dio la FPG era «Valiente», que no por casualidad era el significado de su apellido.


Justo cuando el reloj marcó las 19:30, Whizzy, la pequeña bola del mundo que le había dado la FPG, empezó a girar. Jack la observó mientras daba vueltas, cada vez más y más deprisa. Al llegar a su velocidad máxima, Whizzy tosió y una pieza de puzle salió disparada de su boca. 
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«Esta es de las grandes», pensó Jack, reconociendo enseguida la forma de la pieza. Rápidamente, la recogió del suelo y se acercó al Mapa Mágico, que se encontraba colgado en la pared de su habitación. Encajó la pieza al sur de los Estados Unidos y dio un paso atrás. La palabra MÉXICO apareció en el centro de la pieza y luego se esfumó. 
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Jack se preguntó qué problema habría en aquel país. Quizá algo iba mal en el Zócalo, la plaza principal de Ciudad de México, la capital. Quizá algún peligro acechara en las playas de Cancún. 


Como sabía que no tenía mucho tiempo, Jack volvió corriendo hasta la cama, se puso de rodillas y sacó de debajo de la sábana su Mochila de Agente Secreto de la FPG. Entonces pidió al Reloj-Teléfono el código de ese día.


Cuando el Reloj-Teléfono le dijo que el código era FIESTA, lo marcó en el candado de la mochila y esta se abrió. Rebuscó y vio que dentro estaban el patín volador y el mapa amigo. También había nuevas herramientas, como el dispositivo doble A y el equipo de rápel. Jack había leído acerca de estos artilugios en el boletín electrónico de la FPG y estaba deseando utilizarlos en su próxima misión. 


Lo guardó todo, se echó la mochila a la espalda y volvió corriendo junto al Mapa Mágico. Esperó mientras una luz blanca surgía desde el mapa de México y, en el momento justo, gritó:


–¡A México!


La luz invadió la habitación y Jack desapareció dentro del Mapa Mágico.
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Capítulo 4


El encargo


 



Al llegar a México, Jack se encontró en medio de una llanura seca y polvorienta. El terreno era duro y en él crecían arbustos aquí y allá. Como sabía que gran parte del sur de México estaba cubierta por la selva, supuso que estaría en algún lugar entre el centro y el norte del país.


Ante él tenía una hilera de casas bajas de madera. Pensó que quien había llamado a la FPG debía de hallarse en una de ellas, así que se dirigió a la más cercana. Según se acercaba, pudo ver a través de la ventana que había alguien allí. Le pareció que era un anciano. Estaba sentado en una mecedora, y en cuanto vio a Jack le hizo gestos con la mano para que entrase. 
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( MANUAL DE  INSTRUCCIONES
DEL EQUIPO DE AGENTE SECRETO

Dispositivo doble A:
Si estas buscando informacién
sobre un ugar antiguo, puedes
usar el dispositivo doble A

de la FPG. Escribe o que sepas
sobre ese lugar (palabras cave

| o frases), y este dispositivo portatil trataré de ayudarte.
| Es muy it para conseguir pistas sobre la sitacon
q: de alguna ciad perida o gara obteer un mapa

de las excavaciones arqueoligicas que haya en marcha

Equipo de répel:

Cuando o hay otra manera

de bajar de una montafia

0 una pared de roca,

wsa ¢l equipo de ripel.

Este equipo induye cuerdas,

un amés y un sistema de andaje. También te hard fata
el casco. No trates de descender si nunca has asistido

‘ a s dases de ripel del seor Kennedy.

R

Mapa négico :
portétil: \ib

|
INI phriee
is. llevar
AN ) e o s |
= o s mocla Se tata

de un cuadrado. pequeio
de madera que, abierto, llega a tener ¢l mismo unm'n ‘
que ¢l Hapa Migico. Pon  piea de pude en s sio

y ¢l mapa te llevard 2 casa 0 2 tu préxima. misidn.

Mapa anmigo:
Cuando estés perdido
o tengas que ir ripidamente |
a dgin sito, usa el mapa |
amigo de la FP6.

Este ingenioso dispositivo
recbe fas sefales de los satélites que hay en el espacio ‘
Y te muestra un mapa de cualquier pais, ciudad

o pueblo el mundo. También indica como llegar |
de un lugar a otro mediante flechas que van
sefialando el camino.

B
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INFORWE DE LA FUERZA DE PROTECCION GLOBAL SOBRE
JACK STALWART

Jack Stalwart solicité convertirse
en agente secreto de la Fuerza
de Proteccidn Global hace cuatro meses.

Me llamo Jack Stalwart. Mi hermano mayor,
Max, trabajo como agente secreto

para ustedes hasta que desapareci6

en una de sus misiones. Ahora yo también
quiero ser agente secreto. Si me eligen,

seré un agente secreto excelente

y acabaré con todos los malhechores,

como lo hacia mi hermano.

Atentamente,

TJack Stalwo (‘J(

e

ARCHIVO DE LA FUERZA DE PROTECCICN GLOBAL
ALTO SECRETO

Jack Stalwart empezo a trabajar
para la Fuerza de Proteccion Global
hace cuatro meses. Desde entonces,
ha llevado a cabo con éxito

todas sus misiones y ha conseguido
arrestar a doce terribles malhechores. [ 1

Por eso se le ha asignado X $
el nombre en codigo de VALIENTE.

Jack atn no sabe dénde estd su hermano,
Max, que sigue trabajando para nosotros
en un lugar secreto. Y no debe saberlo
nunca. Bajo ningun concepto debe decirsele
dénde estéd su hermano.

Gy Cufe.

Gerald Barter
Director de la Fuerza de Proteccién Global
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COSAS QUE VAS A ENCONTRAR EN TODOS LOS LIBROS

Reloj-Teléfono: Es el dnico

aparato que Jack lleva siempre,

f I incluso cuando no esté de servicio.

v Es esencial porque hace funcionar
a los otros aparatos. Tiene funciones
muy importantes, como el botén C,
que le proporciona el cédigo diario, imprescindible
para abrir la Mochila de Agente Secreto de Jack.
Ademas, de uno de los botones de los lados sale
el boligrafo de tinta de fusion, que puede salvarle
la vida en determinadas situaciones. El reloj
tiene incorporado un teléfono y, por supuesto,
también da la hora.

Fuerza de Proteccion Glohal:
La FPG es la organizacién para
la que trabaja Jack. Es una fuerza
internacional de jovenes agentes
secretos cuyo objetivo es proteger
el mundo, sus habitantes, sus espacios y sus
pertenencias. Nadie sabe a ciencia cierta dénde
esta su cuartel general (todo el correo y los aparatos
para reparar se envian a un apartado de correos
y el entrenamiento se hace en distintos lugares
del mundo), aunque Jack cree que se encuentra
en algdn lugar muy frio, como el circulo polar.

Whizzy: s la bola del mundo magica

de Jack. Casi todas las noches, exactamente
a las 19:30, la FPG se sirve de Whizzy

para indicarle a Jack el pais al que debe
viajar. Aunque Whizzy no puede hablar,
puede estornudar mensajes. Los padres de Jack
piensan que Whizzy es una bola del mundo normal.

El Mipi Mégico: El Mapa Magico

esta colgado en la pared de la habitacién
de Jack. A diferencia de la mayoria

de los mapas, esta hecho con una madera
misteriosa y cuando Jack introduce el trozo
de pais que le ha dado Whizzy, el mapa se traga

a Jack enterito y lo envia a su misién. Cuando regresa,
ha pasado exactamente un minuto.

La Mochila de Agente Secreto:
Es la mochila que lleva Jack

en todas sus aventuras. Es exclusiva
para los agentes de la FPG y contiene
todos los aparatos secretos para atrapar
a los malos y escapar de una muerte segura.

Para activar la mochila antes de cada misién,

Jack tiene que introducir el c6digo secreto que le da
su Reloj-Teléfono. Después, solo tiene que poner

el dedo en la cremallera, y entonces la mochila

lo identifica como su duefio y se abre inmediatamente.
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HISTORIA DE HEXICO

@

Ficha de la FPG:
Herndn Cortés y los espafioles

i‘/’ Hernén Cortés pertenecia
a un grupo de conquistadores
espafioles que tomaron el control
de distintas tierras en nombre
de su rey, Carlos I de Esparia
y V de Alemania.

En 1519, Cortés desembarcé
en el territorio del actual México
y se dirigi6 con sus hombres
hacia Tenochtitlén.

e

(o || Ko

el &

HISTORIA DE HEXICO

Moctezuma, el gobernante
de los aztecas, recibi6 a Cortés
con todos los honores, pues crefa
que era el dios que, segin la leyenda
de su pueblo, regresarfa un dfa.
Al poco tiempo, Cortés encarcelé
a Moctezuma. Tras aquello,
los espafioles tomaron el poder.

Muchos aztecas murieron luchando
contra los espafoles o fallecieron
a causa de la viruela, una enfermedad
que lleg6 a México con estos Gltimos.

Cortés gobern6 México hasta 1524.

México obtuvo la independencia
de Espafa tres siglos después,
en 1821.

N
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LA FAMILIA STALWART

John, el padre de Jack
Se trasladé a Gran Bretafia cuando
Jack tenfa dos afios para trabajar
;‘ en una compaiiia aeroespacial.
Todo lo que sabe Jack es que
su padre disefia y construye componentes
de aviones. John cree que su hijo es un chico
normal y que Max, el mayor, estd estudiando
en una escuela en Suiza. El padre de Jack
es americano y su madre es inglesa,
por lo que Jack es un poco mitad y mitad.

Corinne, la madre de Jack
Para Jack, es una de las mejores
madres del mundo. Cuando ella

y su marido recibieron una carta
de una escuela suiza en la que
invitaban a Max a estudiar alli, se pusieron
muy contentos. Desde que Max se fue hace
seis meses, han recibido varias cartas escritas
con la letra de Max diciéndoles que estaba bien.
Pero no saben que todo es mentira

y que es la FPG la que se las esta enviando.

Max, el hermano mayor de Jack
Hace dos afios, cuando tenfa nueve,
Max empez4 a trabajar con la FPG.
> Max le contaba a Jack todas
sus aventuras y le ensefid
el funcionamiento de todos los aparatos de agente
secreto. Cuando la familia recibi6 una carta
en la que invitaban a Max a ir a una escuela
en Suiza, Jack pensé que aquello tenia que ver
con la FPG. Max le dijo que tenfa razon, pero
que no podia contarle nada acerca de su misién.

Jack Stalwart

Hace cuatro meses, Jack recibié

una nota anénima que decia

lo siguiente: «Tu hermano esta

en peligro, solo td puedes salvarlo».
Tan pronto como pudo, Jack se present para ser
agente secreto. Desde entonces, Jack, de tan solo
nueve afios, se ha enfrentado a algunos

de los malhechores mas peligrosos del mundo,

y espera encontrar y salvar a su hermano Max
algin dia, en alguno de sus viajes.
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Meéxico
En el norte
de México
hay desiertos
v en el sur
México muchas selvas.
es el mayor pafs
de habla espariola .
del mundo.

La capital de Mexi
. Ciudad de Mexico,
es una de las ciudades
mis pobladas
del mundo

Estd

en Norteamérica,

La moneda mexicana
Tiene mas es el peso.
de 100 millones

de habitantes,

o

LA CIVILIZACIGN AZTECA:
HECHOS ¥ CIFRAS

La palabra <azteca» se usa para designar
a un imperio con una cultura e idioma
comunes que existi6 en el actual México
entre los siglos X1V y Xvi, y cuyo centro
era la ciudad de Tenochtitlan.
La lengua que hablaban los aztecas
era el nghuatl.

Los aztecas se alimentaban
principalmente de mafz, judias,
pimientos y tomates, jpero también l
comfan saltamontes y hormigas! ‘
La capital de los aztecas
se llamaba Tenochtitlan.
Los espafioles la conquistaron en 1521.

En 1978 se descubricron las ruinas
de Tenochtitlin cuando unos trabajadores
de la compaifa eléctrica encontraron

una piedra tallada y empezaron a excavar.
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EL BARCO DE VAPOR
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