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Presentación del manual


El Certificado de Profesionalidad es el instrumento de acreditación, en el ámbito de la Administración laboral, de las cualificaciones profesionales del Catálogo Nacional de Cualificaciones Profesionales adquiridas a través de procesos formativos o del proceso de reconocimiento de la experiencia laboral y de vías no formales de formación.


El elemento mínimo acreditable es la Unidad de Competencia. La suma de las acreditaciones de las unidades de competencia conforma la acreditación de la competencia general.


Una Unidad de Competencia se define como una agrupación de tareas productivas específica que realiza el profesional. Las diferentes unidades de competencia de un certificado de profesionalidad conforman la Competencia General, definiendo el conjunto de conocimientos y capacidades que permiten el ejercicio de una actividad profesional determinada.


Cada Unidad de Competencia lleva asociado un Módulo Formativo, donde se describe la formación necesaria para adquirir esa Unidad de Competencia, pudiendo dividirse en Unidades Formativas.


El presente manual desarrolla la Unidad Formativa UF1291: Despliegue y puesta en funcionamiento de componentes software,


perteneciente al Módulo Formativo MF0965_3: Desarrollo de software basado en tecnologías orientadas a componentes,


asociado a la unidad de competencia UC0965_3: Desarrollar elementos software con tecnologías de programación basada en componentes,


del Certificado de Profesionalidad Programación de sistemas informáticos.
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Despliegue de componentes
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1. Introducción


El desarrollo basado en componentes, o CBD (Component-Based Development), ofrece la posibilidad de crear sistemas basados en componentes prefabricados por los propios desarrolladores o adquiridos a terceros. Aplicando la filosofía de construir un sistema ensamblando diversos componentes, en lugar de desarrollarlo desde cero, se logran reducir los costes y tiempos de desarrollo, además de posibilitar la reutilización de esos mismos componentes en posteriores proyectos.


Para entender el desarrollo basado en componentes es necesario comprender también los diferentes modelos de componentes de software. Estos modelos definen lo que es un componente, cómo se relaciona con el resto de componentes y cómo puede ser ensamblado dentro de un sistema.


En este capítulo se ofrecerán diferentes perspectivas de modelado a partir de clasificación en cuatro categorías, apoyándose en ejemplos usando tecnologías diversas con el fin de adquirir las nociones básicas sobre la materia.


2. Modelos de despliegue


Para conocer y entender los modelos de despliegue basados en componentes se tienen que estudiar los conceptos que los integran: componentes, diseño, repositorio y ejecución, entre otros.


2.1. Conceptos básicos


A continuación se muestran los conceptos básicos relacionados con los componentes.


Componentes


Un componente, según Szypersky, queda englobado en la siguiente definición: “Es una unidad de composición con interfaces bien definidas, que puede ser desplegada independientemente y está sujeta a composición por parte de terceros”.


Es muy importante el detalle de interfaz bien definida. Las interfaces de un componente pueden proporcionar varios tipos de servicios:




	
Servicios proporcionados: son los servicios “públicos” que ofrece el componente. Son consumidos por otro servicio de un componente diferente.


	
Servicios requeridos: estos son los servicios demandados por el componente, necesarios para que este pueda llevar a cabo su funcionalidad.





Para representar los servicios anteriores en un componente se usa el concepto de puerto.


[image: Image]


Definición


Puerto


Un puerto es una representación del servicio del componente, modelando las diferentes formas de uso de las interfaces de dicho componente. El enlace se lleva a cabo a través de conectores, de tal manera que un puerto puede representar tanto un servicio requerido como demandado, según la óptica del componente usado como referencia.





Una vez que se sabe lo que es un componente se necesita de algún tipo de lenguaje que permita “materializarlo”. Para llevar a cabo su especificación se hace necesario un lenguaje de definición de componentes, mientras que la implementación del mismo se llevará a cabo a través de un lenguaje de implementación. Estos dos lenguajes pueden diferir, pero hay veces en que coinciden. Por ejemplo, en el caso de los modelos orientados a clases que usan Java el lenguaje de definición coincide con el de implementación. En modelos en los cuales los componentes son tratados como unidades arquitectónicas no se especifica lenguaje de implementación, pudiéndose elegir la opción que se considere más conveniente.


Composición de componentes


Según Sommerville, la composición es “el proceso de ensamblar componentes para crear un sistema”. Como se ha dicho, un componente presenta interfaces bien definidas, manifestadas a través de puertos. Pues bien, la composición, básicamente, se lleva a cabo enlazando estos puertos. Este proceso, en una situación teórica ideal, puede tener lugar durante tres fases diferentes del ciclo de vida de los componentes:




	
Fase de diseño: en esta fase los componentes son diseñados, definidos y codificados. Los componentes resultantes son almacenados en un repositorio, al igual que los componentes resultantes de una composición.


	
Fase de despliegue: los componentes son adquiridos del repositorio y desplegados en forma de binarios dentro del entorno de ejecución del sistema en construcción.


	
Fase de ejecución: los componentes son instanciados y ejecutados dentro del sistema.





En la imagen de la página siguiente se muestra con mayor detalle un ciclo de vida estándar de una serie de componentes. Se presupone que la composición va a tener lugar en la fase de diseño. Hay una estructura de tres bloques, cada una de ellas representando una fase (diseño, despliegue y ejecución). En la fase de diseño los componentes se encuentran en un repositorio. Como se puede apreciar, el componente A es introducido en el repositorio, mientras que B y C son retirados para dar lugar a la composición BC (que será también almacenada en el repositorio). Esta composición es indicada por un círculo.


En la fase de despliegue se retiran los componentes requeridos, incluido el previamente compuesto por B y C, generándose sus binarios. Una vez ya en la fase de ejecución se procede a la instanciación y ejecución dentro del sistema.
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La diferenciación entre una fase y otra y, sobre todo, el concepto de “repositorio”, permitirá establecer cuatro diferentes categorías de modelos de composición de componentes. Estas categorías se enumeran a continuación:




	Diseño sin repositorio.


	Diseño con repositorio solo para el depósito de componentes.


	Despliegue con repositorio.


	Diseño de repositorio.





2.2. Diseño sin repositorio


Esta es la primera categoría dentro de los modelos de despliegue. No usa repositorio y se propondrá UML 2.0 como ejemplo.


Diseño y ejecución sin despliegue


La composición tiene lugar en la fase de diseño, construyendo los componentes desde cero y definiendo la arquitectura del sistema conectando dichos componentes. Generalmente este diseño se apoya en una herramienta visual, sin contemplar la fase de despliegue puesto que se pasa inmediatamente a ejecución (una vez que los componentes sean implementados en algún lenguaje de programación).
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Ejemplos: UML 2.0


En UML 2.0, un componente es una unidad modular de un sistema, con una interfaz bien definida que proporciona (y requiere) servicios a través de interfaces (puertos).
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Como se comentó previamente, el enlace se lleva a cabo a través de conectores, pudiendo ser de dos tipos:




	
Conectores de delegación: se representan por una flecha. En una composición de componentes indican el uso de servicios dentro del componente compuesto. El sentido hacia el cual apunta la flecha señala la dirección de la comunicación. Si la interfaz proporcionada es ofrecida por un componente interno, la flecha va del puerto al componente. En caso contrario (el componente interno demanda la interfaz) la flecha va del componente al puerto.


	
Conector de ensamblado: se representa por un “lollipop” (semicírculo) unido a un “socket” (círculo). Es usado para unir componentes a través de sus interfaces.





Sabiendo lo anterior, una representación de una composición de un componente en UML quedaría de la siguiente forma:
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De la imagen anterior se deduce:




	
El elemento compuesto está formado por dos componentes básicos (Componente A y Componente B). Ambos componentes están unidos a través de sus respectivas interfaces haciendo uso de un socket y un lollipop.


	
El componente compuesto tiene dos puertos, cada uno con su correspondiente conector.


	
Los dos puertos anteriores están unidos con los componentes a través de conectores de delegación.
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Aplicación práctica


Le piden en su empresa crear el componente “Tienda Online” usando UML 2.0. Para ello le proponen usar los siguientes componentes:
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El componente final deberá tener dos puertos que representarán el servicio requerido (la forma de acceso por parte del cliente) y el servicio proporcionado (a través de un pedido realizado).


SOLUCIÓN


Inicialmente se crea un componente llamado “TiendaOnline” en el que se introducirán los tres componentes anteriores. Estos tres componentes se enlazarán a través de sus interfaces mediante los conectores de ensamblado, quedando los conectores de delegación como unión con los puertos del componente final.
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Actividades


1. Represente un Componente C que se nutra del Componente A y proporcione una nueva interfaz.





2.3. Diseño con repositorio solo para el depósito de componentes


A continuación se presenta la segunda categoría. La idea es disponer de un repositorio en el cual almacenar los componentes. Se ofrecerán ejemplos con .NET, EJB, CCM y servicios web.


Tipos de contenedores


En esta categoría la composición solo puede darse durante la fase de diseño. Los componentes base pueden ser depositados dentro de un repositorio, sin posibilidad de ser retirados del mismo puesto que no tendrían razón de ser en el exterior. Respecto a los componentes resultantes de una composición, no podrán ser depositados en dicho repositorio.
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Durante la fase de despliegue no hay posibilidad de composición. De esta manera, la composición del componente instanciado durante la fase de ejecución coincidirá con la propuesta en la fase de diseño. Normalmente, en los modelos encuadrados dentro de esta categoría es necesario un contenedor que proporcione el marco para la correcta ejecución del sistema. Los contenedores más típicos se enumeran a continuación:




	
Contenedor EJB.


	
CLR.


	
Contenedor CCM.





En los siguientes puntos se expondrán las tecnologías que hacen uso de los contenedores previamente mencionados.


Ejemplo con EJB


El componente EJB (Enterprise Java Beans) es una clase Java que es controlada y almacenada por un contenedor EJB.
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Definición


Contenedor EJB


Es un contenedor especial proporcionado por un servidor J2EE. Controla la ejecución de los beans y maneja, entre otros, seguridad, servicio de nombres, transacciones y conectividad remota.





La clase Java que da lugar al componente EJB (de aquí en adelante bean) consta de dos interfaces: la interfaz home y la interfaz remota. La primera representa los métodos básicos del bean relacionados con su ciclo de vida (el método de creación, por ejemplo), mientras que la segunda hace pública toda la funcionalidad propia del bean. Estas dos interfaces deben ser llamadas para establecer el contacto con el bean.
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Ejemplo de bean con las interfaces home y remoto


En cuanto a los tipos de beans pueden establecerse tres categorías dependiendo de su papel dentro del sistema:




	
Beans de entidad (Entity Beans): representan los datos a almacenar (en una base de datos, por ejemplo) en forma de objeto. Son persistentes, es decir, los datos permanecen una vez se termine la ejecución del sistema.


	
Beans de sesión (Session Beans): representa un proceso de negocio. No son persistentes, así que no almacenan datos al terminar el proceso.


	
Beans dirigidos por mensajes (Message-Driven Beans): indica un proceso que solo puede ser disparado gracias a mensajes recibidos desde otros beans, ya que nunca son llamados directamente.
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Importante


No se debe confundir el componente EJB con el contenedor EJB.
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Actividades


2. Describa los tres tipos de componentes EJB. ¿Cuáles son las dos interfaces que presenta siempre un EJB?





Ejemplo con .NET


Los componentes .NET se apoyan en CLR (Common Language Runtime), que es, al mismo tiempo, entorno de ejecución y repositorio. Todos los lenguajes que hacen uso del framework .NET (C#, VB .NET, C++ y ASP.NET, entre otros) constan de una especificación común y, como paso previo a su ejecución son traducidos y compilados a un lenguaje intermedio llamado Intermediate Language (IL).
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