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    A quem se destina este livro

    
        
        
            Este livro foi escrito para programadores com conhecimento em qualquer linguagem Orientada a Objetos, não necessariamente ou exclusivamente C#. 

Os conceitos específicos dessa linguagem, dos frameworks a serem usados e APIs serão tratados levando em conta que o leitor ou leitora não possui nenhum conhecimento deles. 

Porém, isso será feito sem deixar que as pessoas mais experientes, com conhecimentos mais avançados e que já conheçam o framework Web API, tenham uma experiência tediosa ao longo dos capítulos, pois os conceitos básicos necessários serão apresentados juntamente com os da tecnologia foco deste livro.

Também não é necessário, de antemão, conhecer os conceitos envolvidos na criação de Web Services ou a plataforma de computação nas nuvens Azure. Tudo será mostrado de forma didática e prática.

Aos mais experientes, principalmente nas outras tecnologias da plataforma .NET, aproveitem para fazer os exercícios propostos, com alguns desafios mais avançados.

O código-fonte dos exemplos que serão desenvolvidos ao longo do livro estão no GitHub, no seguinte endereço:

https://github.com/siecola/WebAPIBook2/

Você também pode participar do grupo de discussão deste livro, deixando comentários, dúvidas ou sugestões. O link é:

http://forum.casadocodigo.com.br/


        
        

    



        
        
    
    


        
        

    Sobre o livro

    
        
        
            Este livro aborda a criação de Web Services em C# utilizando a mais recente tecnologia da Microsoft, ASP.NET Web API. Ele é um framework que torna simples a criação de serviços a serem consumidos por uma variada gama de clientes, incluindo browsers, dispositivos móveis ou qualquer equipamento capaz de acessar recursos através de HTTP.

A utilização de serviços REST é uma tendência que vem crescendo muito nos últimos anos, principalmente em APIs públicas, e ASP.NET Web API é a plataforma ideal para a criação de aplicações RESTful sob a plataforma .NET da Microsoft. 

Para a hospedagem dos serviços que serão gerados ao longo dos projetos deste livro, será utilizada a plataforma de computação nas nuvens Azure, que permite a criação de sites, banco de dados e outros recursos e aplicações.

Projeto exemplo

Ao longo deste livro, será desenvolvido um projeto exemplo para explicação dos conceitos de Web API. Trata-se de um provedor de serviços de vendas para uma loja virtual fictícia, que será responsável por gerenciar os produtos e pedidos de seus clientes, com integração com o serviço de cálculo de preço e prazo dos Correios e consulta à base de dados dos clientes por meio de serviços.

Os principais conceitos a serem abordados serão:


	Criação de projetos no Visual Studio com Web API;

	Como depurar aplicações localmente com o IIS;

	Como depurar aplicações no Azure;

	Criação e configuração de recursos no Azure;

	Gerenciamento de recursos criados no Azure;

	Integração de serviços Web API com banco de dados, utilizando o Entity Framework;

	Criação do serviço de gerenciamento de produtos da loja virtual;

	Criação do serviço de gerenciamento de usuários de acesso;

	Autenticação e autorização de acesso aos serviços e suas operações utilizando OAuth 2;

	Criação do serviço de pedidos da loja virtual;

	Configuração de rotas para acesso aos serviços da aplicação;

	Consulta ao serviço SOAP dos Correios para cálculo de preço e prazo;

	Consulta ao serviço REST de informações dos clientes.




        
        

    



        
        
    
    


        
        

    Capítulo 1

Criando o primeiro projeto Web API no Visual Studio

    
        
        
            Neste livro, será utilizado como IDE o Visual Studio Community, a ferramenta da Microsoft para trabalhar com toda a plataforma .NET. Para baixá-la, acesse o endereço a seguir e siga as orientações de instalação.
Link para baixar a ferramenta: https://visualstudio.microsoft.com/pt-br/vs/community/.

Essa versão do Visual Studio é gratuita para as seguintes situações e públicos: desenvolvedores individuais, projetos de código-fonte aberto, pesquisas acadêmicas, estudantes e professores. Para maiores informações sobre os termos da licença de uso, acesse: https://visualstudio.microsoft.com/pt-br/license-terms/mlt553321/.

Depois de instalar o Visual Studio, você estará pronto para criar projetos com o ASP.NET Web API.


Requisitos de instalação do Visual Studio Community

O Visual Studio Community pode ser instalado no Windows 7 ou superior.

Para maiores detalhes sobre os requisitos de sistema, consulte: https://docs.microsoft.com/pt-br/visualstudio/productinfo/vs2017-system-requirements-vs/. 



1.1 Configurando o Visual Studio para se conectar ao Azure

É interessante conectar o Visual Studio no Azure desde o começo dos trabalhos, pois assim ficará mais fácil desempenhar as tarefas em conjunto com essa plataforma de cloud computing (computação nas nuvens) da Microsoft, algo que será feito várias vezes durante o livro. Para isso, siga os próximos passos:


	Crie uma conta no Azure, se já não tiver feito, pelo site: https://portal.azure.com/. Aproveite o plano de avaliação gratuita ou contrate um.

	No Visual Studio, vá ao menu View-> Server Explorer.

	Verifique se sua conta já não aparece conectada no Azure, caso você tenha usado a mesma conta do Azure durante o processo de configuração do Visual Studio.

	Caso a conta ainda não tenha sido configurada, dentro dessa janela, clique com o botão direito e escolha a opção Connect to Microsoft Azure Subscription.

	Nesse momento, o Visual Studio exibirá uma janela para fazer o processo de login da conta do Azure.



No final do processo, a aba Server Explorer deverá ficar semelhante à da figura a seguir, exibindo que o Visual Studio está conectado com o Azure:




[image: Conectando o Visual Studio no Azure. ]Figura 1.1: Conectando o Visual Studio no Azure.



Quando os serviços forem criados no Azure, eles poderão ser vistos e até gerenciados dessa aba do Visual Studio.

Deixar o Visual Studio configurado para a conta do Azure, que será usada para a publicação das aplicações, tornará esse trabalho mais fácil, além de permitir a configuração de acesso ao banco de dados e outros serviços de uma forma mais rápida, como depuração de aplicações hospedadas no Azure.

Pronto, agora o Visual Studio já está instalado e configurado! Você já pode começar a criar o primeiro projeto!

1.2 Primeiro projeto Web API

Para criar um projeto Web API no Visual Studio, siga os passos:


	
Clique em File -> New Project.



	
Na janela Create a New Project, localize o template ASP.NET Web Application (.NET Framework), como na figura a seguir:

 


[image: Novo projeto Web API. ]Figura 1.2: Novo projeto Web API.





	
Escolha o caminho e o nome do projeto bem como o nome da solução com o qual ele será criado.



	
Na janela seguinte, escolha o template Web API e certifique-se de que a opção Also create a project for unit tests esteja desmarcada. Essa opção, quando marcada, adiciona um segundo projeto à solução do Visual Studio, com testes unitários do projeto que você está criando.



	
Lembre-se de desabilitar a opção para configurar o projeto com HTTPS.



	
Em seguida, clique em OK para que o Visual Studio crie a solução contendo o novo projeto Web API.







A partir do capítulo 6. Serviço de gerenciamento de produtos será criado um projeto de uma loja virtual de produtos. Até lá, será criado um outro projeto de exemplo, para explicar conceitos importantes ao longo dos próximos capítulos.



1.3 Estrutura do projeto Web API

Depois que o projeto for criado, no lado direito do Visual Studio, deverá aparecer a janela Solution Explorer, contendo a estrutura de pastas e os arquivos do projeto recém-criado.




[image: Estrutura do projeto. ]Figura 1.3: Estrutura do projeto.



Com esses passos, temos um projeto ASP.NET Web API básico, criado pelo Visual Studio, com uma organização de pastas e arquivos de inicialização e configuração. Ele está pronto para ser compilado, executado e alterado de acordo com os requisitos de um projeto real.

O modelo de projeto criado contém um serviço modelo chamado Values implementado no arquivo ValuesController.cs, dentro da pasta Controllers. Esse serviço possui as operações básicas de GET, PUT, POST e DELETE, que podem ser acessadas por meio de uma URL que direciona as requisições HTTP diretamente a cada um dos métodos da classe ValuesController, por exemplo:


	
http://localhost:8080/api/values – para realizar a operação de GET de todos os valores.



	
http://localhost:8080/api/values/5 – para realizar a operação de GET do valor específico com identificação 5.



	
http://localhost:8080/api/values –    para realizar a operação POST e inserir um novo valor.



	
http://localhost:8080/api/values/5 – para realizar a operação de PUT e alterar o valor com identificação 5.



	
http://localhost:8080/api/values/5 – para realizar a operação de DELETE e apagar o valor com identificação 5.

A ação a ser realizada depende do verbo (GET, POST, PUT ou DELETE) dentro da requisição HTTP. 

A seguir, veja a classe ValuesController:

namespace Exemplo1.Controllers
{
  public class ValuesController : ApiController
  {
      // GET api/values
      public IEnumerable<string> Get()
      {
          return new string[] { "value1", "value2" };
      }

      // GET api/values/5
      public string Get(int id)
      {
          return "value";
      }

      // POST api/values
      public void Post([FromBody]string value)
      {
      }

      // PUT api/values/5
      public void Put(int id, [FromBody]string value)
      {
      }

      // DELETE api/values/5
      public void Delete(int id)
      {
      }
  }
}






No Web API, um controller (controlador) é uma classe como a mostrada anteriormente, que trata as requisições HTTP. Os métodos públicos do controller são chamados de actions (ações). Quando o Web API recebe uma requisição HTTP, ele a redireciona para ser tratada por uma ação. Porém, o que determina qual ação será invocada é a tabela de roteamento localizada no arquivo WebApiConfig.cs, dentro da pasta App_Start. No projeto criado, essa tabela é como a seguinte:

            config.Routes.MapHttpRoute(
                name: "DefaultApi",
                routeTemplate: "api/{controller}/{id}",
                defaults: new { id = RouteParameter.Optional }
            );


Isso significa que toda requisição com a URL api/controller/ será redirecionada para ser tratada pelo controlador de nome controller. Por exemplo:


	Uma requisição com URL api/values será tratada pelo controlador de nome ValuesController;

	Uma requisição com URL api/products será tratada pelo controlador de nome ProductsController.



Como o método público da classe que implementa o controlador é uma ação, ela será invocada dependendo de seu nome, que segue um padrão estabelecido pelo framework Web API. Mais adiante, será visto como criar outras ações com nomes e parâmetros variados.

Vale lembrar que o código-fonte de todos os projetos deste livro estão no GitHub, no seguinte endereço:
https://github.com/siecola/WebAPIBook2/.

Conclusão

Neste capítulo, você aprendeu como instalar e preparar o Visual Studio para trabalhar com o Web API. Também viu como criar um novo projeto, seguindo o template para esse framework, além de conhecer a estrutura do projeto, alguns dos arquivos principais que o compõem e como é construído um controlador, para tratar as ações dos serviços REST.

No capítulo seguinte, será mostrado como executar e testar essa aplicação na máquina local de desenvolvimento, usando o Visual Studio e o Postman, um cliente HTTP. Mais à frente, será mostrado como criar um novo serviço REST do zero, seguindo o modelo do Web API, com um modelo de dados e um controlador para implementar os métodos que tratarão as ações desse novo serviço.
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