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En los enigmas señalados con dos ruedecitas, obtendrás

la información necesaria para resolverlos a través del texto

y de los dibujos. Aunque no todos los de lógica se resuelven

igual, te recomendamos que sigas estos pasos:

• Haz una primera lectura y observa los dibujos

atentamente.

• Vuelve a leer y a observar los detalles analizando

paso a paso los datos que se dan.

• Conecta las ideas: partiendo de un dato, deduce otro.

En algún caso, puede que necesites aplicar cosas que

deberías saber (¡estos valen más puntos!).

utiliza la

lógica...

La historia está llena de curiosos enigmas, si bien estos que te planteamos son en realidad

ficción. Aunque estén basados en hechos y personajes reales... nunca ocurrieron.

Simplemente hemos pretendido que te diviertas reviviendo otras épocas mientras ejercitas

tu

lógica

lógica y tu

imaginación

imaginación. Justamente dos maneras de discurrir que han hecho dar grandes

pasos a la humanidad... y que también a ti pueden llevarte muy lejos.

ENiGMAS

de la HISTORIA

de la HISTORIA

BiENVENiDO AL LiBRO DE LOS

lógica

lógica

Imaginación

Imaginación

La solución está en

el texto o en los dibujos...

¡Léelo bien y observa

las escenas con atención!

¿CÓMO

RESOLVER

LOS enigmas?

Al inicio de cada enigma encontrarás un icono que te indicará el modo de resolverlo:

con

lógica

lógica o con

imaginación

imaginación.
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NIVEL

4

Cuando encuentres el icono de la bombilla:

• Significa que el enigma plantea una situación poco corriente

y que su solución es sorprendente.

• La respuesta no la podrás deducir de los datos que se dan

en la historia. Un consejo:

¡

no des nada por supuesto!

• Esta manera de llegar a la solución se llama «pensar fuera

de la caja», porque se trata de conectar con el problema desde

una perspectiva diferente a la habitual… ¡sin lógica!

utiliza la

imaginación...

Los enigmas de este libro están clasificados en diferentes niveles de dificultad

del 1 al 6, y se indican en las páginas en forma de estrellas.

la

puntuación

¡Todos pensamos

y analizamos

de forma

diferente!

Además, cada nivel

de dificultad tiene una

puntuación diferente.

1 = más fácil

1O

1O

2O

2O

3O

3O

4O

4O

5O

5O

6O

6O

PUNTOS

6 = más difícil
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Con este libro podrás jugar por tu cuenta o en grupo. Cuantas más personas se apunten,

más divertido será el juego, pero si sois pocos,

¡

también os divertiréis un montón

!

Eso sí, os sugerimos que lo hagáis con tiempo. Las prisas no ayudan.

Te proponemos dos maneras de jugar en grupo:

5

jugar?

¿Cómo

Para controlar la puntuación, podéis

Para controlar la puntuación, podéis

ir anotando los puntos en una hoja de

ir anotando los puntos en una hoja de

papel o en una libreta.

papel o en una libreta.

EN familia

POR EQUIPOS

ENIGMA

JUAN

ANA

MARIO

FLOR

ENIGMA

JUAN

ANA

MARIO

FLOR

EN BUSCA DE CAZA

5O

EL PRETENDIENTE

2O

LOS PUEBLOS CELTAS

6O

LAS MODAS EUROPEAS

2O

SHERLOCK HOLMES

4O

• Elegid por turnos a una persona que dirija la investigación del enigma. Solo ella deberá mirar

antes la solución.

• Los demás podréis hacerle preguntas para obtener pistas, pero ella solo podrá ayudaros

con este tipo de respuestas:

- Sí o No.

- Vuelve a plantear la pregunta

(si está claro que no se ha entendido bien alguna pista).

- No importa

(cuando la pregunta no ayuda a encontrar la solución).

• Si os atascáis, la persona elegida puede echaros una mano para repasar las pistas

que se dan y ayudaros a observar lo que habéis pasado por alto.

EN

FAMiliA

ENIGMA

EQUIPO 1

EQUIPO 2

ENIGMA

EQUIPO 1

EQUIPO 2

EN BUSCA DE CAZA

5O

EL PRETENDIENTE

2O

LOS PUEBLOS CELTAS

6O

LAS MODAS EUROPEAS

2O

TOTAL PUNTOS

7

TOTAL PUNTOS

7

O

8O

O

8O
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• Formad equipos de dos o más integrantes y pedidle a otra

persona que os dirija.

• Acordad desde el principio la cantidad de enigmas que resolveréis.

• No se trata de hacerlo más rápido que los otros, sino de obtener

más puntos.

• Cuando un equipo encuentre la solución, se lo hará saber a quien dirige

el juego y este dirá si se han ganado los puntos y si se puede continuar

con el siguiente enigma.

• Cada vez que resolváis uno, anotad en un papel los puntos obtenidos.

Si hubiera un empate entre equipos, resolved otro enigma más.

POR

EQUiPOS

y recuerda:

¡todos pensamos diferente!

algunos enigmas que te resulten

difíciles a otros les parecerán

fáciles, y al revés…

¡

Estate atento y no te despistes

!

Para ayudarte a ser observador y para que te fijes en

todos los detalles de las ilustraciones, a lo largo del libro

encontrarás diez objetos que no pertenecen a la época

del enigma que se está narrando.

¡

¡

Descúbrelos

Descúbrelos

!

!

En caso de no encontrarlos, hallarás la solución

al final del libro en forma de lectura en espejo.

DIEZ objetos

fuera de su época

¡Elemental,

queridos amigos!

Voy a buscar los anacronismos

ocultos en este libro.

encuentra los
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Historia

25 enigmas de la

Los humanos que compartían territorio y cultura se agruparon

en grandes sociedades: las primeras civilizaciones antiguas.

Fue un gran momento: se inventó la escritura y surgieron

las primeras ciudades y las religiones organizadas.

El Imperio romano se extendió por todas partes.

LA EDAD ANTIGUA -

LA EDAD ANTIGUA -

4OOO a. C. - 476 d. C.

Desde que el

Homo Sapiens

apareció en la Tierra,

la humanidad ha hecho un largo aprendizaje. Pensando,

imaginando, creando y solucionando enigmas,

el ser humano ha llegado muy lejos.

LA PREHISTORIA -

LA PREHISTORIA -

2.500.000 a. C.- 4000 a. C.

Robo entre neandertales

..................

P. 08

En busca de caza

...........................

P. 10

El reto de los nueve menhires
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