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	Capítulo 1

	Arquitetura de software e clean code

	


    Diversas decisões precisam ser tomadas antes e durante a construção dos diversos projetos de sistemas com aplicações nos múltiplos contextos de negócios. Com essa afirmação, é válido fazermos uma analogia com a arquitetura civil e entendermos que, diferente do que ocorre na construção de um edifício, em que o resultado é sólido e estático, na arquitetura de software o resultado é adaptável.


    Neste capítulo vamos entender os principais fundamentos e conceitos da arquitetura de software, da abordagem de código limpo, boas práticas de desenvolvimento de projetos de sistemas e as principais ações geradas pelos times de engenharia de software. Também vamos citar os principais aspectos do papel do arquiteto de software, pensando nas grandes diferenças organizacionais que temos nas empresas.


    1 O que é arquitetura de software?


    Arquitetura de software é um conjunto de fundamentos organizacionais de um sistema, dos seus componentes, a relação entre eles e o ambiente tecnológico que orienta a sua evolução. Apesar disso, acaba-se citando muito a arquitetura de software quando falamos de designs aplicados nos projetos de sistemas.


    Mesmo que, na maioria dos projetos de sistemas, os fundamentos não sejam acertados no início, os engenheiros de software que trabalham nesses projetos têm uma compreensão compartilhada do sistema e do contexto no qual ele está inserido. Por muitas vezes, esse entendimento compartilhado é o que chamamos de arquitetura.


    2 Papel do arquiteto de software


    Na maior parte do tempo, o arquiteto de software deve ser responsável por garantir, e não executar, mas suas responsabilidades podem variar entre as atividades de gestão das diversas tarefas arquitetônicas e até mesmo a escrita de códigos-fonte. Isso deve variar consideravelmente pensando no contexto do sistema que está sendo desenvolvido e no qual ele está inserido.


    Também faz parte do papel do arquiteto de software beneficiar o seu cliente e, na maioria dos casos, o seu cliente é o próprio engenheiro de software que está ao seu lado e faz parte do time.


    2.1 Responsabilidades
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