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      Capítulo 1




      Tecnologias para geração de gráficos interativos na web


    




A internet é uma poderosa rede de computadores que se desenvolveu a partir da década de 1960, por meio de pesquisas militares e acadêmico-científicas predominantemente estadunidenses, como o projeto Arpanet, que permitiu a capacidade da comutação de pacotes, isto é, a capacidade de envio e recebimento de pacotes de dados de um nó da rede para outro e corroborou para a criação do protocolos de endereçamento TCP/IP usados até os dias atuais para a conexão de cada computador na rede mundial de computadores.




A web (em inglês, world wide web) como conhecemos hoje, isto é, a construção de páginas web navegáveis e interconectadas, começou a surgir em meados de 1990, com contribuições do CERN encabeçadas por Tim Berners-Lee, pioneiro no estabelecimento da comunicação entre cliente e servidor por meio do protocolo HTTP (hypertext transfer protocol). Tim também concebeu a linguagem HTML (hypertext markup language) para estruturar esse documento. A facilidade e a agilidade de transferência de páginas web nesse formato foram cruciais para chegarmos à internet de hoje.




Segundo Küch (2004), a navegação na web se dá por meio de um navegador (web browser) no computador ou dispositivo móvel do cliente. Esses softwares são capazes de interpretar as linguagens, os padrões e os protocolos da rede, permitindo a visualização do conteúdo de um website por meio de seu endereço URL (em inglês, uniform resource locator) e a navegação é realizada por meio de requisições HTTP ou HTTPS (versão do protocolo que insere uma camada de proteção criptografada com o servidor) do browser do cliente até o servidor, que basicamente pode ser uma requisição do tipo GET ou POST, o servidor recebe essa requisição e devolve uma resposta (response) que pode ser qualquer objeto ou mesmo outra página web.




1	Apresentação da evolução de gráficos para web




Figura 1 – Representações da web
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Conforme aponta Ferraz (2017), as aplicações web atualmente possuem uma composição de linguagens, técnicas e frameworks para construção de tendências funcionais e visuais para cada aplicação, sendo utilizadas, principalmente, as linguagens: HTML (na definição dos elementos da página); CSS (no posicionamento, personalização e estilização dos elementos); JavaScript (na execução de funções e comportamentos). Ainda é possível incluir algumas técnicas de renderização gráfica, como imagens vetorizadas em SVG, elementos canvas e WebGL, que possibilitam aplicações gráficas com movimento e interação do usuário.
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