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  Apresentação




  O que você irá encontrar neste livro é o resultado da experiência de alguns anos criando material didático sobre desenvolvimento de jogos para diversas instituições de ensino do Brasil. Este livro é destinado a leigos no assunto e àqueles que desejam migrar o desenvolvimento de jogos de outra plataforma para o HTML5.




  Caso você já tenha alguma experiência no desenvolvimento de jogos ou em programação, poderá notar a quantidade de imagens explicativas da posição correta e a sintaxe dos códigos, mas lembre-se de que este livro é destinado também para leigos e é pensando neles que as imagens foram inseridas.




  Neste livro serão desenvolvidos dois jogos do início ao fim utilizando uma didática “passo a passo”. Serão também mencionadas as formas de publicação dos jogos desenvolvidos em dispositivos móveis, como aplicativo do Facebook e, é claro, na forma de browser game.




  Sobre o Autor




  Denilson Bonatti é formado em Web Design e possui MBA em Desenvolvimento de Marcas e Marketing, ambos pelo Centro Universitário de Araraquara (UNIARA).




  Possui experiência de mais de dez anos ministrando aulas em diversos centros de treinamento. Desenvolveu cursos e materiais didáticos para várias franquias de cursos profissionalizantes e cursos à distância (EAD), entre eles On Byte Formação Profissional (www.onbyte.info), Remington Educação e Profissão (www.remington.com.br), Treinaweb (www.treinaweb.com.br), Cursos 24 horas (www.cursos24horas.com.br), Portal Luciano Augusto (www.lucianoaugusto.com.br) e portal Denilson Bonatti (www.denilsonbonatti.com.br).




  Autor do livro “Desenvolvimento de Sites Dinâmicos com Dreamweaver CC”, também publicado pela Brasport.




  Fale com o autor:




  Em caso de alguma dúvida, sugestão ou crítica sobre o conteúdo do livro, entre em contato pelo e-mail contato@denilsonbonatti.com.br.




  Introdução




  Todos os dias milhões de usuários gastam minutos e até horas em jogos na internet, e é possível até dizer que uma grande parte desses usuários gasta mais tempo jogando do que checando e-mails ou navegando em comunidades sociais como o Facebook.




  O universo do jogo eletrônico é muito grande e está em plena expansão. Jogos eletrônicos são uma forma de entretenimento moderna que a cada dia atrai mais pessoas estimuladas por sua interatividade e poder de imersão. Grande parte deste crescimento se deve aos chamados jogadores casuais, que não se encaixam no estereótipo de um jogador de videogame que passa horas e horas dedicado ao seu jogo preferido. Os jogadores casuais são aqueles que preferem jogos simples e rápidos que podem ser jogados em qualquer local, do seu celular ou online pelo browser de navegação.




  Uma das grandes dificuldades encontradas pelos desenvolvedores de jogos é encontrar uma plataforma de desenvolvimento compatível com os diversos dispositivos móveis disponíveis no mercado e também com os diferentes navegadores (browsers). Utilizando o HTML5 juntamente com as folhas de estilos CSS3 e o JavaScript, é possível desenvolver jogos de uma forma rápida, compatível com diversas plataformas, incluindo dispositivos móveis.




  Capítulo 1




  De quais programas eu preciso para desenvolver um jogo em HTML5?




  Para a criação e edição dos códigos HTML5/CSS3/JavaScript não é necessário instalar nenhum aplicativo específico – pode-se até utilizar o bloco de notas do Windows –, mas para um desenvolvimento mais preciso, e para que testes possam ser realizados de maneira mais confiável, utilizaremos os aplicativos listados a seguir.




  Aplicativos




  
Notepad++




  O Notepad++ é um editor de texto e códigos-fonte que suporta as mais diversas linguagens de programação. Possui muitas características favoráveis para facilitar o trabalho, como autocompletar, sistema de busca e substituição, interface funcional e navegação por abas.




  Google Chrome




  O Google Chrome é um dos navegadores mais populares da internet e tem como principal característica a sua velocidade de navegação, sendo totalmente compatível com os principais recursos do CSS3. Utilizaremos o Google Chrome para realizar testes no desenvolvimento dos jogos.




  XAMPP




  O aplicativo XAMPP é um programa do tipo WAMP, que agrega várias tecnologias, fornecendo ferramentas que facilitam a criação de websites. A instalação de um WAMP normalmente fornece os seguintes recursos:




  • Banco de dados MySQL: é um sistema de gerenciamento de banco de dados utilizado em grande escala na internet que usa a linguagem SQL.




  • Servidor Apache: é o servidor web mais utilizado na internet. Toda página de conteúdo dinâmico necessita de um servidor para que as informações solicitadas pelo código PHP obtenham resposta.




  Antes de disponibilizar o jogo via Facebook, enquanto ele estiver em desenvolvimento, realizaremos testes em um servidor web local e o XAMPP será o aplicativo que utilizaremos para a criação do servidor local necessário para os testes.




  Filezilla




  O aplicativo Filezilla é um cliente FTP que usaremos para realizar o upload dos arquivos do jogo para o servidor web.




  Frameworks




  Além dos aplicativos citados, iremos utilizar dois frameworks no desenvolvimento dos jogos. Um framework é um conjunto de classes utilizadas para resolver problemas comuns em diversos tipos de softwares. Frameworks facilitam o desenvolvimento de websites e programas, pois apresentam uma série de funcionalidades prontas para o uso, necessitando apenas de pequenas configurações. Dentre as diversas bibliotecas disponíveis na internet, neste projeto iremos utilizar o jQuery e o Collision.




  jQuery




  jQuery é uma biblioteca JavaScript utilizada para simplificar a manipulação de eventos, animação e interações em uma página web. Utilizaremos essa biblioteca para simplificar os códigos utilizados nos jogos. O framework jQuery pode ser baixado pelo link www.jquery.com, mas não se preocupe, mais à frente será indicado o link onde você poderá baixar todos os arquivos que serão utilizados nos jogos, entre eles os arquivos dos frameworks.




  Collision




  O framework Collision é uma extensão da biblioteca jQuery utilizada para detectar a colisão entre objetos. Utilizaremos essa biblioteca para facilitar a detecção das colisões do jogo. O Collision pode ser baixado pelo link http://sourceforge.net/projects/jquerycollision/, mas não se preocupe, mais à frente será indicado o link onde você poderá baixar todos os arquivos que serão utilizados nos jogos.




  Hammer




  Hammer é uma biblioteca JavaScript utilizada para identificar gestos multi-touch em dispositivos que suportam essa tecnologia, como tablets e celulares. Os gestos suportados pelo Hammer são: toque, toque duplo, arrastar e transformar (pinça para zoom) etc. Usaremos essa biblioteca para criar uma versão do jogo para dispositivos móveis.




  Instalando os programas necessários




  Vamos iniciar baixando os arquivos do curso e instalando o Notepad++.




  Instalando o Notepad++




  1. Abra o seu browser de navegação padrão. Neste exemplo estamos utilizando o Mozilla Firefox (Figura 1).
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  Figura 1




  O próximo passo é realizar o download dos arquivos que serão utilizados no desenvolvimento dos jogos, como imagens, sons e códigos.




  2. Digite na barra de endereço a seguinte URL: http://www.denilsonbonatti.com.br/livros/download.php (Figura 2).
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  Figura 2




  3. Realize o download do arquivo e descompacte o seu conteúdo. Dê um clique duplo na pasta Programas (Figura 3).
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  Figura 3




  4. Dê um clique duplo no arquivo npp.6.5.1.Installer.exe (Figura 4).
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  Figura 4




  5. Quando a instalação for iniciada, selecione o idioma “Português Brasileiro” e clique no botão “OK” (Figura 5).
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  Figura 5




  6. Na tela seguinte clique no botão “Próximo”.




  7. Nesta tela será exibida a licença de uso do produto. Clique em “Eu concordo” para prosseguir.




  8. Na próxima tela será exibido o local de instalação do Notepad++. Clique em “Próximo” para prosseguir com a instalação.




  9. Na próxima tela temos as opções de componentes que podemos instalar juntamente com o Notepad++, dentre eles o autocompletar. Deixe as opções padrão de instalação e clique no botão “Próximo” (Figura 6).
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  Figura 6




  10. Na próxima tela temos a opção de criar um ícone do Notepad++ no desktop (área de trabalho). Selecione a opção “Create Shortcut on Desktop” e em seguida clique em “Instalar” (Figura 7).
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  Figura 7




  11. Aguarde o término da instalação. Na última etapa de instalação desabilite a opção “Executar Notepad++” e clique no botão “Terminar” (Figura 8).
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  Figura 8




  Com o Notepad++ instalado, o próximo passo é instalar o Google Chrome.




  Instalando o Google Chrome




  1. Na barra de endereços do Mozilla Firefox digite a seguinte URL: https://www.google.com/intl/pt-BR/chrome/browser/?hl=pt-BR e pressione a tecla Enter (Figura 9).
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  Figura 9




  2. Quando a página for exibida, clique no botão “Fazer o download do Google Chrome” (Figura 10).
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  Figura 10




  3. Quando a janela com os termos de uso for exibida, clique no botão “Aceitar e instalar” (Figura 11).
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  Figura 11




  4. Aguarde a realização do download e da instalação.




  Instalando o aplicativo XAMPP




  1. Abra a pasta Programas e dê um clique duplo no arquivo xampp-win32-1.8.2-2-VC9-installer.exe (Figura 12).
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  Figura 12




  2. Ao iniciar a instalação, uma tela de boas-vindas será exibida. Dê um clique no botão “Next” (Figura 13).
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  Figura 13




  3. Usaremos a instalação dos componentes padrões. Dê um clique no botão “Next”.




  4. Deixe a pasta padrão de instalação (C:\xampp) e clique no botão “Next” (Figura 14).
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  Figura 14




  5. Desabilite a opção “Learn more about BitNami for Xampp” e clique no botão “Next”.




  6. Clique novamente no botão “Next” para dar início à instalação.




  Instalando o Filezilla




  1. Dê um clique no arquivo de instalação FileZilla_3.7.3_win32-setup.exe.




  2. Na primeira janela de instalação será exibido um contrato de utilização do aplicativo. Dê um clique no botão “I Agree”.




  3. Selecione a opção “Anyone who uses this computer (all users)” para que todos os usuários do sistema tenham acesso ao aplicativo. Clique no botão “Next”.




  4. Deixe todos os componentes padrão selecionados e clique no botão “Next”.




  5. Deixe a pasta padrão de instalação selecionada e clique no botão “Next”.




  6. Para finalizar clique no botão “Install” e aguarde o final da instalação.




  Capítulo 2




  Como utilizar o HTML5 no desenvolvimento de jogos?




  No desenvolvimento de jogos ou qualquer aplicativo utilizando o HTML5, alguns mitos de desenvolvimento devem ser explicados.




  A estrutura de desenvolvimento de um aplicativo HTML5 segue as seguintes características:




  

    

      

        	

          HTML5


        



        	

          Marcação


        

      




      

        	

          CSS3


        



        	

          Formatação


        

      




      

        	

          JavaScript


        



        	

          Comportamento


        

      


    

  




  O que isso quer dizer?




  Ao se criar um jogo ou aplicativo utilizando HTML5, o HTML5 somente será responsável pela exibição dos elementos no browser, como imagens, textos, execução de sons, exibição de vídeos etc.




  Para realizar a formação desses objetos utilizaremos o CSS3, e para criar comportamentos e funções, ou seja, a programação do jogo, usaremos o JavaScript. O HTML5 não apresenta métodos e funções para detecção de comportamentos, o que deve ser feito no código JavaScript. O que o HTML5 trouxe de novo são as novas possibilidades para que o JavaScript controle os elementos criados no código. O HTML5 será o novo padrão da linguagem de marcação de hipertextos (HTML). O HTML5 ainda está em fase de desenvolvimento, mas a maioria de seus novos recursos já pode ser utilizada em browsers modernos como o Google Chrome, Mozilla Firefox, Safari etc.




  O que há de novo no HTML5 e quais as vantagens de sua utilização:




  • Elemento <canvas> para desenho 2D e 3D.




  • Elementos <video> e <audio> para reprodução de mídias.




  • Suporte para armazenamento local.




  • Novas tags para conteúdos específicos como: <article>, <header>, <foot>, <section> etc.




  • Novos controles de formulários, como calendários, data, hora, pesquisa etc.
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