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Para começar
O corpo dos animais
O rosto dos animais
Captar a silhueta
A proporção do rosto
O shiba inu
     Uma variedade de cachorros
O lobo
A raposa-do-ártico
A raposa
O tanuki
O porco-espinho
O rato-do-mato
O esquilo
A tâmia
A capivara
O castor
O esquilo-voador
O cangambá
O coelho / A toupeira
O arganaz-do-campo 
A doninha / O furão
O texugo
A lontra-marinha
A lontra
O guaxinim ou rato-lavador
O panda-vermelho
O urso
O urso-polar
O cervo
     A família dos cervídeos
A vaca
     A família dos bovídeos
A cabra
A ovelha
O porco
O javali
O camelo
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Para começar
Se observamos atentamente a silhueta de um animal, veremos que partes do seu corpo 
parecem afundar e outras se projetam. Elas têm diversos propósitos, como correr 
muito rápido ou comer com mais facilidade. Com este livro, você vai se divertir muito 
desenhando animais enquanto presta atenção nessas particularidades. 
Não pretendo que você desenhe os animais seguindo o modelo, mas sim que se 
entretenha descobrindo as características que melhor definem cada um deles. Depois, 
à medida que você for ganhando confiança, pode se arriscar a desenhá-los não apenas 
quietinhos e de pé, mas em diversas posições, por exemplo correndo ou dormindo.
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O corpo dos animais
Muitos animais têm o calcanhar 
levantado (a jarrete), de modo que 
parecem andar na ponta dos pés.
O número de úngulas (dedos com unhas grossas) muda conforme o animal:
Também existem animais que 
apoiam o calcanhar no chão.
A jarrete dos animais
Os animais cujo calcanhar se apoia 
no chão podem ficar facilmente 
erguidos sobre as duas patas.
Cabeça 
Cotovelo
Coxa
Macaco
Cavalo: 
1
Camelo: 
2
Urso-polar: 
4
Leão: 
4
Macaco: 
5
Anta: 4
(pata dianteira)
Cervo: 4 
(tem outros 
dois na parte 
posterior da pata)
Panda-vermelho Urso
Joelho
Calcanhar 
(jarrete) 
Punho 
(carpo)
Peito
Rabo
Pescoço
Ombro 
(cernelha)
Costas
(lombo)
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O rosto dos animais
A posição dos olhos
Têm os olhos na frente
Muitos animais carnívoros têm os olhos dispostos de 
forma a permitir que olhem sua presa de frente.
Têm os olhos nas laterais
Muitos animais herbívoros dispõem de 
um campo de visão muito amplo, para 
poder fugir de seus predadores.
Canguru
Urso
Coelho
Cachorro
Cavalo
Macaco
Girafa
Puma
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