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    Bem-vindo à Cárdia, bravo aventureiro!




    Esta terra reserva grandes desafios e surpresas àquele que se propõe a desbravar suas regiões em busca das virtudes que tenha perdido.




    Cárdia é enganosa, inconstante e muito perigosa!




    Tudo ocorreu com a rebeldia dos cardianos, habitantes naturais de Cárdia, que se acharam autossuficientes e rejeitaram o cuidado e a proteção do Sábio Supremo, o próprio criador de Cárdia. As Nove Virtudes Magnas, que são poderes reguladores do bem-estar, estavam guardadas na Arca da Sabedoria e foram espalhadas por diversos cantos da terra na forma de objetos mágicos: um forte escudo, uma luva resistente, uma poção transformadora, um belíssimo anel, um capacete magnífico, um par de botas formidável, uma potente couraça, uma lamparina de luz intensa e uma espada imponente.




    O Sábio Supremo decidiu se afastar e deixar os cardianos à sorte de seu próprio juízo. Cárdia ficou vulnerável e o mal logo se instalou, ampliando seu domínio e produzindo as piores aflições aos cardianos, que sofrem as cruéis consequências de sua rebeldia.




    Agora Cárdia necessita de um herói como você, que resgate as Nove Virtudes Magnas, colocando-as de volta na Arca da Sabedoria, vença as ameaças que afligem os cardianos e derrote o maior de todos os pesadelos — Belônix, o próprio mal personificado num terrível dragão escarlate.




    Você deverá percorrer as nove regiões de Cárdia, marcadas no mapa, para resgatar as virtudes perdidas. Fique atento aos detalhes e tome as decisões certas, pois elas farão a sua jornada ser mais tranquila ou um difícil teste para as suas próprias forças interiores. Para vencer os combates contra as forças do mal, localizar as virtudes e decifrar os enigmas, você terá o auxílio do Dado Cardiano, do Mapa de Cárdia e do Alfabeto Cardiano. Os combates se darão com o Dado Cardiano, observando o valor de cada poder nas tabelas de ameaça. Lembre-se de que você vencerá o combate quando totalizar valores superiores ao poder do inimigo.




    Saiba que, ao conquistar a vitória, o próprio Sábio Supremo retornará à Cárdia e entregará a você a Coroa da Vitória, símbolo máximo de coragem, fé e perseverança.




    Preparado, bravo aventureiro?




    Então, que o Poder dos Céus o ajude na libertação de Cárdia!
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    A viagem foi bem cansativa e você está exausto. Afinal, o pequeno barco alugado na comarca de Almadian não era dos mais confortáveis. Apesar do corpo doído, sua alma anseia por desbravar Cárdia e isso revigora as suas forças.




    Você aportou no Norte de Cárdia, próximo à Orthanae, a árvore- -cidade, antes vistosa, agora seca e sem vida. Nela vivem os cardianos refugiados das ameaças do mal.




    Um grupo aproxima-se lentamente para dar as boas-vindas e conhecê-lo melhor.




    — Nossas preces foram ouvidas! Um herói se levantou para nos libertar. — fala com voz trêmula um pequeno cardiano prostrado aos seus pés.




    Ansioso, você olha os rostos sofridos daquele povo e diz convicto:




    — Conheço a angústia desta terra e juro, diante de todos vocês, que usarei todas as minhas forças para cumprir a minha missão e trazer a felicidade de volta à Cárdia.




    Os cardianos o abraçam e o levantam nos ombros como um verdadeiro salvador.




    Depois o levam para o interior da grande árvore e festejam a sua chegada com um delicioso banquete. Assim que termina de ouvir uma melodiosa canção e várias histórias sobre a antiga Cárdia, você é levado à presença de um ancião de barba alva e longa, líder do povo remanescente, que lhe fala com uma voz rouca e grave:




    — Este é o Dado Cardiano, o Mapa de Cárdia e o Alfabeto Cardiano. Seu manuseio correto requer muita coragem, sabedoria e destreza. Com eles você travará as batalhas em Cárdia e decifrará seus mistérios, derrotando as forças do mal e recuperando as Virtudes Magnas.




    Após o banquete, você dormirá ansioso pela jornada que enfrentará.




    Quando os primeiros raios da manhã iluminam a terra, você já está de pé com o alforje preparado para a viagem.
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    Você se despede dos amigáveis cardianos e caminha até uma estrada bifurcada, que o convida para o início da aventura.




    Caso escolha a estrada da direita,




    siga para a página 93.




    Caso escolha a estrada da esquerda,




    siga para a página 102.




    Ao longe, os cardianos acenam para você, desejando-lhe toda a proteção.


  




  

    A força da correnteza é tamanha, que o faz soltar-se dos galhos. As águas carregam o seu corpo como uma pena solta no ar. Quando tudo parece perdido, um estranho lhe estende as mãos e o segura com firmeza. Era um homem de longas barbas e olhos amendoados. Suas roupas maltrapilhas o deixavam com aspecto de mendigo. Ele estava, naquele momento, em cima de uma pedra tentando pegar algum peixe do rio com a rede. Ele o puxa para cima da pedra e o adverte:




    — O que faz aqui, perdido no Cepto? Não me diga que é mais um maluco tentando salvar Cárdia... Desista; eu tentei e hoje não passo de um derrotado tentando sobreviver cada dia. Esqueça isso e volte para casa, enquanto há tempo!




    Você olha para aquele homem e pensa no seu futuro. Valerá a pena seguir adiante?




    — Use o Dado Cardiano, ele é um excelente conselheiro nestas horas. Talvez você tenha mais sorte do que eu — falou o estranho pulando para outra pedra e sumindo no interior da mata, à margem do Cepto.




    Nem deu tempo de agradecer ao homem. Então, você toma o dado nas mãos e o lança sobre a pedra.




    Caso você tire os números 1, 2, 3 ou 4, vá para a página 74.




    Caso você tire os números 5, 6, 7 ou 8, vá para a página 52.




    Caso você tire os números 9, 10, 11 ou 12, vá para a página 41.
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