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      Apresentação

    


    O que é a Série Informática


    A Série Informática foi criada para que você aprenda informática sozinho, sem professor! Com ela, é possível estudar, sem dificuldade, os softwares mais utilizados pelo mercado. O texto de cada volume é complementado por arquivos eletrônicos disponibilizados pela Editora Senac São Paulo.


    Para aproveitar o material da Série Informática é necessário ter em mãos o livro, um equipamento que atenda às configurações necessárias e o software a ser estudado.


    Neste volume, apresentamos informações básicas para a operação do Adobe Photoshop, com as atualizações lançadas até fevereiro de 2021.[*] O livro é composto de atividades que lhe permitem estudar o software passo a passo. Leia-as com atenção e siga todas as instruções. Se encontrar algum problema durante uma atividade, recomece-a; isso vai ajudá-lo a esclarecer dúvidas e suplantar dificuldades.


    A estrutura do livro


    O livro está dividido em capítulos, que contêm uma série de atividades práticas e informações teóricas sobre o software.


    Para obter o melhor rendimento possível em seu estudo, evitando dúvidas ou erros,é importante que você:


    
      	leia com atenção todos os itens do livro, pois sempre encontrará informações úteis para a execução das atividades; e


      	faça apenas o que estiver indicado no item e só execute uma sequência após ter lido toda a instrução do respectivo item.

    


    Utilizando o material da Série Informática


    É muito simples utilizar o material da Série Informática: inicie sempre pelo Capí­­tulo 1, leia atentamente as instruções e execute, passo a passo, os procedimen­tos indicados.


    Para a execução das atividades dos capítulos, disponibilizamos os arquivos necessários em nosso site. Ao fazer o download, você terá os arquivos originais e os arquivos finalizados para que possa fazer uma comparação ou tirar dúvidas, se necessário.


    Para obter e utilizar os arquivos das atividades, siga as instruções abaixo.


     1. Faça o download do arquivo no endereço:http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshop2022/atividades.zip


     2. Após o download, crie uma pasta em sua área de trabalho (ou no local de sua preferência) com o nome Arquivos livro.


     3. Copie, para dentro da pasta criada, o arquivo Atividades.zip baixado.


     4. Descompacte-o.


    Com isso você terá duas pastas:


    
      	Pasta Arquivos de trabalho: contém os arquivos originais para executar as atividades.


      	Pasta Atividades prontas: contém os arquivos das atividades finalizadas.

    


    Onde arquivar seus trabalhos


    Para que você sempre tenha os arquivos originais disponíveis em sua máquina, crie uma pasta chamada Meus trabalhos dentro da pasta Arquivos livro (ou no local de sua preferência) para que você salve os seus arquivos.


    Agora que já sabe como utilizar este material, dê início ao estudo do Adobe Photoshop, partindo do Capítulo 1. E não se esqueça de ler com muita atenção e de seguir todos os passos para obter o melhor rendimento possível em seu aprendizado.


    Bons estudos!


    
      
        [1] Em razão do dinamismo das atualizações dos softwares da Adobe, realizadas por meio do aplicativo Creative Cloud, novas modificações já poderão ter ocorrido no programa no momento em que este livro chegar ao leitor. Para acompanhar as novidades, acesse a página da Adobe com o resumo das atualizações mais recentes do Photoshop: https://helpx.adobe.com/br/photoshop/using/whats-new.html. (N. E.)
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      Primeiros passos com imagens


      OBJETIVOS


      
        	Apresentar o Creative Cloud


        	Apresentar o Adobe Photoshop


        	Entender os conceitos básicos de imagem digital


        	Explorar a interface e a apresentação da imagem


        	Combinar imagens

      

    


    Creative Cloud


    O Adobe Creative Cloud é um gerenciador de download que permite baixar ou comprar qualquer programa da suíte disponível para desktop e dispositivos móveis. Com o Creative Cloud, você pode fazer vários downloads de uma só vez.


    Seu principal objetivo é facilitar o acesso aos aplicativos, sempre com as últimas atualizações, permitindo o download e a instalação desses aplicativos. Oferece, ainda, um espaço para armazenamento de arquivos na nuvem, evitando a perda de dados, e o compartilhamento para equipes, possibilitando a troca de arquivos entre usuários e dispositivos.


    Para ter acesso a esse serviço, é preciso fazer uma assinatura on-line, disponível por pagamento mensal, com opções de contratos anuais ou por períodos mais curtos, de acordo com sua necessidade. No site da Adobe, você pode conferir todos os tipos de assinatura.


    Os planos disponíveis possuem valores diferenciados para pessoa física, empresas, estudantes e universidades, bem como opções de assinatura do pacote completo ou individual para cada aplicativo.


    Esse serviço traz uma série de vantagens. Veja algumas a seguir.


    
      	São mais de 20 programas para desktop e dispositivos móveis, como Photoshop, InDesign, Illustrator, entre outros. Todos são sempre atualizados, pois as novidades, como novos recursos e ferramentas, são imediatamente disponibilizadas e prontas para atualização dos softwares.


      	O assinante pode abrir os softwares em qualquer máquina pelo sistema on-line. Com isso, pode trabalhar em seu projeto no escritório e continuá-lo em outro local.


      	Há muito mais integração entre os programas, além de um disco virtual com capacidade de 100 GB de armazenamento na nuvem para guardar os arquivos ou disponibilizá-los para colaboração.


      	Acesso e pesquisa direta ao banco de imagens Adobe Stock.


      	Acesso a milhares de fontes diretamente nos aplicativos do Creative Cloud para uso em trabalhos por meio do Adobe Fonts.


      	Acesso às Bibliotecas Creative Cloud, onde é possível salvar, procurar e compartilhar arquivos das bibliotecas diretamente nos aplicativos.

    


    Aplicativo Creative Cloud


    Após fazer sua assinatura, você deve baixar e instalar o aplicativo Creative Cloud para desktop.


    Assim que o aplicativo for iniciado, será solicitado seu e-mail; depois, será feita uma verificação de identidade, que você definiu no momento da compra da assinatura; em seguida, será pedida sua senha.
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    Cumpridas essas etapas, o Creative Cloud é aberto.
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    Ele apresenta a guia Aplicativos selecionada e sua interface exibe todos os recursos para pesquisar, instalar e atualizar todos os programas disponíveis, além de outros recursos como uma caixa de busca de imagens no Adobe Stock, por exemplo. A guia Aplicativos apresenta, ainda, uma lista de todos os programas já instalados e sua situação em relação às atualizações.
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    Na guia Seu trabalho, você encontra todos os seus arquivos sincronizados com a nuvem.


    No processo de instalação do app Creative Cloud, é criada uma pasta em seu HD onde ficam todos os arquivos salvos na nuvem ou que tenham sido copiados para ela. Essa pasta fica em seu HD principal, na pasta Usuários/User, com o nome Creative Cloud Files.
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    A guia Descobertas contém dicas e pequenos tutoriais, sempre sobre os programas já instalados em seu computador.


    Na guia Marketplace, você tem acesso aos plug-ins, às bibliotecas, ao Adobe Stock e ao Adobe Fonts. Este último, se clicado, abrirá seu navegador na página de pesquisa e instalação de fontes.


    No canto superior direito existem quatro botões:
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Adobe Fonts: abre no próprio aplicativo a lista de fontes ativas em seu computador para que você possa gerenciá-las, além de recursos para pesquisar e instalar novas fontes.


      	
Notificações: exibe mensagens da Adobe enviadas para sua conta.


      	
Atividade na nuvem: mostra o status de uso do disco virtual.


      	
Conta: exibe opções para gerenciar sua conta da Adobe.

    


    Com todas essas possibilidades, não deixe de explorar esse incrível recurso, que lhe poupará tempo, aumentará sua produtividade e manterá seu foco no que realmente importa: sua criatividade.


    Selecionando o idioma dos aplicativos


    Você pode selecionar o idioma que deseja para uso dos aplicativos, mas precisa fazer isso antes de instalá-los.


    Para isso, você deve clicar no ícone Conta, no canto superior direito do Criative Cloud, e selecionar a opção Preferências.
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    No quadro seguinte, selecione a opção Aplicativos do lado esquerdo e role a tela até a área Instalação. Depois, basta clicar na seta da caixa Idioma de instalação padrão e selecionar o idioma desejado. Após finalizar, todos os aplicativos que venham a ser instalados estarão no idioma selecionado.
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    Adobe Photoshop


    O Photoshop é um aplicativo de criação e aprimoramento de fotografias, imagens digitais, ilustrações 3D, vídeos, animações e designs para web e aplicativos para dispositivos móveis. Tudo isso o tornou um dos mais utilizados em computadores de plataforma Windows, macOS ou Linux, fazendo dele, sem dúvida, o aplicativo de maior destaque no mundo da fotografia e do design gráfico. Disponível no mundo todo em mais de 25 idiomas e com versões on-line para tablets e smartphones, o Photoshop recebe destaque especial por suas incríveis manipulações, que ampliam as possibilidades das imagens para aqueles que precisam de maior qualidade e tratamento.


    Neste livro, serão apresentados recursos para editar fotografias digitalizadas ou de máquinas digitais, criar e mesclar imagens, aplicar diversos efeitos especiais por meio de filtros, etc., oferecendo inúmeras facilidades para designers e produtores gráficos criarem imagens sofisticadas que poderão ser impressas ou disponibilizadas na web.


    O programa apresenta diversas ferramentas específicas para alterar brilho, contraste e cores de uma imagem; prepara uma foto para ser utilizada por um software de paginação, como o InDesign, ou de ilustração digital, como o Illustrator; otimiza uma imagem para a web; realiza gerenciamento avançado de camadas; contém ferramentas de desenho vetorizado; e muitas outras funções.


    A esses tantos recursos soma-se a integração perfeita com os outros softwares da Adobe na nuvem, o que permite a troca de informações, arquivos e colaboração de projetos com mais rapidez e produtividade.


    Requisitos de sistema


    Hoje os softwares da Adobe contam com a Adobe Sensei, uma tecnologia avançada que, por meio da união entre inteligência artificial e aprendizado de máquinas, é responsável por recursos que tornam seu trabalho muito mais eficiente e rápido.


    Ela é uma plataforma dedicada a melhorar os recursos do Photoshop em vários aspectos, como seleções automáticas, edição de rostos, preenchimentos inteligentes, entre outros, o que você poderá conferir e perceber, principalmente se já conheceu versões anteriores do Photoshop.


    Por conta desses novos e poderosos recursos, o Adobe Photoshop exige máquinas mais potentes para o trabalho com imagens. Veja a seguir os requisitos de sistema.


    Configuração para Windows


    
      	Processador Intel® ou AMD compatível com 64 bits; processador de 2 GHz ou mais rápido com SSE 4.2 ou posterior.


      	Microsoft Windows 10 (64 bits) versão 1809 ou posterior; versões LTSC não são compatíveis.


      	Mínimo de 8 GB de memória RAM (recomenda-se 16 GB ou mais).


      	Placa de vídeo GPU com suporte DirectX 12 e 2 GB de memória de GPU, e recomenda-se o GPU com suporte DirectX 12 e 4 GB de memória de GPU para monitores 4k e superiores.


      	Mínimo de 4 GB de espaço disponível em disco, sendo necessário espaço livre adicional para a instalação. Recomenda-se um SSD interno rápido para instalação do aplicativo e uma unidade interna separada para discos de trabalho.


      	Monitor de pelo menos 1.280 × 800 de resolução, com 100% de dimensionamento de interface do usuário, sendo que o recomendado é um monitor de 1.920 × 1.080 ou superior a 100% de escala de dimensionamento de interface do usuário.


      	Requer conexão com a internet e registro para ativação do software, validação de assinaturas e acesso aos serviços on-line.

    


    Configuração para macOS


    
      	Processador Intel® com suporte a 64 bits com 2 GHz ou mais rápido com SSE 4.2 ou posterior.


      	Sistema macOS Mojave (versão 10.14) ou posterior, e o recomendado é o macOS Big Sur (versão 11) ou macOS Catalina (versão 10.15).


      	Mínimo de 8 GB de memória RAM (recomenda-se 16 GB ou mais).


      	Mínimo de 4 GB de espaço disponível em disco, sendo necessário espaço livre adicional para a instalação. Recomenda-se um SSD interno rápido para instalação do aplicativo e uma unidade interna separada para discos de trabalho.


      	Monitor de pelo menos 1.280 × 800 de resolução, com 100% de dimensionamento de interface do usuário, sendo que o recomendado é um monitor de 1.920 × 1.080 ou superior a 100% de escala de dimensionamento de interface do usuário.


      	Requer conexão com a internet e registro para a ativação obrigatória do software, a validação da associação e o acesso aos serviços on-line.

    


    
      Todas as atividades e telas capturadas para ilustrar os passos neste livro foram produzidas em um computador com processador Intel® Core™ i5-3450 de 3.10 GHz, com 8 GB de memória RAM, placa de vídeo AMD Radeon RX 550 Series com 4 Gb de memória e monitor LED configurado com resolução de 1.920 × 1.080 pixels. Portanto, pode haver alguma diferença entre o espaço de tela de seu computador e a imagem ilustrada nos passos das atividades.

    


    Conceitos básicos de imagem digital


    No computador, você pode criar ou manipular dois tipos de imagem: vetorial e de varredura.


    Imagem vetorial


    A imagem vetorial é gerada por softwares para desenho gráfico, como o Illustrator, muito utilizado na criação de ilustrações, ou o AutoCAD, usado em projetos de engenharia e arquitetura. Esse tipo de imagem é criado com equações matemáticas (por exemplo: para desenhar uma reta, são necessários dois pontos com suas respectivas coordenadas), sendo as formas criadas – retas e curvas – chamadas de vetores. Veja, a seguir, exemplos de imagem vetorial.


    
      [image: ]
    


    Imagem de varredura


    A imagem de varredura, ou mapa de bits (bitmap), é formada por milhões de pontos agrupados em uma grade (linhas e colunas), denominados pixels, em diferentes tonalidades de cor. Observe, na imagem a seguir, as colunas e linhas de pixels presentes no detalhe ampliado. É dessa forma que programas gráficos que trabalham com imagens de varredura, como o Photoshop, criam e editam imagens.
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    Nas imagens vetoriais, mesmo depois de uma ampliação, a qualidade é a mesma. Observe na imagem a seguir que, no mesmo detalhe ampliado, a qualidade não muda.
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    É muito importante considerar o contexto no qual a imagem será utilizada, pois, se for necessária a alteração do tamanho físico de uma imagem de varredura, a qualidade será prejudicada. O mesmo não ocorre em imagens vetoriais. Se, por exemplo, você alterar em 150% o tamanho de uma imagem, a qualidade será a mesma.


    Imagem digital


    Nos dias de hoje, a grande maioria das imagens disponíveis é digital e em vários formatos de arquivos.


    Com o avanço da tecnologia das máquinas fotográficas digitais, dos smartphones e da internet, raramente você vai se deparar com fotografias em papel sendo utilizadas em algum projeto. Se for esse o caso, entram em cena os escâneres, que são os equipamentos usados para a digitalização de imagens, além de outros documentos. Eles fazem a conversão das imagens em papel para arquivos digitais.


    Independentemente da origem da imagem digital, vale ressaltar que ela pode ser utilizada de duas maneiras:


    
      	em trabalhos impressos, feitos com impressoras caseiras ou em gráficas especializadas;


      	em trabalhos digitais, que serão exibidos em telas de desktops, notebooks, tablets ou smartphones.

    


    Antes do uso de qualquer imagem, é preciso definir seu destino e assim estipular a resolução necessária.


    Resolução


    Resolução é a unidade de medida que determina o tamanho de uma imagem.Há três tipos:


    
      	
resolução da imagem (ou resolução de entrada): refere-se ao tamanho que a imagem deverá ter em pixels. É determinada em pixels por polegada (pixels per inch – ppi);


      	
resolução do monitor: refere-se ao tamanho que a imagem deverá ter quando exibida no monitor. É determinada em pontos por polegada (dots per inch – dpi);


      	
resolução de saída: refere-se à qualidade da imagem que será impressa. É determinada em pontos por polegada e linhas por polegada (lines per inch – lpi).

    


    Quanto maior a resolução da imagem, maior será o número de pontos por polegada (por exemplo, se uma imagem tiver 300 ppi, conterá 300 pixels em uma polegada quadrada). Quanto maior o número de pontos em uma polegada quadrada, mais detalhada e definida será a imagem, isto é, melhor será sua qualidade.


    Mas você deve lembrar-se sempre de que, quanto maior a resolução de uma imagem, mais será exigido do seu computador em termos de memória e processamento. Portanto, é muito importante determinar a resolução da imagem de acordo com as necessidades do trabalho – nunca a mais nem a menos.


    Se, por exemplo, o propósito for exibir a imagem no monitor, deve-se seguir o padrão dos computadores, isto é, com resolução não superior a 72 dpi.


    Veja a seguir como definir a melhor resolução de imagem para o seu trabalho.


    
      	Para saída de imagens em impressora laser, é recomendada a resolução mínima de 200 dpi, suficiente para uma impressão de excelente qualidade.


      	Para disponibilizar imagens na web, é recomendado utilizar a resolução de 72 dpi.


      	Só se deve utilizar resolução de 300 dpi, ou superior, para imagens de qualidade profissional, com saída em impressora de alta definição (como offset, em gráficas profissionais).

    


    Atividade 1 - Familiarizando-se com a interface


    Objetivo:


    
      	Explorar a interface do Photoshop.

    


    Tarefas:


    
      	Conhecer a área de trabalho.


      	Conhecer e manipular os painéis.


      	Explorar os modos de tela.


      	Conhecer as opções de área de trabalho e personalizá-la.


      	Apagar uma área de trabalho.


      	Conhecer e explorar o recurso de pesquisa.

    


    A interface do Photoshop


    Com o serviço Creative Cloud, a integração entre os aplicativos é plena, tornando-os padronizados, ou seja, nota-se que a interface é padrão para todos eles (basta observar as interfaces dos outros programas, como o Illustrator e o InDesign), o que torna o uso e o aprendizado desses programas muito mais fáceis. A diferença entre eles está nos recursos, nas ferramentas e nas funções específicas de cada um.


    O primeiro passo do estudo é familiarizar-se com a interface do Photoshop, que permite que o usuário faça um trabalho rápido, intuitivo e profissional.


    Tela Início (Home)


    A área de trabalho Início (Home) foi desenvolvida para facilitar seu trabalho e é exibida na inicialização do Photoshop.


     1. Inicie o Photoshop e observe a área de trabalho Início (Home).
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    Do lado esquerdo da tela estão as seguintes opções:


    
      	Botão Início (Home): clicando nesse botão, a tela Início é exibida novamente.


      	Botão Aprendizado (Learn): exibe uma lista de tutoriais básicos e avançados no Photoshop.


      	Botão Fotos do Lightroom (Lightroom photos): essa opção permite acessar as fotos tratadas no Lightroom sincronizadas e importá-las em um documento do Photoshop.


      	Botão Documentos na nuvem (Cloud documents): exibe uma lista no Photoshop de todos os documentos salvos na nuvem, sejam criados para iPad ou desktop.


      	Botão Excluídos (Deleted): exibe uma lista completa de documentos na nuvem que você excluiu, sendo possível restaurá-los ou excluí-los permanentemente.


      	Botão Criar novo (Create new): cria um novo documento. Também é possível criar um documento selecionando um dos vários modelos e predefinições disponíveis no Photoshop.


      	Botão Abrir (Open): abre um documento existente no Photoshop.

    


    Na parte superior da tela Início (Home) são apresentadas sugestões de estudo, e você pode acessar os tutoriais interativos ao clicar no botão Navegar em tutoriais (Browse tutorials), ou acessar a área de aprendizado clicando no botão Ir para Aprendizado (Go to Learn).
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    Na parte inferior da tela, no item Recentes (Recent), são exibidos os últimos documentos trabalhados no Photoshop, e permite-se que sejam feitas configurações para exibi-los.
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      	A – Você seleciona como os arquivos devem ser organizados, escolhendo entre as opções Recente (Recent), Nome (Name), Tamanho (Size) ou Tipo (King). A seta ao lado desse item ajusta os arquivos em ordem crescente ou decrescente.


      	B – Permite fazer uma filtragem dos arquivos exibidos de acordo com o parâmetro desejado.


      	C – Seleciona a forma como os arquivos são listados com as opções Nome (Name) ou Miniatura (Thumbnail).

    


    No canto superior direito há três botões, que exibem:
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      	A – O status de uso de seu disco virtual.


      	B – Um sistema de pesquisa avançado para descobrir ferramentas, tutoriais, artigos e ações rápidas para agilizar seu fluxo de trabalho.


      	C – Acesso direto à sua conta na Adobe; nesse caso, o seu browser será aberto para exibir as informações.

    


    Por padrão, a tela Início (Home) sempre será exibida, mas é possível desativar essa função acessando a janela Preferências (Preferences) no menu Editar/Preferências/Geral (Edit/Preferences/General) e desmarcando o item Exibir automaticamente a Tela inicial (Auto show the Home Screen).
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    Área de trabalho do Photoshop


    Para acessar a área de trabalho do Photoshop, você deve escolher uma ação na tela Início (Home), ou seja, clicar em um arquivo na lista de arquivos recentes, ou criar um novo arquivo, ou abrir outro arquivo existente, entre outras ações.


    Para explorar a interface:


     2. Clique no botão Abrir (Open) ou pressione as teclas de atalho Ctrl + O.


     3. No quadro de diálogo Abrir, localize a imagem AVILA.jpg na pasta Capitulo1, dentro de Arquivos de trabalho, que está na pasta Arquivos livro (criada por você para armazenar todos os arquivos baixados de nosso site).


    
      No Photoshop você pode abrir mais de um arquivo ao mesmo tempo. Basta selecionar os arquivos desejados no quadro Abrir, da mesma maneira que você seleciona mais de um arquivo no Explorador de Arquivos do Windows.

    


     4. Clique no botão Abrir, do quadro de diálogo, e a imagem será aberta.
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    Por padrão, a interface do Photoshop é exibida em cinza-escuro, comum a todos os aplicativos da Adobe. Essa opção é interessante por destacar a imagem em que se está trabalhando, e não a interface do software.


    Não há variação de cores para configurar a interface, mas é possível escolher entre quatro tons de cinza. Para isso, basta acessar o menu Editar (Edit), opção Preferências (Preferences), e clicar em Interface (Interface). No item Aparência (Appearance), são exibidas quatro opções em Tema de cores (Color Theme).


    
      [image: ]
    


    Neste material, será utilizada a terceira opção para que as imagens capturadas fiquem mais nítidas, pois o livro é impresso em preto e branco.


     5. Para seu estudo, acesse essas opções e selecione o tom de cinza que deseja trabalhar, clicando em OK para finalizar e aplicar.


    Veja a seguir a identificação de cada parte da área de trabalho do Photoshop. Não se preocupe, neste momento, com o nome e as funções de todos os itens que a compõem; você vai conhecê-los ao longo do estudo.
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      	A – Barra de menus (Menu Bar): contém os menus.


      	B – Barra de opções (Options Bar): exibe as opções da ferramenta que estiver selecionada e contém o botão Alternador da área de trabalho (Choose a Workspace).


      	C – Painel Ferramentas (Tools): contém todas as ferramentas e seus grupos.


      	D – Área dos painéis: área na qual os painéis ficam ancorados por padrão. 

       6. Nesse início de estudo, é importante que a ferramenta Mover (Move) esteja selecionada no painel Ferramentas (Tools), e a indicação de seleção pode ser notada pelo botão, que fica em um tom de cinza mais escuro que os outros. Clique sobre ela para selecioná-la, caso ainda não esteja.
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    O painel Ferramentas (Tools), por padrão, fica ancorado no lado esquerdo da tela,e as ferramentas são apresentadas em uma única coluna, ou, se você preferir, em duas colunas. Basta clicar na seta dupla no topo do painel, e elas serão dispostas em duas colunas.
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     7. Para mover o painel e deixá-lo flutuante, clique na linha pontilhada abaixo do topo e arraste-o para a área livre da tela. Você pode movê-lo para a direita até ancorá-lo ao lado dos outros painéis, se desejar.
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     8. Coloque o painel Ferramentas (Tools) novamente na posição original, movendo-o para a lateral esquerda da janela, na qual se encaixará automaticamente.


    Dicas avançadas de ferramentas


    Para facilitar seu aprendizado, o Photoshop disponibiliza mais do que simples dicas das ferramentas. Ao pousar o cursor do mouse sobre uma ferramenta, será exibido o nome da ferramenta, sua tecla de atalho (entre parênteses), uma pequena descrição dela e, em certas ferramentas, um pequeno vídeo da ferramenta em ação.
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    Para desabilitar esse recurso, basta abrir o menu Editar (Edit) e desmarcar essa opção em Preferências/Ferramentas/Mostrar dicas de ferramentas avançadas (Preferences/Tools/Show Rich Toolstips).


    Guias das imagens


    As janelas dos arquivos abertos no Photoshop são organizadas em guias, possibilitando o aumento da produtividade quando se trabalha com vários arquivos.


    Observe que toda a área livre entre os painéis da direita e da esquerda é ocupada pela janela da imagem que você abriu; no topo e à esquerda dessa área está a guia que identifica a imagem. Veja a figura a seguir.
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    É possível escolher uma cor diferente para o fundo da tela, que é a área na qual a imagem é aberta.


     1. Clique na área do fundo da tela com o botão direito do mouse para exibir o menu com as opções de cores disponíveis. A última opção (Selecionar Cor Personalizada – Select Custon Color) permite a escolha de qualquer cor disponível no quadro Seletor de Cores (Color Picker), ou até mesmo criar uma nova cor.
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     2. Para continuar seu estudo mantenha a opção Padrão (Default).


    Para demonstrar como as guias das imagens funcionam, você vai precisar abrir outro arquivo. Agora que você já está na área de trabalho do Photoshop, isso pode ser feito na opção Abrir (Open) do menu Arquivo (File) ou pressionando as teclas de atalho Ctrl + O. Mas existe uma opção na qual você retorna à área de trabalho Início (Home).


     3. Clique no botão Início (Home) no canto superior esquerdo da janela do Photoshop, e a tela Início (Home) será exibida. Para retornar à área de trabalho, basta clicar na seta do lado esquerdo do logotipo do Photoshop, mas nesta atividade continue na área de trabalho.
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     4. Clique no botão Abrir (Open), localize a imagem AVILA2.jpg na pasta Arquivos livro/Arquivos de trabalho, dentro da pasta Capitulo1, e clique no botão Abrir. Observe que a janela da imagem será aberta sobre a outra, e sua guia será colocada ao lado da outra guia em destaque.
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     5. Para acessar a outra imagem aberta, basta clicar na guia da imagem desejada para trazê-la para frente.


     6. Você também pode deixar as janelas flutuantes sobre a área de trabalho do Photoshop. Clique sobre a guia da imagem AVILA2.jpg e arraste-a para baixo. Ao liberar o cursor do mouse, a imagem fica dentro de uma janela flutuante.
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     7. Faça o mesmo com a outra imagem, e então ambas estarão em janelas flutuantes.


     8. Para voltar a visualizar as imagens com guias, clique no menu Janela/Organizar (Window/Arrange) e selecione a opção Consolidar tudo para guias (Consolidate All to Tabs). Nesse mesmo menu, há outras opções para organizar as janelas das imagens que estiverem abertas, portanto não deixe de experimentá-las.


     9. As guias possuem o botão Fechar, representado por um “X”. Feche a imagem AVILA2.jpg clicando nesse botão.


    
      Neste livro, a representação menu Xx/Xx significa que você deve clicar em um determinado menu e em uma determinada opção, ou opções, desse comando. Por exemplo, “clique no menu Arquivo/Abrir (File/Open)” significa que você deve clicar no menu Arquivo (File), na barra de menus, e na opção Abrir (Open) desse menu.

    


    Além do botão Fechar da guia da imagem, existem outras opções no menu Arquivo (File) para fechar as imagens:


    
      	
Fechar (Close): fecha a imagem selecionada (atalho: Ctrl + W);


      	
Fechar todas (Close All): fecha todas as imagens da área de trabalho (atalho: Alt + Ctrl + W);


      	
Fechar “Outros” (Close Others): fecha todas as imagens abertas, menos a que estiver selecionada.

    


    Painéis


    Nos painéis do Photoshop, ancorados do lado direito da tela, estão a maioria dos recursos para tratar imagens. Para liberar mais espaço de tela, você tem a opção de recolhê-los com o botão Contrair a ícones (Collapse to Icons), deixando-os na forma de botões. Para expandi-los, use o mesmo botão, que no caso terá o nome Expandir painéis (Expand Panels).
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    Os painéis estão organizados por grupos de afinidade, e cada grupo é organizado por guias identificadas com o nome dos respectivos painéis, como Cor (Color), Amostras (Swatches) ou Bibliotecas (Libraries).


    Você deve estar visualizando dois grupos de painéis, sendo que o primeiro, da esquerda para a direita, pode estar contraído. Não se preocupe caso sua tela não esteja dessa forma, pois toda a área de trabalho do Photoshop é configurável.


     1. Clique na seta dupla (opção Contrair a ícones – Collapse to Icons) no canto superior direito do segundo painel e ele será recolhido, exibindo apenas os ícones.
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      Observe que, ao utilizar essa opção, a janela da imagem ocupa automaticamente a área disponível na tela.

    


     2. Expanda os dois painéis clicando na seta dupla, que agora recebe o nome Expandir painéis (Expand Panels).


     3. Você pode mover todos os painéis para a área da imagem, deixando-os flutuantes. Clique sobre a guia do painel Cor (Color) e arraste-o para a área da imagem.
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      Você pode ancorar o painel Cor (Color) ao lado do painel Ferramentas (Tools), na base da janela da imagem, ou ao lado dos painéis da direita. Basta arrastá-lo até a proximidade do local desejado e uma faixa azul-clara será exibida, o que indica que ele será ancorado ali.

    


    Ocultando os painéis


     1. Pressione a tecla Tab, e todos os painéis (incluindo a Barra de Opções – Options Bar) serão ocultados.


     2. Leve o cursor até a borda direita da janela do programa, e os painéis serão exibidos.


     3. Desloque o cursor para fora dos painéis, e eles serão ocultados automaticamente. Assim, você pode selecionar o que deseja em um dos painéis (isso também vale para o painel Ferramentas – Tools) e voltar a editar sua imagem. Essa opção libera mais área de tela para seu trabalho.


     4. Pressione a tecla Tab para que os painéis sejam exibidos.


    Modos de tela


    O Photoshop oferece três modos de tela diferentes e de rápido acesso pelo botão Alterar modo de tela, pelo último botão do painel Ferramentas (Tools), ou pela tecla de atalho F:


    
      	
Modo de Tela Padrão (Standard Screen Mode);



      	
Modo de Tela Cheia com Barra de Menus (Full Screen Mode with Menu Bar);



      	
Modo de Tela Cheia (Full Screen Mode).

    


    O modo de tela que você visualiza no momento é o Padrão (Standard Screen Mode).


     1. Pressione a tecla F para alternar para o Modo de Tela Cheia com Barra de Menus (Full Screen Mode with Menu Bar). Essa opção maximiza a janela do Photoshop no monitor.


     2. Pressione novamente a tecla F. Todos os itens serão ocultados, e a janela da imagem ocupará toda a tela. Aproximando o cursor da borda esquerda ou da direita, os painéis serão exibidos, mas somente para a escolha de opções. Para retornar ao modo padrão, basta pressionar novamente a tecla F ou Esc.


     3. Para visualizar a lista de opções, basta acessar o menu Visualizar (View) e clicar na opção Modo de Tela (Screen Mode), ou clicar e segurar o botão do mouse por alguns segundos sobre o botão Alterar modo de tela (Change Screen Mode) no painel Ferramentas (Tools) para que as opções sejam exibidas.
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     4. Feche o arquivo AVILA.jpg pressionando as teclas de atalho Ctrl + W, ou pelo menu Arquivo/Fechar (File/Close).


    Opções de áreas de trabalho


    Sempre que o Photoshop for iniciado, a área de trabalho será mostrada com as configu­rações da última vez que o software foi utilizado.


     1. Por exemplo, observe em que posição ficou o painel Cor (Color).


     2. No menu Arquivo (File), clique em Sair ou utilize as teclas de atalho Ctrl + Q para fechar o programa.


     3. Agora, inicie o Photoshop novamente, e observe que o painel Cor (Color) está exatamente na posição em que foi deixado.


    Isso ocorre porque o Photoshop grava as informações de configuração em um arquivo. Além dos painéis, os menus e as teclas de atalho também podem ser personalizados, ou seja, toda a área de trabalho.


    Áreas de trabalho pré-configuradas


    O Photoshop traz uma série de áreas de trabalho pré-configuradas com base no tipo de serviço a ser executado no projeto. Elas podem ser selecionadas no menu Janela/Área de trabalho ou pelo botão Alternador da área de trabalho (Choose a Workspace) na Barra de Opções (Options Bar).


     1. Por padrão, a área de trabalho Início (Home) deve estar sendo exibida após você ter fechado as imagens. Para visualizar a área de trabalho padrão, vá ao menu Janela (Window) e selecione a opção Área de Trabalho/Essenciais (Padrão) – Workspace/Essentials (Default).


     2. Clique no botão Escolher uma área de trabalho (Choose a Workspace) no canto superior direito da tela para exibir as opções. A opção que deve estar selecionada é a Essenciais, que é a padrão do Photoshop, mas se lembre de que você mudou um painel de posição.
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     3. Para retornar ao padrão original do Photoshop, clique mais uma vez no botão e selecione a opção Redefinir Essenciais (Reset Essentials). Observe que o painel Cor (Color), que você havia movido, volta para a posição original.


    Personalizando a área de trabalho


    Além das áreas de trabalho pré-configuradas, você pode criar outras, salvando as configurações de tela da maneira que desejar. Você vai desligar alguns painéis para salvar uma nova área de trabalho.


     1. No menu Janela (Window), clique no item Camadas (Layers) para desligá-lo e repita o procedimento para o painel Propriedades (Properties).


     2. Clique na guia do painel Amostras (Swatches) e arraste-a para a área de trabalho, deixando-o flu­tuante. Por fim, a área exibirá três painéis expandidos, um flutuante e um contraído.
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     3. Para salvar essa área de trabalho e poder usá-la no futuro, clique no menu Janela/Área de trabalho/Nova área de trabalho (Window/Workspace/New Workspace).


     4. No quadro de diálogo Nova área de trabalho (New Workspace), digite um nome no campo Nome (Name) para identificar a área de trabalho. Por exemplo, Área de trabalho Teste.
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     5. No item Capturar (Capture), escolha o que deseja salvar entre as opções de teclas de atalho e menus e clique no botão Salvar.


     6. Clique novamente no menu Janela/Área de trabalho (Window/Workspace) ou no botão Escolher uma área de trabalho (Choose a Workspace) e veja que a nova área está disponível na lista.
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    Apagando uma área de trabalho


    Você pode eliminar qualquer área de trabalho criada, exceto as predefinidas pelo Photoshop.


     1. Clique no menu Janela/Área de trabalho (Window/Workspace) e selecione Essenciais (Essentials), para mudar a área atual.


     2. Repita o procedimento, mas desta vez clique na opção Excluir área de trabalho (Delete Workspace); no quadro de diálogo, basta clicar na seta ao lado da caixa Área de Trabalho (Workspace) para exibir a lista dos itens salvos.


     3. Selecione a área de trabalho que você criou, clique no botão Excluir (Delete), e será exibida uma mensagem de confirmação. Para finalizar, clique no botão Sim (Yes).


     4. Clique no botão Escolher uma área de trabalho (Choose Workspace) e selecione Redefinir Essenciais (Reset Essentials).


    Pesquisa do Photoshop


    Para encerrar o primeiro contato com a interface, conheça agora o recurso de pesquisa do Photoshop. Apresentado em uma caixa de diálogo única, essa facilidade permite a pesquisa de arquivos recentes, documentos, ferramentas, itens de menu, painéis, elementos da interface do usuário, camadas, objetos inteligentes, novas predefinições de documento, ativos do Adobe Stock, ajuda e conteúdo de aprendizagem, documentação e tutoriais de instrução.


    Para ativar o quadro de pesquisa, você pode clicar na opção Pesquisar do menu Editar (Edit) ou pressionar as teclas de atalho Ctrl + F.


    Outra opção para ativar a pesquisa é pela interface: clique no ícone Pesquisar (Search) no canto superior direito, na barra de Opções (Options Bar), e o quadro será apresentado.
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    O painel Descobrir (Discover) exibe duas seções úteis para orientá-lo nos recursos principais de aprendizado:


    
      	
Procurar (Browse): essa seção é usada para encontrar facilmente tutoriais no aplicativo, ações rápidas e informações sobre os recursos mais recentes do Photoshop.


      	
Links de recursos (Resource Links): exibe links externos para os recursos úteis da Adobe, e o auxiliam a continuar aprendendo ou a expandir os recursos do Photoshop com plug-ins, procurar imagens no Adobe Stock ou localizar fontes no Adobe Fonts.

    


    Para localizar algo, basta digitar na caixa de pesquisa no topo do painel e acessar todo o repositório de ferramentas, tutoriais no aplicativo, artigos e ações rápidas, que vão ajudá-lo a desenvolver suas habilidades e conhecimentos.


    Para retornar à página anterior, basta clicar na seta voltar ou clicar no ícone de início à direita para reiniciar.


     1. Na caixa de pesquisa digite “Mover”, e observe que de acordo com a palavra digitada a pesquisa terá encontrado algumas ferramentas (A) e um tutorial (B).
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     2. Pouse o cursor do mouse sobre a opção Ferramenta Mover sensível a conteúdo (Content-Aware Move Tool), na lista de resultados da pesquisa, e veja que a ferramenta informada é destacada.
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    Se você der um clique na opção, a ferramenta será ativada e o painel de pesquisa será fechado.


     3. Para fechar o quadro, pressione a tecla Esc. Outra opção é pressionar as teclas Ctrl + F ou clicar fora do quadro em qualquer área da interface.


    Atividade 2 - Trabalhando com a primeira imagem


    Objetivo:


    
      	Conhecer os recursos para manipulação do tamanho de uma imagem.

    


    Tarefas:


    
      	Consultar as informações da imagem.


      	Obter o tamanho do arquivo da imagem.


      	Alterar as dimensões da imagem e sua resolução.


      	Trabalhar com os comandos Reverter (Revert) e Tamanho da Tela de Pintura (Canvas Size).


      	Salvar um arquivo e configurar o salvamento automático.

    


    Explorando as informações da imagem


    Como visto anteriormente, o pixel, citado em qualquer programa gráfico que manipula imagens digitais, é responsável por definir as imagens de varredura. Para dominar a edição digital de imagens, é muito importante que você compreenda o que é pixel e como as imagens digitais são codificadas.


    Os arquivos de imagem digital (em formatos JPEG, TIFF, PICT ou GIF) são formados por uma sequência ordenada de números: os bytes. Eles representam as características de cada pixel: cor, brilho, saturação, transparência, entre outras.


    Lembre-se de que a imagem digital é formada por uma grade retangular de pixels. Para comprovar isso, faça o seguinte:


     1. Na tela Início (Home), clique no botão Abrir (Open).


     2. Localize a imagem PARQUE_GUELL_BARCELONA.jpg, na pasta Arquivos de trabalho/Capitulo1, dentro da pasta Arquivos livro (criada por você para armazenar todos os arquivos baixados de nosso site).


     3. Clique no botão Abrir do quadro de diálogo para abrir a imagem selecionada.
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     4. Para ampliar a visualização da imagem, você pode contar com a ferramenta Zoom (Zoom), mas ela será explorada mais à frente em seu estudo. Neste momento, você vai utilizar a caixa de zoom da janela da imagem, localizada no canto inferior esquerdo da janela. Ela deve estar indicando 33,33%; portanto, clique dentro da caixa e digite 3.200%.
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    Com essa ampliação você poderá visualizar nitidamente os pixels da imagem. Veja o detalhe a seguir:
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    Para que as informações de cores sejam armazenadas, a imagem é mapeada um determinado número de vezes, e cada mapeamento é chamado de canal. Os modos de fazer a representação da cor são chamados de espaços de cor; eles se diferenciam pelo tipo de informação contida em seus canais. Os mais utilizados são:


    
      	
Grayscale (tons de cinza): possui apenas um canal;


      	
RGB (comumente usado para visualização na tela): possui 3 canais: Red, Green e Blue (vermelho, verde e azul); daí a sigla RGB;


      	
CMYK (utilizado para impressão gráfica): possui 4 canais: Cyan, Magenta, Yellow e Black (ciano, magenta, amarelo e preto); daí a sigla CMYK;


      	
Lab (específico para manipulação de imagens): possui 3 canais: luminância, canal “a”, que controla o vermelho/verde, e canal “b”, que controla o azul/laranja. 

       5. No menu Janela (Window), clique na opção Canais (Channels), caso ela não esteja selecionada, para exibir o painel de mesmo nome. Essa imagem está no modo RGB, e o painel Canais (Channels) exibe todos os canais da imagem.
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     6. Para fazer com que a visualização encaixe na janela, selecione a opção Ajustar à tela (Fit on Screen) no menu Visualizar (View), ou pressione as teclas de atalho Ctrl + 0.


    Obtendo o tamanho do arquivo da imagem


    Quando uma imagem é digitalizada por meio de um escâner ou produzida por uma máquina fotográfica digital, a informação visual é convertida em uma matriz de pixels e registrada como uma sequência de números. Assim, toda imagem digital tem um tamanho específico.


    A imagem que você abriu tem 3.648 × 2.736 pixels. Por convenção, o primeiro valor é a largura e o segundo é a altura. Mas só com esses valores você ainda não tem o tamanho que o arquivo deve ocupar em seu HD em bytes.


    No canto inferior esquerdo da janela da imagem, o Photoshop exibe dois valores: o da esquerda informa o tamanho do arquivo em megabytes; o da direita informa o tamanho do arquivo se a imagem for salva com canais alfa e camadas.
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      Você aprenderá sobre canais alfa e camadas nos próximos capítulos.

    


    Essa área reserva-se a dar várias informações sobre o arquivo que está sendo editado, e, se por acaso você não estiver visualizando os valores do tamanho do arquivo como mostrado na figura anterior, clique na seta do lado direito da caixa e selecione a opção Tamanhos do documento (Document Sizes). Para observar as diversas informações que podem ser obtidas nesta caixa, basta selecioná-las.
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    Quadro de diálogo Tamanho da Imagem (Image Size)


    Outra opção para obter as informações do arquivo é o quadro de diálogo Tamanho da Imagem (Image Size).


     1. No menu Imagem (Image), clique na opção Tamanho da Imagem (Image Size). Será exibido um quadro com várias informações sobre o arquivo.
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    O item Tamanho da Imagem (Image Size) exibe a quantidade de pixels total da imagem, que no caso é de 28,6 megapixels, e o item Dimensões (Dimensions) exibe as dimensões físicas do arquivo.


    A unidade de medida pode ser escolhida em um menu ao se clicar no botão logo após a palavra Dimensões (Dimensions). Ele permite a escolha da unidade de medida a ser exibida, e por padrão deverá estar selecionada a opção Pixels.


     2. As demais opções serão exploradas mais adiante. Por ora, clique no botão Cancelar (Cancel) para fechar o quadro.


    
      O tamanho que o arquivo de imagem ocupará quando gravado em seu HD não será sempre diretamente proporcional à quantidade de pixels, porque a maioria dos formatos de arquivo utiliza algum método de compressão para que as imagens ocupem menos espaço quando armazenadas. Adiante você terá informações sobre compressão.

    


    Alterando as dimensões da imagem


    No Photoshop você pode redimensionar as imagens de várias maneiras, mas é preciso ter atenção à resolução e ao tamanho que se deseja para não prejudicar o resultado final.


    Aqui você vai utilizar o quadro Tamanho da Imagem (Image Size), que, além de fornecer informações, permite fazer alterações no arquivo.


     1. Utilizando a mesma imagem aberta anteriormente (PARQUE_GUELL_BARCELONA.jpg), vá ao menu Imagem (Image), clique em Tamanho da Imagem (Image Size), ou pressione as teclas de atalho Alt + Ctrl + I.


    O quadro de diálogo Tamanho da Imagem (Image Size) pode ser redimensionado como qualquer janela do Windows, facilitando seu trabalho. Se necessário, basta posicionar o cursor no canto inferior direito do quadro, clicar e arrastar para aumentá-lo ou diminuí-lo.


     2. Do lado esquerdo está a janela de visualização da imagem, onde você pode acompanhar as alterações e seus resultados antes de finalizar o comando. Posicione o cursor sobre essa janela, e os controles de zoom serão exibidos. Basta clicar no sinal de + ou – para fazer a alteração.
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    A alteração do zoom também pode ser feita combinando a tecla Ctrl com um clique dentro da janela para ampliar o zoom, ou com a tecla Alt para reduzir o zoom.


    Perceba que, quando o cursor está sobre a janela de visualização, ele muda para a forma de uma mão. Clicando e arrastando-o você muda a área visualizada da imagem.


    O botão ao lado do item Dimensões (Dimensions), que informa o tamanho físico do arquivo, permite a escolha da unidade de medida a ser exibida.


     3. Clique na seta da caixa do item Ajustar para (Fit To). Esse item permite o uso de predefinições automáticas para redimensionar a imagem; por exemplo, se você quiser ajustá-la para o tamanho A4. A primeira opção, Tamanho original (Original Size), faz a imagem voltar aos seus valores originais, o que permite experimentar outras opções. Mas isso antes de confirmar o comando.
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     4. Para prosseguir na atividade, mantenha a opção Tamanho original (Original Size) selecionada.


    É por meio das caixas Largura (Width), Altura (Height) e Resolução (Resolution) que você altera manualmente as dimensões do arquivo. Ao lado de cada uma das caixas há um menu para que você escolha a unidade de medida que deseja utilizar.


     5. Para esta atividade, altere a unidade do item Largura (Width) para Milímetros (Millimeters) e veja que a unidade da caixa Altura (Height) muda automaticamente.


     6. O item Resolução (Resolution) possui duas opções de unidade de medida: pixels por polegada (Pixels/Inch) ou pixels por centímetro (Pixels/Centimeter). Para esta atividade, mantenha a unidade Pixels/polegada (Pixels/Inch).


     7. Na caixa Largura (Width), digite 2.000 e observe que o valor da Altura (Height) é alterado automaticamente. Isso ocorre porque a opção Restringir proporções (Constrain Aspect Ratio), representada pelo ícone da corrente do lado esquerdo, está ativada.
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    Ao digitar o valor, o tamanho da imagem é ampliado, deixando-a com 2.000 milímetros de largura e 1.500 milímetros de altura. Apesar disso, a resolução não é alterada.


    
      Se você desabilitar o item Reamostrar (Resample), os valores de Largura (Width), Altura (Height) e Resolução (Resolution) serão alterados proporcionalmente assim que você mudar o valor de qualquer um deles.

    


    No item Reamostrar (Resample) você escolhe o método de redefinição da resolução da imagem, a fim de preservar sua qualidade, e por padrão ele já deve estar ativado. São sete métodos diferentes, cada um com uma função, permitindo a você escolher o melhor para seu trabalho no momento. Veja a seguir o descritivo desses métodos:


    
      	
Automático (Automatic): o próprio Photoshop escolhe o método de redefinição da resolução com base no tipo de documento e no fato de a escala do documento aumentar ou diminuir.


      	
Preservar detalhes (ampliação) (Preserve Details (enlargement)): esse método é o mais escolhido quando se deseja ampliar a imagem. Ao escolhê-lo, um controle deslizante de Redução de ruído (Reduce noise) é disponibilizado para suavizar o ruído ao aumentar a escala da imagem.


      	
Bicúbico mais suave (ampliação) (Bicubic Smoother (enlargement)): esse é um bom método para aumentar imagens com base na interpolação bicúbica, mas foi desenvolvido para produzir resultados mais suaves.


      	
Bicúbico mais nítido (redução) (Bicubic Sharper (reduction)): esse método é ótimo para reduzir o tamanho da imagem com base na interpolação bicúbica, com nitidez aprimorada. Esse método mantém os detalhes em uma imagem com resolução redefinida. Se Bicúbico mais nítido (Bicubic Sharper (reduction)) tornar algumas áreas da imagem nítidas demais, tente usar o Bicúbico (Bicubic).


      	
Bicúbico (gradientes mais suaves) (Bicubic (smooth gradients)): esse é um método mais lento, porém, mais preciso, baseado no exame dos valores dos pixels adjacentes. Por usar cálculos mais complexos, Bicúbico (Bicubic) produz gradações tonais mais suaves do que Pelo mais próximo (Nearest Neighbor (hard edges)) ou pelo Bilinear (Bilinear).


      	
Pelo mais próximo (arestas sólidas) (Nearest Neighbor (hard edges)): um método rápido e menos preciso de reproduzir pixels de uma imagem. Esse método preserva as arestas sólidas e produz um arquivo menor em ilustrações contendo arestas sem suavização de serrilhado. Entretanto, esse método pode produzir efeitos irregulares, que se tornam visíveis ao distorcer ou redimensionar uma imagem ou ao executar várias manipulações em uma seleção.


      	
Bilinear (Bilinear): um método que adiciona pixels, calculando a média dos valores de cor dos pixels adjacentes. Produz resultados de qualidade média. 

       8. Experimente os vários métodos, mas, para esta atividade, mantenha a opção Preservar detalhes (ampliação) (Preserve Details (enlargement)) selecionada e ajuste o item Reduzir Ruído (Reduce Noise) para 30%.



    


    No item Tamanho da Imagem (Image Size) é exibido o novo tamanho do arquivo, nesse caso 69,0 MB, e, entre parênteses, o valor antigo.


    
      [image: ]
    


     9. Clique no botão OK para finalizar a alteração.


    Alterando a resolução


     1. Abra novamente o quadro Tamanho da Imagem (Image Size) pressionando as teclas de atalho Alt + Ctrl + I.


     2. Clique na caixa Resolução (Resolution) e altere o valor para 300. Dessa vez, somente os valores do item Tamanho da Imagem (Image Size) sofrerão alteração, pois o aumento da resolução da imagem implica o aumento do número de pixels, mas as dimensões físicas da imagem não são alteradas. O tamanho do arquivo, entretanto, aumenta consideravelmente: neste caso, foi de 69,0 MB para 1,17 GB.


     3. Clique no botão Cancelar (Cancel), pois nesta atividade não será necessário alterar a resolução da imagem.


     4. Pressione as teclas de atalho Ctrl + 0 para encaixar a visualização da imagem na tela.


    Consulte, por meio do Ajuda on-line do Photoshop (Photoshop Help), no menu Ajuda (Help), o descritivo das demais opções do item Reamostrar (Resample).


    Comando Reverter (Revert)


    O comando Reverter (Revert) permite desfazer todas as alterações efetuadas em uma imagem, desde que ela não tenha sido salva. No menu Arquivo (File), você encontra essa opção, ou pode usar a tecla de atalho F12, e o arquivo da imagem voltará ao seu estado inicial.


    Comando Tamanho da Tela de Pintura (Canvas Size)


    A tela de pintura é a área editável de uma imagem (nesse caso, toda a imagem é editável). Com o comando Tamanho da Tela de Pintura (Canvas Size), você aumenta ou diminui o espaço em torno da imagem.


    A unidade de medida exibida no quadro de diálogo desse comando baseia-se na unidade escolhida como padrão para o Photoshop. A seleção dessa unidade de medida pode ser feita no próprio quadro do comando, por meio das réguas do Photoshop quando estão sendo exibidas, ou ainda no quadro Preferências (Preferences) do menu Editar (Edit). Nesta atividade, você vai utilizar a unidade Milímetros.


     1. Pressione as teclas de atalho Ctrl + R para exibir as réguas do Photoshop, caso elas não estejam sendo exibidas em sua tela. São duas réguas, sendo uma vertical, posicionada do lado esquerdo da tela, e outra horizontal, posicionada no topo.


     2. Posicione o cursor do mouse sobre qualquer uma das réguas e dê um clique com o botão direito do mouse para exibir um menu. Selecione a unidade Milímetros (Millimeters) se ela não for a opção selecionada.
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     3. No menu Imagem (Image), clique em Tamanho da Tela de Pintura (Canvas Size), ou use as teclas de atalho Alt + Ctrl + C. Observe que as unidades de medida são as mesmas escolhidas para as réguas.


     4. Você vai aumentar a área da imagem somente na altura, criando uma faixa branca no topo e na parte inferior. Portanto, digite 2.000 na caixa Altura (Height).


    No item Âncora do quadro você indica o lado em que será acrescentada área à imagem, uma vez que, nesse caso, você está aumentando a tela de pintura.


     5. Dê um clique na seta central da última fileira do item Âncora (Anchor) para aumentar a área da imagem para cima, e na caixa Cor da extensão da tela de pintura (Canvas extension color) selecione a cor Branco, que será aplicada à área acrescentada à imagem.


     6. Clique em OK para finalizar e veja o resultado.
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     7. Repita os mesmos procedimentos, digitando o valor 2.120 na caixa Altura (Height), mas desta vez clique na seta central da primeira fileira do item Âncora (Anchor) para aumentar a área da imagem para baixo.


     8. Clique em OK e veja o resultado.
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      Partes da imagem serão recortadas se forem digitados valores menores que os valores originais da imagem nas caixas Largura (Width) e/ou Altura (Height).

    


    Salvando o arquivo


    Salvar seu trabalho enquanto o desenvolve é uma regra básica e importante; portanto, você deve usar de tempo em tempo o comando Salvar (Save) ou configurar seu Photoshop para salvar seus arquivos automaticamente, a fim de evitar perdas por acidente.


     1. Para preservar o arquivo original da imagem em que você está trabalhando, clique no menu Arquivo/Salvar como (File/Save As), pois dessa forma você poderá salvar seu trabalho com outro nome e local.


    Será exibido um quadro para que você determine onde seu arquivo será salvo. Devido aos recursos de conectividade explicados anteriormente, você tem a opção de salvar seu arquivo diretamente na nuvem. Para que esse quadro não seja mais exibido, basta ativar a opção Não mostrar novamente no canto inferior esquerdo.
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     2. Para essa atividade, clique no botão Salvar no computador (Save on your computer) e, no quadro de diálogo Salvar como (Save as), digite Montagem-Parque Guell no campo Nome (Name); na seta ao lado da caixa Tipo (Type), selecione a opção Photoshop (*.PSD; *.PDD; *.PSDT), extensão natural dos arquivos trabalhados no Photoshop.
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     3. Localize a pasta Meus trabalhos, criada por você para armazenar os arquivos das atividades que você produzir, e clique no botão Salvar.


    O comando Salvar (Save) é otimizado para permitir que você continue trabalhando enquanto ele salva uma imagem. O progresso do salvamento é exibido na guia da imagem que está sendo salva e também na Barra de Status (Status Bar), e você pode trabalhar em outras imagens abertas enquanto o Photoshop termina o processo.


    Salvando a imagem automaticamente


    Assim como outros softwares, o Photoshop pode salvar suas imagens de tempos em tempos, de acordo com a configuração feita em Preferências (Preferences).


     1. No menu Editar (Edit), clique em Preferências/Controle de Arquivo (Preferences/File Handling).


     2. No campo Opções de Gravação de Arquivos (File Saving Options), você encontrará a opção Salvar informações de recuperação automaticamente a cada (Automatically Save Recovery Information Every) . Clique na seta da caixa e escolha uma das cinco opções de tempo para salvar seus arquivos automaticamente.
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     3. Clique em OK para finalizar.


    Atividade 3 - Combinando imagens


    Objetivo:


    
      	Conhecer os recursos para se fazer uma montagem de imagens.

    


    Tarefas:


    
      	Conhecer a Cor de Primeiro Plano (Foreground color) e a Cor do Plano de Fundo (Background color).


      	Selecionar cores.


      	Trabalhar com a ferramenta Lata de Tinta (Paint Bucket) e o comando Traçar (Stroke).


      	Copiar com a ferramenta Mover (Move).


      	Conhecer as opções Colocar incorporados (Place Embedded)e Colocar vinculados (Place Linked).


      	Girar imagens.


      	Trabalhar com a ferramenta Corte Demarcado (Crop).

    


    Um dos trabalhos mais executados com o Photoshop é a combinação de imagens, ou montagem, como muitos a chamam. Nesta atividade você vai exercitar essa prática, para entender como o Photoshop funciona, e desenvolver a imagem mostrada a seguir.
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Cor de Primeiro Plano (Foreground Color) e Cor do Plano de Fundo (Background color)


    Quando você escolheu a Cor da extensão da tela de pintura (Canvas extension color) no quadro Tamanho da Tela de Pintura (Canvas Size), deve ter visto duas opções além da que você escolheu: Primeiro Plano (Foreground) e Plano de Fundo (Background). Essas duas opções de cores têm relação com o painel Ferramentas (Tools), que apresenta botões para a configuração delas.


    A Cor de Primeiro Plano (Foreground color) é utilizada para pintar, preencher e contornar seleções, e a Cor do Plano de Fundo (Background color), para preencher áreas que foram apagadas na imagem e fazer preenchimentos gradientes. Essas cores também são utilizadas em alguns filtros de efeitos especiais.
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    Ao clicar nos botões Definir cor do primeiro plano (Set foreground color) e Definir cor do plano de fundo (Set background color), é aberto o quadro Seletor de Cores (Color Picker) para a escolha da cor desejada.


    O botão Cores do primeiro plano e plano de fundo padrão (Default Foreground and Background Colors) retorna as cores padrões do Photoshop, que são o preto para o primeiro plano e o branco para o plano de fundo. Já o botão Alternar cores do primeiro plano e plano de fundo (Switch Foreground and Background Colors) alterna as cores definidas para cada um dos casos.


    Selecionando cores


    O Photoshop oferece três caminhos para escolha, configuração e criação de cores, que são os painéis Cor (Color) e Amostras (Swatches) e o quadro Seletor de Cores (Color Picker). O painel Amostras (Swatches) tem um diferencial, que é a possibilidade de salvar uma cor para uso futuro.


    Utilizando a imagem criada na atividade anterior, você vai pintar a área branca inferior com uma cor escolhida no painel Amostras (Swatches). Essa cor ficará armazenada como Cor de Primeiro Plano (Foreground Color) no painel Ferramentas (Tools).


     1. Abra a imagem Montagem-Parque Guell da atividade anterior, caso a tenha fechado.


     2. Selecione o painel Amostras (Swatches) e, usando a barra de rolagem da lista de cores do painel, localize a pasta Mais Escuro (Darker); clique na seta ao lado para abri-la e selecione a cor Verde Amarelo Mais Escuro (Darker Yellow Green). Observe que, ao pousar o mouse sobre uma amostra de cor, o nome desta é exibido após alguns segundos.
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     3. Dê um clique sobre ela, e a cor será colocada no quadrado Definir cor do primeiro plano (Set foreground color) no painel Ferramentas (Tools).


    Ferramenta Lata de Tinta (Paint Bucket)


    Para efetuar a pintura, você vai utilizar a ferramenta Lata de Tinta (Paint Bucket). Com ela você efetua o preenchimento de áreas de uma imagem.


    Várias ferramentas estão agrupadas por similaridade no painel Ferramentas (Tools), como a Lata de Tinta.


     1. Clique com o botão direito do mouse sobre a ferramenta Lata de Tinta (Paint Bucket) ou a ferramenta Degradê (Gradient) e observe que o grupo de ferramentas será exibido.
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     2. Selecione a ferramenta Lata de Tinta (Paint Bucket). Observe que o fundo do botão da ferramenta fica destacado, indicando que ela está ativa, e o cursor do mouse muda para o símbolo da ferramenta.


     3. Leve o cursor até a área branca na base da imagem e dê um clique para preenchê-la com a cor escolhida para o Primeiro Plano.


     4. Salve o arquivo pressionando as teclas de atalho Ctrl + S.


    Comando Traçar (Stroke)


    O comando Traçar (Stroke) pinta uma borda em torno de uma seleção, produzindo um efeito de moldura.


     1. No painel Amostras (Swatches), localize e clique sobre a cor Branco para defini-la como Cor de Primeiro Plano (Foreground Color). Essa será a cor do traçado a ser feito na imagem.


     2. No menu Selecionar (Select), clique na opção Tudo (All) ou utilize as teclas de atalho Ctrl + A. Um retângulo tracejado, piscando intermitentemente, aparecerá em torno da imagem.


     3. No menu Editar (Edit), clique na opção Traçar (Stroke) para exibir o quadro de diálogo.


     4. Na caixa Largura (Width), digite 25 px (a escala utilizada pelo quadro é pixel). Essa será a largura da linha traçada no contorno da imagem. Observe que a cor do traçado, exibida na caixa Cor (Color), é a mesma definida como Cor de Primeiro Plano (Foreground Color).
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     5. No item Localização (Location), selecione a opção Interna (Inside) e clique no botão OK para finalizar. As opções de Localização (Location) permitem escolher se o traçado será feito com a largura definida a partir da seleção para fora (Externa – Outside); dividida, sendo metade para dentro da seleção e metade para fora (Centro); ou a partir da seleção para dentro da imagem (Interna – Inside).


     6. Pressione as teclas de atalho Ctrl + D para desfazer a seleção e veja o resultado.


     7. Salve o arquivo pressionando as teclas de atalho Ctrl + S.


    Copiando com a ferramenta Mover (Move)


    A ferramenta Mover (Move) é uma das mais utilizadas no Photoshop, pois é com ela que os elementos são selecionados e movidos dentro de um trabalho. Você verá agora que ela pode inclusive fazer cópias entre arquivos.


    Sua montagem terá mais três imagens para compor o trabalho; portanto, será preciso prepará-las antes de usá-las.


     1. Pressione as teclas Ctrl + O para abrir um outro arquivo.


     2. Localize e abra a imagem PARQUE_GUELL_BARCELONA3.jpg, na pasta Arquivos de trabalho/Capitulo1, dentro da pasta Arquivos livro (criada por você para armazenar todos os arquivos baixados de nosso site).
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     3. Para ser colocada no topo da imagem que você vem trabalhando, primeiro aumente a largura da imagem, deixando-a compatível com a imagem-base que vem sendo feita. No menu Imagem (Image), clique em Tamanho da imagem (Image Size) e altere a Largura (Width) para 2.000 mm.


     4. Em seguida, é preciso recortar a imagem na altura. No menu Imagem (Image), clique em Tamanho da tela de pintura (Canvas Size).


     5. Na caixa Altura (Height) digite 700 mm e observe a indicação das setas no item Âncora (Anchor). A imagem será recortada na horizontal.
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     6. Clique em OK e uma mensagem de alerta será exibida informando sobre o recorte.


     7. Clique em Continuar (Proceed); a alteração da altura será feita e, consequentemente, o recorte, pois o valor que você digitou é menor que o tamanho original da imagem.


     8. Aplique uma moldura na imagem, como fez anteriormente. Pressione as teclas de atalho Ctrl + A para selecionar tudo. Em seguida clique na opção Traçar (Stroke) do menu Editar (Edit).


     9. Altere o valor da caixa Largura (Width) para 25, confirme se a cor é o Branco, em Locali­zação (Location) selecione Interna (Inside), e por fim clique em OK para finalizar.


     10. Pressione as teclas de atalho Ctrl + D para desfazer a seleção.


     11. No menu Janela (Window), clique em Organizar/Todos Lado a Lado Verticalmente (Arrange/Tile All Vertically). Isso ajustará as janelas das duas imagens, uma ao lado da outra na área de trabalho do Photoshop.


     12. Com a ferramenta Mover (Move) ativa, clique sobre a imagem PARQUE_GUELL_BARCELONA3.jpg e arraste-a para cima da imagem Montagem-Parque Guell.psd.


     13. Solte o botão do mouse e, automaticamente, uma cópia da imagem será criada dentro da imagem.
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     13. Feche a janela da imagem PARQUE_GUELL_BARCELONA3.jpg clicando no “X” de sua guia, e será exibida uma mensagem perguntando se você deseja salvar as alterações feitas no arquivo. Clique em Não, pois não será necessário.


     14. Com a ferramenta Mover (Move), clique e arraste a cópia da imagem, encaixando-a no topo.
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     15. Pressione as teclas Ctrl + S para salvar o arquivo.


    Opções Colocar incorporados (Place Embedded )e Colocar vinculados (Place Linked)


    Além da ferramenta Mover (Move), como visto anteriormente, você tem duas opções para fazer a importação de um arquivo para seu projeto no Photoshop:


    
      	
Colocar incorporados (Place Embedded): com essa opção, o arquivo que está sendo importado será incorporado ao seu projeto e não terá nenhuma ligação com a imagem original. Ou seja, se a imagem original for alterada por algum motivo, a imagem importada para seu projeto não sofrerá nenhuma modificação.


      	
Colocar vinculados (Place Linked): com essa opção, o arquivo que está sendo importado terá um vínculo (link) com a imagem original. Dessa forma, qualquer alteração feita na imagem original será automaticamente refletida na imagem importada para seu projeto.

    


    Você deve inserir mais duas imagens em sua montagem, e elas já estão no tamanho certo e com a moldura. Dessa vez, será utilizado o recurso Colocar incorporado (Place Embedded).
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