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Introdução

	Olá pessoal!

	Bem-vindos ao nosso curso de C++. Esta é uma das linguagens de programação mais populares do mundo e nós acreditamos que é uma ótima escolha para sua primeira linguagem de programação. Neste curso, vamos aprender os fundamentos da programação em C++ e como utilizá-la para criar nossos próprios programas. 

	O que fazemos com C++?

	Usamos principalmente C++ para criar aplicativos de desktop, jogos, sistemas embarcados e programas de baixo nível que precisam de alto desempenho. Além disso, o C++ é uma das principais linguagens usadas em robótica e internet das coisas. Ele pode basicamente fazer qualquer coisa. É tão popular que tudo de novo que aparecer terá algum tipo de integração com C++ em algum momento. Ele pode basicamente fazer qualquer coisa!

	Por que aprender C++?

	Aprender C++ é importante porque é uma habilidade valiosa para qualquer pessoa que queira trabalhar com tecnologia. Com C++, podemos criar programas robustos e escaláveis, o que é essencial para muitas empresas e organizações. Além disso, o C++ é uma linguagem de programação relativamente fácil de aprender, o que o torna um ótimo ponto de partida para aqueles que estão apenas começando a aprender programação.

	Características do C++

	C++ é uma linguagem de programação que oferece muitas vantagens. Ela é de alto nível, o que significa que é fácil de usar e permite que você se concentre no código em vez de gerenciar a memória como outras linguagens, como C. No entanto, o C++ também permite o gerenciamento de memória de forma explícita, o que é útil em programas de baixo nível e sistemas embarcados.

	C++ é fortemente tipada, o que significa que as variáveis impõem um tipo e você não pode reatribuir outro tipo a uma variável. Embora isso possa limitar a flexibilidade, também significa que há mais segurança de tipo e verificação de tipo.

	C++ é compilada, o que significa que um programa precisa ser compilado antes de ser executado. Isso ajuda a detectar erros no código antes de ser executado.
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Um pouco de história

	O C++ é uma linguagem de programação que surgiu em 1983 como uma evolução da linguagem C. Ela foi criada por Bjarne Stroustrup, que a projetou com recursos adicionais que permitiram a programação orientada a objetos, além de incluir outros recursos como templates e exceções.
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