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Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
4. El supermercado (y otros contextos de juego dramático total) 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
5. La megaminería (y otros juegos de simulación) 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
6. Dígalo con mímica 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
7. Dígalo con dibujos 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
8. Títeres 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
9. Juegos de construcción 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
10 Dixit 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	Sugerencias generales para la coordinación de los juegos de representación


      	Juegos perceptivos


      	Introducción


      	Tabla de juegos y habilidades de pensamiento


      	
1. Buscando a… 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
2. Veo, veo 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
3. Juegos de Kim 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
4. Memotest 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
5. Tocar, describir, dibujar 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
6. Grillos en la noche 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
7. Autos inteligentes 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
8. Teléfono descompuesto 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
9. La pizarra mágica 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
10. Dobles 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	Sugerencias generales para la coordinación de los juegos perceptivos


      	Juegos motrices


      	Introducción


      	Tabla de juegos y habilidades de pensamiento


      	
1. La Mancha 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Orientaciones para crear diferentes versiones de un juego de la Mancha


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
2. Agua, tierra y aire 

      
        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
3. Simón dice 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
4. Blanco y negro 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
5. Avioncitos 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
6 Átomos y moléculas 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
7. El cartero 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
8. El ovillo 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
9. Terremoto 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
10. Corriente eléctrica 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
11. Zip Zap Boing 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
12. Dirección de orquesta 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
13. Las sillas 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
14. Parte con parte 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
15. Escondidas 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
16. Calles y avenidas 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	Sugerencias generales para la coordinación de los juegos motrices


      	Grandes juegos


      	
Introducción 

      
        	Selección o creación de un Gran Juego

      




      	Tabla de juegos y habilidades de pensamiento


      	
1 Luces y sonidos 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
2. Siete maravillas 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
3. La búsqueda del tesoro 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
4. Los velocirraptores 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
5. El botín perdido 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
6. Amistades secretas 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
7. El Zorro 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Gradualidad


          	Variantes


          	Contextos y puntos de entrada a los aprendizajes


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
8. Sobrevivir 

      
        	Descripción


        	Curiosidades


        	
Orientaciones para jugar en el aula 

        
          	Durante un traslado o caminata


          	
Tareas grupales cooperativas 

          
            	Gradualidad


            	Variantes


            	Contextos y puntos de entrada a otros aprendizajes


            	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

          



        



      




      	Otros ejemplos de grandes juegos


      	Sugerencias generales para la coordinación de los grandes juegos

    




    	
Cuarta parte. El lugar de los juegos en proyectos de enseñanza y secuencias didácticas 

    
      	Los juegos en las secuencias de enseñanza


      	Secuencia Nº 1. Los récords mundiales de los animales


      	
Clase Nº 1. ¿Cómo se desplazan los animales? 

      
        	Actividad Nº 1. Reunión animal 1


        	
Actividad Nº 2. Desfile animal 

        
          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar


          	Para seguir aprendiendo…

        



      




      	
Clase Nº 2. ¿Cómo se desplazan los animales según el ambiente en el que viven? 

      
        	Actividad Nº 1. Exposición de animales


        	
Actividad Nº 2. Juego “. Agua, tierra y aire” 

        
          	Actividad de cierre


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        



      




      	
Clase Nº 3. En una competencia de animales… ¿quiénes ganarían? 

      
        	Actividad Nº 1. Juego. “Por el aire, la tierra o el agua”


        	
Actividad Nº 2. Los récords animales 

        
          	Actividad de cierre

        



      




      	Secuencia Nº 2. Las palabras y sus secretos


      	
Clase Nº 1. ¿Cómo hacés lo que hacés? 

      
        	
Actividad Nº 1. ¡Se ha formado una pareja! 

        
          	Actividades de cierre


          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        




        	
Actividad Nº 2. Juego “. El adverbio” 

        
          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar


          	Actividad de cierre

        



      




      	
Clase Nº 2. ¿Qué hizo? ¿Cómo? ¿Cuándo? ¿Dónde? ¿Por qué? 

      
        	
Actividad Nº 1. Juego “. El tipoteo” 

        
          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar


          	Actividad de cierre


          	Para seguir aprendiendo…

        




        	
Actividad Nº 1. Juego “La frase interminable” 

        
          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

        




        	
Actividad Nº 2. Juego “. El alud” 

        
          	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar


          	Actividad de cierre

        



      




      	Algunas ideas de proyectos


      	Proyecto Nº 1. ¿Cómo funciona un supermercado?


      	Introducción


      	Objetivos generales


      	Contenidos


      	
Actividades 

      
        	Partidas simuladas y otras actividades para proponer después de jugar

      




      	Reflexión y cierre del proyecto


      	Recursos


      	Proyecto Nº 2. Juegos de escape en la escuela


      	Introducción


      	Objetivos generales


      	Contenidos


      	Actividades


      	Producto de cierre del proyecto


      	Recursos


      	Algunas ideas más

    




    	
Epílogo 

    
      	1. El juego como actividad y objeto cultural


      	2. Jugar vale la pena


      	3. Jugar el propio repertorio


      	4. Jugar y saber


      	5. Jugar, entre el riesgo y la confianza


      	6. Enlazar los juegos y los contenidos escolares


      	7. Los formatos de juego y sus variaciones


      	8. Jugar es un derecho

    




    	Bibliografía
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