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Presentación del manual


El Certificado de Profesionalidad es el instrumento de acreditación, en el ámbito de la Administración laboral, de las cualificaciones profesionales del Catálogo Nacional de Cualificaciones Profesionales adquiridas a través de procesos formativos o del proceso de reconocimiento de la experiencia laboral y de vías no formales de formación.


El elemento mínimo acreditable es la Unidad de Competencia. La suma de las acreditaciones de las unidades de competencia conforma la acreditación de la competencia general.


Una Unidad de Competencia se define como una agrupación de tareas productivas específica que realiza el profesional. Las diferentes unidades de competencia de un certificado de profesionalidad conforman la Competencia General, definiendo el conjunto de conocimientos y capacidades que permiten el ejercicio de una actividad profesional determinada. 


Cada Unidad de Competencia lleva asociado un Módulo Formativo, donde se describe la formación necesaria para adquirir esa Unidad de Competencia, pudiendo dividirse en Unidades Formativas.


El presente manual desarrolla la Unidad Formativa UF1303: Elaboración de hojas de estilo,


perteneciente al Módulo Formativo MF0950_2: Construcción de páginas web,


asociado a la unidad de competencia UC0950_2: Construir páginas web,


del Certificado de Profesionalidad Confección y publicación de páginas web.






Capítulo 1


Hojas de estilo en la
construcción de páginas web
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1. Introducción


En las primeras versiones de las páginas web, en los años 1990 al 1993, las páginas estaban constituidas únicamente por lenguaje HTML. Este era un lenguaje sencillo, fácil de aprender y con una estructura muy reducida.


El resultado eran páginas web estáticas en las que solo se podía mostrar la información de una forma poco atractiva, sin elementos visuales ni movimiento. 


Con la aparición de distintos navegadores capaces de representar recursos gráficos, HTML comenzó a crecer aumentando el número de etiquetas con el objetivo de construir sitios web más visuales.


Sin embargo, con esto no era suficiente, ya que utilizando únicamente HTML aparecían problemas como la indexación de Google, la dificultad para el rediseño de la página, la limitación en los estilos visuales, la reducción de la accesibilidad para la correcta lectura de páginas web por aplicaciones de ayuda a discapacitados, etc.


Por estos y otros motivos, el W3C (World Wide Web Consortium) comenzó a estandarizar el lenguaje CSS (Cascading Style Sheets) en 1995, exclusivamente pensado para ayudar al diseñador a la hora de mejorar significativamente el estilo visual de un documento HTML.


Las ventajas de utilizar CSS son:




	Permite la creación de documentos visualmente más atractivos y estructurados que utilizando únicamente HTML.


	La utilización de hojas de estilo CSS reduce sustancialmente la carga de trabajo, ya que es capaz de centralizar ciertos efectos visuales plasma-dos en distintas secciones del sitio.


	Una hoja de estilos se puede reutilizar en múltiples páginas, definiendo efectos visuales comunes en un solo documento que sirva para todo el sitio, agilizando el mantenimiento de un estilo general de la web. Así, si se quiere rediseñar algún elemento común en todas las páginas del sitio, tan solo habrá que cambiar algunas líneas de la hoja de estilo y se aplicará a todas las páginas (con HTML se tendría que cambiar ese elemento en cada una de las páginas).


	Se reduce el tamaño del código HTML, reduciendo así el tiempo que tarda en cargarse en un navegador.





Gracias a las hojas de estilo, HTML se ha vuelto a utilizar para estructurar la información dentro de las páginas web, dejando al lenguaje CSS todo lo que tenga que ver con el diseño visual. 


2. Funciones y características


Si se quieren aplicar estilos a los elementos de un documento HTML sin usar hojas de estilo, se puede realizar a través del atributo style. 


Así que, por ejemplo, para dar estilo a una etiqueta <div> se tendrá que añadir su atributo style con sus declaraciones de estilo:




<div style="background-color:red;
  height:50px; width:50px"></div>





Uno de los inconvenientes de utilizar este método es que si se quiere repetir esa etiqueta 90 veces en distintas partes del documento, y en 10 documentos diferentes, se tendrán que declarar 900 veces todas las definiciones de estilo. 


Esto daría más carga de trabajo y, por lo tanto, documentos HTML más pesados, siendo más lentos en su carga. Es un claro ejemplo de una de las principales funcionalidades por las que este lenguaje se ha hecho tan necesario.


CSS pretende separar el contenido de su aspecto y presentación, dejando al documento HTML todo el contenido de la página para que, a través de CSS, se pueda aplicar un formato visual a cada una de las partes de ese documento. 


De este modo, se pueden aplicar los mismos estilos a múltiples páginas web, ya que en cada documento CSS estará definido el aspecto y la presentación de cada uno de los elementos HTML, por lo que, aplicando un cambio al documento CSS se podrán modificar todos aquellos documentos HTML que estén vinculados. 


2.1. Descripción de estilos


Por tanto, el lenguaje CSS es el encargado de definir, a los distintos navegadores, la forma en la que deben mostrar los elementos y su posición en la página, permitiendo a los desarrolladores tener un mayor control sobre todo el diseño de una o varias páginas web, y facilitando su rediseño o reestructuración.


CSS son las siglas de Cascading Style Sheets (hojas de estilo en cascada), denominada así ya que las declaraciones de estilos se van haciendo progresivamente (en cascada).


Estos estilos CSS deberán estar vinculados o incluidos en cada documento HTML al que se va a aplicar.


CSS contiene multitud de propiedades, que se irán describiendo, con las que se pueden dar aspectos visuales muy elaborados y atractivos, además de poder definir estos estilos para diferentes medios o dispositivos como pantallas, impresoras, móviles, proyectores, etc. 


Es un lenguaje estandarizado por el W3C (World Wide Web Consortium) , por lo que tendrá una correcta visualización en cualquier entorno web si está correctamente definido. 
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Definición


W3C


El nombre hace referencia a las siglas de World Wide Web Consortium, un consorcio fundado en 1994 para dirigir la Web hacia su pleno potencial mediante el desarrollo de protocolos comunes que promuevan su evolución y aseguren su interoperabilidad.


El consorcio está compuesto por un grupo de programadores, desarrolladores web, ejecutivos de la industria y usuarios, que ayudan a definir las especificaciones para el desarrollo de la tecnología web.
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La versión estandarizada es CSS 2.1 y es la que soportan todos los navegadores. Sin embargo, se está trabajando en el desarrollo de CSS3 aportando mejoras significativas, nuevas propiedades, más facilidad de uso y completa compatibilidad con CSS2. El problema es que todos los navegadores todavía no soportan de igual manera esta versión de CSS3, ya que no está estandarizada, aunque sí se pueden utilizar muchas de sus nuevas propiedades. 


En este manual se va a hablar generalmente de CSS2, haciendo algunas indicaciones de CSS3 que pueden ser útiles y que no tienen problemas de visualización en distintos navegadores. Al final del capítulo se repasarán las novedades de esta versión. 


2.2. Utilización de estilos


Para crear una página web se debe empezar desarrollando el documento HTML con todos los contenidos, definiendo la función que ha de tener cada elemento dentro de la página, es decir, si el elemento contiene un párrafo, una lista, una imagen, una tabla de información, etc. 


Después de tener todos los elementos que se han de mostrar en la página, se procede a asignar el diseño de cada uno de esos elementos mediante la aplicación de estilos CSS. 


Una hoja de estilos es un conjunto de reglas que los navegadores utilizan para interpretar cómo deben mostrar los diferentes elementos de un documento HTML.


Las distintas formas de incluir estilos CSS en un documento HTML son:




	Incluir CSS en los elementos HTML.


	Incluir CSS en el mismo documento HTML.


	Definir CSS en un archivo externo.





Se pueden definir los estilos dentro del mismo documento HTML, normalmente dentro de la etiqueta <head> mediante la etiqueta <style type="text/CSS">, y aunque no es recomendado, se pueden incluir en cualquier parte del documento.


La mejor manera es agrupar todos los estilos CSS en un solo documento .css, ya que es la forma más organizada y accesible de mantener todas las definiciones. 


Más adelante se profundizará en los distintos métodos de inclusión de estilos CSS.


2.3. Los estilos en el lenguaje de marcas


Como ya se ha mencionado, es posible incluir estilos CSS en HTML aplicando el atributo style a las etiquetas. Este método se denomina estilo en línea.


No es recomendado, ya que puede ocurrir el problema antes mencionado de la etiqueta <div>. Únicamente es recomendable utilizarlo para algún elemento cuyas definiciones de estilo sean simples y no se cree la necesidad de repetir la misma definición en otros elementos. 


También es común el uso de la etiqueta <span> para añadir estilos ocasionales en alguna parte concreta del contenido de una etiqueta, así que si, por ejemplo, queremos marcar una única palabra de un párrafo en negrita, se podría hacer de la siguiente manera:


<p> Esto es un párrafo con una palabra en <span style="font-weight:bold"> negrita </span></p>


La etiqueta <span> podrá contener cualquier contenido al que se desee aplicar ese estilo concretamente, teniendo en cuenta que compartirá los estilos definidos en la etiqueta <p> siempre que no entren en conflicto, es decir, si la etiqueta <p> tiene aplicado un estilo de color azul, la palabra "negrita" aparecerá en negrita y de color azul, y el resto del texto solo en azul, sumándose así los estilos únicamente para el contenido de la etiqueta <span>. Si estos estilos entraran en conflicto, se dará prioridad a los contenidos en la etiqueta <span> siempre que no se haya definido lo contrario. La jerarquía de estilos se verá más adelante. 
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Recuerde


Una vez aplicados los estilos en línea en un documento HTML, si se quiere volver a hacer uso de ellos en otro documento, se deberán volver a declarar.





En el atributo style es necesario escribir las características con sintaxis CSS, y se pueden añadir tantas propiedades como se quiera, teniendo en cuenta que todas estas definiciones de estilo únicamente se aplicarán al elemento en donde se encuentren, siendo imposible su reutilización.


Otro de los motivos por los que no es recomendable aplicar estilos con este método, es que si se han aplicado estilos con valores diferentes a ese elemento, mediante una hoja de estilos por ejemplo, estos estilos pueden entrar en conflicto, resultando visualizaciones inesperadas de dicho elemento, por lo que hay que tener especial cuidado en no repetir declaraciones de estilo en varios sitios. 


En el lenguaje HTML existen etiquetas específicamente diseñadas para dar algún tipo de estilo, como es el caso de la etiqueta <font>. Es una etiqueta utilizada para contener únicamente texto, y se incluirá justo antes de su comienzo.


Tiene sus propios atributos enfocados a cambiar la apariencia del texto, por lo que se tendría que hacer uso del atributo <style>.


Un ejemplo de su uso será:


<p><font size="7" color="blue" face="serif"> Ejemplo de la etiqueta "font"</font></p>.


Utilizando este método, solamente se podrán cambiar tres aspectos de la letra: el tamaño, el color y el tipo de fuente.


Por este y otros motivos, la etiqueta <font> con sus atributos color, size y face está desaprobada, ya que si se quieren añadir estilos como la justificación, el interlineado, espacio entre letras o palabras, etc., se tendrá que hacer uso del atributo style con sus declaraciones correspondientes. 
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Importante


Se pueden aplicar estilos en línea a cualquier etiqueta HTML exceptuando las siguientes: <base>, <basefont>, <head>, <HTML>, <meta>, <param>, <script>, <style> y <title>.





La etiqueta <div> sirve de ayuda a la hora de diseñar una página, ya que puede contener uno o varios elementos, dando la posibilidad de manejar bloques de elementos y posicionarlos mediante estilos CSS.


Más adelante se profundizará en el método de aplicar estilos en línea en el documento HTML.


2.4. Los estilos con herramientas de edición web


En la actualidad, existen muchas herramientas de edición web muy potentes que facilitan bastante el desarrollo y mantenimiento de un sitio. 


Muchas de ellas son gratuitas, y bien ayudan a la hora de desarrollar código con la opción de autocompletado, o con herramientas de diseño intuitivas que generan el código automáticamente. 


No obstante, estas herramientas de diseño acaban generando un código en el que se nombra la clase y el identificador de forma dinámica, y en el que es muy complicado tener pleno control.


Lo recomendado es generar el código con un cierto orden y estructura, nombrando las clases y los identificadores con nombres fáciles de relacionar con los elementos a los que se refiere, o bien modificando alguna plantilla ya generada con un código limpio.


Lo normal es ir previsualizando los cambios que se vayan haciendo en los distintos navegadores, o mediante la vista previa, si el software utilizado dispone de esta herramienta.
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Editor de HTML y CSS con vista previa 




Existen editores XHTML, editores CSS o la combinación de ambos. 


Aquí se hace un repaso de las principales herramientas de edición que combinan estos dos o más lenguajes: editores gratuitos y editores de pago.


Editores gratuitos


La mayoría de estos programas son de código abierto y están elaborados por grupos de desarrolladores sin ánimo de lucro, para facilitar a profesionales editores gratuitos de edición web. Algunos pueden contener herramientas de gran potencia que requieran una licencia pagada del programa, aunque normalmente estas herramientas no son imprescindibles para crear un sitio web, o bien se pueden utilizar otros softwares gratuitos. 



Coffeecup 


La versión gratuita es muy profesional y fácil de usar. Contiene una vista previa muy fiable y un editor de código rápido, muchas opciones útiles y una interfaz simple.


Se puede descargar desde: <https://www.coffeecup.com/html-editor/>.



Visual Studio Code 


Este editor gratuito desarrollado por Microsoft es el más utilizado por los profesionales del desarrollo web, permiten generar código de múltiples lenguajes tales como: HTML, CSS, PHP y JavaScript.


Se pueden organizar los archivos en proyectos, no teniendo así que recurrir a la búsqueda individualizada de archivos.


Existen versiones para diferentes plataformas (Windows, Mac y Linux), además de múltiples complementos que extienden la funcionabilidad del editor.


Se puede descargar en: <https://code.visualstudio.com/>.



Komodo Edit 


Es un editor muy completo desarrollado inicialmente para ser utilizado en equipos MAC, pero actualmente ya se encuentra disponible en versiones para entornos Windows.


Se podrá descargar desde: <https://www.activestate.com/products/komodo-ide/downloads/edit/>.



Notepad++ 


Es el preferido de algunos profesionales del diseño Web, simple y cómodo pero restringido únicamente para entorno Windows. A veces, es posible que el usuario vea escasas sus herramientas.


Se puede descargar en: <https://notepad-plus-plus.org/downloads/>.


Editores de pago


Son los editores que más herramientas ofrecen y, al fin y al cabo, con los que resulta más cómodo trabajar gracias a una interfaz más cuidada.



Adobe Dreamweaver 


Es el preferido por los profesionales. Una herramienta con un entorno gráfico similar a los demás productos de Adobe permitiendo que sus usuarios se adapten fácilmente a su interfaz. Tiene potentes herramientas de autocompletado, vista en tiempo real, gestión de archivos en FTP, etc., además de admitir la instalación de diferentes plugins que dotan de más funcionalidades al programa.


Permite desarrollar en lenguajes como HTML, CSS, PHP, JavaScript y XML.



Adobe Muse 


Con esta potente herramienta se pueden crear páginas web sencillas de forma muy rápida. Aunque está orientado a la interfaz gráfica, posee una consola en la que se puede generar código HTML, CSS o JavaScript. 



Espresso 


Es un editor más orientado a los estilos CSS, aunque también se puede editar código HTML. Puedes ver el resultado en tiempo real. Una interfaz muy cuidada para hacer el trabajo más cómodo. 



Rapid CSS 


Es un editor muy funcional que cuenta con una amplia gama de opciones. Se puede escribir el código manualmente o seleccionando etiquetas y estilos automáticamente. Valida el código destacando errores, puede eliminar código innecesario automáticamente y desde su entorno se puede buscar y reemplazar texto en documentos.
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Actividades


1. Buscar en Internet diferentes programas de edición web gratuitos en los que se pueda editar código HTML y CSS. Interactuar con algunos de ellos y quedarse con el que se desee empezar a trabajar.





La mayoría de los editores orientados a páginas web disponen de una interfaz gráfica pensada para poder crear sitios sin necesidad de manejar código. Sin embargo, algunos dan la posibilidad de ir marcando con identificadores o clases cada uno de los elementos que se van añadiendo, facilitando mucho su uso si se tienen unos conocimientos básicos de declaración de estilos, ya que, al generar el código, el programa utilizará las clases añadidas y se hará más fácil de rediseñar sin depender del software. 


Profesionalmente, estas herramientas no se suelen utilizar para proyectos complejos, ya que, al tener demasiados elementos o documentos, se puede volver muy desorganizado. 


Se suelen utilizar para sitios de información, en los que los elementos suelen ser casi siempre texto e imágenes y donde no suele haber mucha interactividad, con el propósito de acelerar la producción. La interfaz de estos softwares varía entre unos y otros, pero suelen tener elementos comunes que facilitan la adaptación habiendo controlado alguno de ellos. 


3. Hojas de estilo y accesibilidad


Gracias a la tecnología disponible hoy en día, se puede diseñar un sitio web pensando en la accesibilidad por parte de personas discapacitadas. Además de este propósito, haciendo las páginas web accesibles se consiguen tiempos de carga más rápidos a cualquier usuario de Internet, y Google las tendrá más en cuenta a la hora de aparecer en su buscador gracias a la validación del código. 


3.1. Adecuación de las hojas de estilos


Se van a enumerar una serie de requisitos tanto de HTML como de CSS para que un sitio web sea accesible. En esta lista se nombrarán numerosas propiedades CSS que no se tienen por qué conocer, pero que no impiden entender el concepto de adecuación de una hoja de estilos. Más adelante, se hará mención a cada una de estas propiedades y cómo usarlas:




	Se deben utilizar el mínimo de hojas de estilo en el sitio.


	Use hojas de estilo vinculadas y evite los estilos incrustados en el documento HTML.


	Los elementos que tengan el mismo concepto deberán compartir la clase ("class"), evitando repetir definiciones y código superfluo.


	El tamaño de letra deberá estar definido en la unidad "em".


	Todas las unidades de medida deberán ser relativas y porcentajes. Las medidas absolutas o de longitud únicamente se utilizarán si se conoce el dispositivo de salida, es decir, si no se va a visualizar en múltiples dispositivos desconocidos a la vez.


	Proporcione un equivalente textual para cualquier imagen o texto importantes generados por la hoja de estilos, aunque hay que asegurarse de que todo contenido aparezca dentro del objeto del documento HTML. Esto es porque CSS permite a los usuarios acceder a otra representación del contenido especificado en valores de los atributos cuando se emplean juntos los siguientes:



	Selectores de atributos.


	La función de attr () (JavaScript).


	Los pseudo elementos ":before" y ":after" y la propiedad "content". Cuando estos se emplean conjuntamente, permiten la inserción de marcadores antes o después del contenido del elemento.






	Especifique siempre un tipo de letra genérico por defecto.


	No debe usar los siguientes elementos y atributos de tipo de letra de HTML: <font>, <basefont>, "face" y "size". En su lugar, se usarán las siguientes propiedades CSS para controlar la información de la fuente: "font", "font-family", "font-size", "font-adjust", "font-stretch", "font-style", "font-variant" y "font-weight". Las únicas etiquetas HTML que todavía no están desaconsejadas son BIG y SMALL, pero no es recomendable abusar de ellas.


	Para dar estilo a un texto se puede emplear:



	Mayúsculas/minúsculas: "text-transform" (para mayúsculas, minúsculas y primera letra mayúscula).


	Efectos de sombra: "text shadow".


	Subrayado: "text-decoration".







	Los elementos HTML <blink> y <marquee> no están especificados por la W3C y, por lo tanto, no son estándares. Si se quiere emplear contenido parpadeante, hay que proporcionar algún mecanismo o botón para detener el parpadeo, por ejemplo, con el atributo "text-decoration:blink", el elemento parpadeará y el usuario podrá detener el efecto desactivando las hojas de estilo.


	Es preferible utilizar las hojas de estilo para dar estilo al texto que representar la información con imágenes, ya que así la información estará disponible para un mayor número de usuarios y les permitirá redefinir su diseño. Si es necesario utilizar una imagen para crear un efecto de texto, esta imagen deberá ser accesible (mediante los atributos HTML "name" y la propiedad CSS "content").


	Para controlar el formateo y posición del texto, se han de utilizar las siguientes propiedades:



	Sangría: "text-indent". Es desaconsejable utilizar la etiqueta HTML <blockquote> para hacer sangrías en el texto.


	Espaciado de letras o palabras: "letter-spacing", "word-spacing". Estas propiedades se deben a que si se separan las palabras mediante un espacio entre las letras, los lectores de pantalla lo leerían como letras independientes.


	Espacio en blanco: "white-space". Controla la interpretación del espacio en blanco del contenido de un elemento.


	Dirección del texto: "direction", "unicode-bidi".


	Para referirse a la primera letra o línea de un párrafo existen los pseudo elementos: ":first-letter" y ":first-line".







	Los colores se han de especificar siempre por números en vez de nombres. Se aconseja aplicar las siguientes propiedades para dar color:



	"color", para el primer plano del texto.


	"background-color", para el color de fondo.


	"border-color", "outline-color" para colores de bordes.


	Para colores vinculados: ":link", ":visited", y ":active".





Si se especifica el color del primer plano, se debe especificar el color de fondo, y viceversa, para asegurar un buen contraste.




	Emplee la etiqueta <ul> para listas sin ordenar y <ol> para listas ordenadas, y utilice estos marcadores de forma apropiada para anidar elementos de lista, o bien hágalo mediante propiedades CSS.


	Los contenidos deben ser maquetados, ubicados y colocados en capas mediante la hoja de estilo, y no mediante tablas, como era costumbre en los comienzos de las páginas web. Más adelante se explicará la forma correcta de posicionar elementos.


	Utilice las hojas de estilo para crear líneas y bordes. Las líneas pueden transmitir la noción de separación a los usuarios que pueden ver, pero no puede ser deducido fuera del contexto visual. Use las siguientes propiedades CSS:



	Para bordes: "border", "border-width", "border-style", "border-color".


	Para las tablas: "border-spacing" y "border-collapse".


	Para contornos dinámicos: "outline", "outline-color", "outline-style" y "outline-width".







	Un documento HTML deberá presentar el contenido de forma coherente sin necesidad de aplicar hojas de estilo. El autor debería diseñar siempre un documento HTML con un orden lógico y luego aplicar las hojas de estilo para lograr los efectos visuales.


	Si existe necesidad en el sitio, habrá que utilizar propiedades auditivas de CSS, las cuales proporcionan información para invidentes y usuarios de navegadores de voz. Para esta finalidad existen algunas propiedades CSS:



	"volume", controla el volumen del texto hablado.


	"speak", determina si el contenido se pronunciará y, en caso afirmativo, si se debe deletrear o leer como palabras.


	"pause", "pause-before", y "pause after", controla las pausas para mejorar la comprensión.


	"cue", "cue-before", y "cue-after", especifican un sonido que se reproducirá antes y después del contenido.


	"play-during", controla los sonidos de fondo.







	Utilice hojas de estilo diferentes para los distintos dispositivos de salida (braille, sintetizadores de voz o dispositivos TTY, móviles, etc.) mediante los tipos de medios de CSS empleados con las reglas @media. Estas reglas también aceleran el tiempo de descarga, ya que permiten a las aplicaciones de usuario ignorar reglas inapropiadas.


	La mayoría de estas reglas también sirven para optimizar el uso de las hojas de estilo y garantizar la compatibilidad. Pero los documentos que se relacionan directamente con la accesibilidad son los documentos HTML, ya que ellos son los encargados de agrupar todo el contenido, excepto en el caso de que se genere contenido a través de CSS, en el cual sí que se deberán aplicar las reglas CSS de accesibilidad.
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Definición


Medida relativa


Son medidas que toman como referencia el tamaño o posición de otro elemento para adquirir el suyo. Se asegura así la correcta visualización en distintos tamaños de pantalla. Se debe declarar mediante la unidad "em" o "%".


Medida absoluta


Con valores fijos, no depende de ningún elemento para adquirir su tamaño o posición, por lo que siempre ocupará el valor definido.
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Sabía que...


Las personas ciegas suelen utilizar un programa lector de pantalla para acceder al contenido que muestra su navegador. Escuchan el contenido textual de las páginas web mediante una aplicación de síntesis de voz, conocida como lectores automáticos de pantalla o navegadores parlantes. Los más utilizados en España son JAWS e IBM Home Page Reader. 
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Actividades


2. Hacer un pequeño resumen de cada una de estas recomendaciones y crear una lista sencilla y accesible con ellas.





4. Tipos de estilo: incrustados, enlazados, importados, en línea


Gracias a la flexibilidad de este lenguaje, es posible incluir estilos CSS de distintas maneras para realizar una misma tarea. Hay que tener en cuenta cada uno de los métodos, ya que puede facilitar el trabajo o, por el contrario, si no se hace buen uso, puede crear conflictos entre estilos y hacer todo más complicado. 


4.1. Descripción de los tipos de estilos


Cada una de las formas de incluir estilos tiene una finalidad, por lo que es importante conocerlas para saber elegir en cada momento el método que se ha de utilizar. 
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