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  O que é a Série Informática?




  A Série Informática foi criada para que você aprenda informática sozinho, sem professor! Com ela, é possível estudar os softwares mais utilizados no mercado sem dificuldade. O texto de cada volume é complementado por arquivos eletrônicos disponibilizados pela Editora Senac São Paulo.




  Para utilizar o material da Série Informática, é necessário ter em mãos o livro, um equipamento que atenda às configurações necessárias e o software a ser estudado.




  Neste volume, estruturado com base em atividades que lhe permitem estudar o software passo a passo, são apresentadas informações básicas para a operação do Adobe Illustrator CC. Para isso, você deverá ler com atenção e seguir corretamente todas as instruções. Se encontrar algum problema durante uma atividade, volte ao início e recomece; isso irá ajudá-lo a esclarecer dúvidas e superar dificuldades.




  Estrutura do livro




  Este livro está dividido em capítulos que contêm uma série de atividades práticas e informações teóricas sobre o software.




  Para obter o melhor rendimento possível em seu estudo, evitando dúvidas ou erros, é importante que você:




  

    	Leia com atenção todos os itens do livro, pois sempre encontrará informações úteis para a execução das atividades.




    	Conheça e respeite o significado dos símbolos colocados na margem esquerda de determinados parágrafos do texto, pois eles servem para orientar seu trabalho.




    	Faça apenas o que estiver indicado no item e só execute uma sequência após ter lido a respectiva instrução.


  




  Significado dos símbolos
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          Dica




          Quando este símbolo aparecer, você terá informações adicionais sobre o assunto, como dicas, atalhos e sugestões para facilitar o trabalho com o software. Sua leitura não é obrigatória para o desenvolvimento da atividade, mas lembre-se: quanto mais informações você tiver, melhor será o seu aproveitamento.
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          Observação




          Este símbolo traz importantes observações sobre o assunto tratado. Embora relevante, sua leitura não é obrigatória nem interfere diretamente na atividade em execução.
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          Atenção




          Toda vez que se deparar com este símbolo, leia com muita atenção o texto que o acompanha, pois as informações que ele contém afetarão os passos seguintes da atividade. Isso evitará dúvidas posteriores.


        

      


    

  




  Utilizando o material da Série Informática




  É muito simples utilizar o material da Série Informática: inicie sempre pelo Capítulo 1, leia atentamente as instruções e execute, passo a passo, os procedimentos indicados no texto.




  Para a execução das atividades dos capítulos, disponibilizamos os arquivos em nosso site compactados no arquivo chamado arquivos_de_ trabalho_2015.




  Atividades




  Para obter e utilizar os arquivos das atividades, execute os passos a seguir:




  1. Faça o download do arquivo arquivos_de_trabalho_2015 no endereço:


  http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/illustratorcc/arquivos_de_trabalho_2015.rar.




  2. Após o download, crie uma pasta em sua área de trabalho (ou local de sua preferência) com o nome Arquivos livro AI-2015.




  3. Mova para a pasta Arquivos livro AI-2015 o arquivo baixado.




  4. Em seguida, descompacte o arquivo. Nesse momento, será exibida a pasta Arquivos de trabalho. Essa pasta será referenciada sempre que houver a necessidade de abrir um arquivo.




  Atividades prontas




  Além dos arquivos para execução das atividades, também estão disponíveis os arquivos finalizados para que você possa fazer comparações ou tirar dúvidas, caso seja necessário. Para isso, execute os passos a seguir:




  5. Faça o download do arquivo arquivos_prontos_2015 no endereço:


  http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/illustratorcc/arquivos_prontos_2015.rar




  6. Mova para a pasta Arquivos livro AI-2015 o arquivo baixado.




  7. Em seguida, descompacte o arquivo. Na sequência, será exibida a pasta Arquivos prontos.




  Seus trabalhos




  Para salvar seus trabalhos, crie uma subpasta dentro da pasta Arquivos livro AI_2015 com o nome Minhas ilustrações. Sempre que for pedido para gravar o arquivo de uma atividade, salve-o nessa pasta.




  Agora que você já sabe como utilizar este material, dê início ao estudo do Adobe Illustrator CC partindo do Capítulo 1. E não se esqueça: leia com muita atenção e siga todos os passos para obter o melhor rendimento em seu aprendizado.




  Boa sorte!
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  A Creative Cloud




  Com base no conceito de compartilhamento de conteúdo na nuvem, a Adobe lançou, em 2012, um serviço chamado Creative Cloud, no qual estão disponíveis todos os seus produtos.




  No entanto, isso não quer dizer que os programas, como o Illustrator, estarão acessíveis ou funcionarão on-line: você faz o download daqueles que deseja utilizar e os instala em seu computador. Não é preciso conexão à web para usar os softwares, apenas para fazer o download ou atualizá-los.




  Para ter acesso aos novos programas, você deve fazer uma assinatura on-line, por meio de pagamento mensal, com opções de contrato anual ou por períodos mais curtos, de acordo com a sua necessidade. Dessa forma, você terá disponível qualquer software da Adobe, ou seja, ao invés de comprar um produto, você passa a contratar um serviço.




  Com a Creative Cloud, os produtos da Adobe não serão mais comercializados de forma individual ou em pacotes, e todos os programas deixam de ter uma nomenclatura por versões “anuais” (como Adobe Illustrator CS6, por exemplo); no lugar, haverá apenas a sigla CC, que vem do nome do serviço.




  Esse serviço traz uma série de vantagens como:




  

    	todos os assinantes têm aplicativos sempre atualizados, e com isso não precisam adquirir um novo pacote.




    	as novidades, como novos recursos e ferramentas, devem ser mais frequentes, pois não será preciso esperar pelo lançamento de uma nova versão, como era antigamente.




    	há muito mais integração entre os programas.




    	o assinante pode abrir os softwares em várias máquinas pelo sistema on-line – mas apenas em uma máquina por vez. Ou seja, você trabalha em seu projeto no escritório e pode continuar em casa ou em outro local (existe a opção de assinatura por equipes de trabalho).




    	há um disco virtual para guardar seus arquivos ou disponibilizá-los para colaboração.


  




  Após ter feito a assinatura, você deve baixar um aplicativo próprio da Creative Cloud, que integra tudo que você cria e configura em cada um dos softwares, sincronizando os servidores da empresa.
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  Ao abrir a Creative Cloud é exibido um feed social com atualizações de pessoas que você segue no Behance e convites para participar de projetos. O Behance é uma espécie de rede social focada no compartilhamento de trabalhos profissionais, como um portfólio on-line, e está totalmente integrado à Creative Cloud.




  Ao clicar no item Apps, é exibida a lista de todos os softwares disponíveis. Para baixar e instalar os programas ou atualizações, basta clicar no botão em frente ao software desejado e aguardar a conclusão do processo.
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  No item Ativos estão disponíveis três itens:
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  Arquivos: você pode sincronizar arquivos do computador com a Creative Cloud e acessá-los de qualquer lugar. Os arquivos ficam disponíveis imediatamente em todos os dispositivos e computadores conectados e na página Creative Cloud Files. Trata-se de um disco virtual com capacidade de 20 Gb. Além disso, você pode visualizar os arquivos on-line, pois não é necessário ter o programa instalado para conseguir enxergá-lo. Ao clicar no botão Exibir na Web, seu browser é aberto e exibe os arquivos armazenados na nuvem.
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  Fontes: você pode usar as fontes do Typekit em todos os aplicativos da Creative Cloud e em outros softwares para desktop instalados, basta escolher uma fonte de um dos vários parceiros do Typekit e sincronizá-la no desktop com a Creative Cloud. As fontes sincronizadas estão disponíveis para uso em todos os aplicativos da Creative Cloud e em outros softwares para desktop.




  Market: trata-se de uma coleção de conteúdo de alta qualidade de profissionais de criação para profissionais de criação. Se você é membro da Creative Cloud, tem direito aos ativos do Market gratuitamente, tanto no desktop quanto nos dispositivos móveis, podendo acessar uma seleção de incríveis gráficos vetoriais, ícones, padrões, kits de interface e muito mais.




  No item Comunidade, você pode apresentar ou descobrir trabalhos de criação no Behance. Sendo membro, você pode criar um portfólio de seu trabalho e divulgá-lo de maneira abrangente e eficiente, ou pode ainda explorar os projetos mais recentes de profissionais de criação em todo o mundo, pesquisando trabalhos em destaque ou os mais populares em diferentes áreas.
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  Portanto, o foco está na colaboratividade de forma simples e direta, e isso torna a realização de trabalhos em conjunto com outras pessoas, e em dispositivos variados, muito mais fácil. O compartilhamento de conteúdo da comunidade (no item Behance) serve como ótima fonte de inspiração e ponto de partida para seus projetos.




  Adobe Illustrator CC




  O Illustrator é a ferramenta de edição vetorial da Adobe que permite a criação de trabalhos sofisticados de arte para praticamente qualquer mídia, ocupando a posição de melhor software de edição vetorial.




  Presente na maioria das agências de publicidade e estúdios de design, o Illustrator é a ferramenta indispensável na criação de ilustrações. Isso se deve à facilidade e rapidez de acesso às ferramentas, bem como ao compartilhamento direto de arquivos com outros aplicativos da Adobe, como o Photoshop®, InDesign®, After Effects®, Acrobat®, etc; permitindo a criação de conteúdos para impressão, web e design para dispositivos móveis.




  Toda essa integração, agora na nuvem, permite a troca de informações e arquivos, assim como a colaboração de projetos, com mais rapidez e produtividade, fazendo do Illustrator a ferramenta ideal para diretores de arte, designers gráficos, web designers, ilustradores e finalizadores.




  Esse programa trabalha com a maioria dos formatos-padrão de arquivos gráficos do setor, como PDF, EPS, FXG, PSD, TIFF, GIF, JPEG, SWF, SVG, DWG, DXF, entre outros, com toda a segurança que os trabalhos impressos e digitais necessitam.




  Requisitos de sistema




  Para obter bom desempenho e usufruir de todos os recursos que essa poderosa ferramenta oferece, é importante observar a configuração do computador que será utilizado. Veja a seguir os requisitos necessários para a versão Windows ou Mac OS.




  Windows




  

    	Processador Intel® Pentium® 4 ou AMD Athlon® 64.




    	Microsoft® Windows® 7 com Service Pack 1, Windows® 8, Windows® 8.1 ou Windows® 10.




    	1 GB de RAM (recomenda-se 3 GB) para 32 bits; 2 GB de RAM (recomenda-se 8 GB) para 64 bits.




    	2 GB de espaço livre em disco para a instalação; requer espaço adicional livre durante a instalação (não é possível instalar em dispositivos de armazenamento removíveis flash).




    	Resolução de 1024 x 768 pixels (recomenda-se 1280 x 800 pixels).




    	Para exibir o Illustrator no modo HiDPI, o seu monitor deve ser compatível com uma resolução de 1920 x 1080 pixels ou superior.




    	OpenGL 4.x.




    	Para usar a nova área de trabalho Toque no Illustrator, você deve ter um tablet ou monitor executando Windows 8.1 (recomenda-se Microsoft® Surface Pro 3).




    	Opcional: para usar o desempenho de GPU: adaptador de vídeo NVIDIA® listado abaixo (recomenda-se médio/superior); 1 GB de VRAM (recomenda-se 2 GB) e drivers mais recentes para desempenho aprimorado.


  




  Mac OS




  

    	Processador Intel® Multicore com suporte a 64 bits.




    	Mac OS X versões 10.9, 10.10 ou 10.11.




    	2 GB de RAM (recomenda-se 8 GB).




    	2 GB de espaço livre em disco para a instalação; requer espaço livre adicional durante a instalação (não é possível instalar em um volume que use um sistema de arquivos que diferencia maiúsculas e minúsculas ou em dispositivos de armazenamento removíveis flash).




    	Resolução de 1024 x 768 pixels (recomenda-se 1280 x 800 pixels).




    	Opcional: para usar os recursos de desempenho de GPU: o Mac deve ter, no mínimo, 512 MB de VRAM (recomenda-se 2 GB) e o computador deve oferecer suporte ao OpenGL versão 4.0 ou posterior.




    	Para procurar valores de VRAM:




    	Mac 10.9: Escolha Mac > Sobre este Mac > Mais informações (Informações sobre placas gráficas).




    	Mac 10.10, 10.11: Escolha Mac > Sobre este Mac (Informações sobre placas gráficas).




    	Para verificar se o seu computador suporta a versão OpenGL exigida (4.0 ou posterior), consulte o suporte da Apple.




    	Requer conexão com a Internet e registro para a ativação de software obrigatória, a validação de assinaturas e o acesso aos serviços on-line.


  




  Atividade 1 – Familiarizando-se com


  a nova interface




  Objetivo:




  • Explorar a nova interface do Illustrator CC.




  Tarefas:




  • Conhecer os painéis e as guias.




  • Manipular e ocultar os painéis.




  • Personalizar o espaço de trabalho.




  • Utilizar os espaços de trabalho pré-configurados.




  • Testar os modos de tela.




  • Ajustar o brilho da interface.




  • Conhecer a janela Novidades.




  Conhecendo a área de trabalho




  Devido à total integração entre os aplicativos da Adobe, a interface é quase padrão para todos eles (basta observar as interfaces do Photoshop e do InDesign, por exemplo).




  1. Inicialize o Illustrator e observe sua interface.
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  Essa padronização de interface torna o uso e o aprendizado desses programas muito mais fáceis, e a diferença ficará a cargo dos recursos e das funções específicas de cada um deles.




  Observe que toda a interface está em tons de cinza escuro, o que é comum a todos os aplicativos CC. Essa opção é interessante por enfocar a ilustração em que se está trabalhando, e não a interface do software. Mesmo assim, você pode escolher a cor entre quatro opções de cinza.




  Essa opção é interessante por enfocar a ilustração em que se está trabalhando, e não a interface do software. Mesmo assim, você pode escolher a cor entre quatro opções de cinza.




  2. Clique no menu Editar/Preferências e selecione a opção Interface de usuário. O quadro Preferências será exibido na opção selecionada; e, do lado direito do quadro, serão exibidas as opções de ajuste.
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  3. Clique na seta do item Brilho e você verá as quatro opções predefinidas de brilho para a interface. Clique em qualquer uma delas e a alteração será imediata.
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  Você também pode regular o brilho utilizando o controle deslizante logo abaixo da caixa Brilho. Fique à vontade para escolher o brilho que desejar, contudo, neste material foi utilizada a opção Claro (a quarta de cima para baixo), pois devido à impressão em preto e branco deste livro, as imagens ilustrativas ficam mais nítidas.




  4. Escolhida a opção, clique no botão OK.




  5. No menu Arquivo, clique em Abrir ou pressione as teclas de atalho Ctrl + O.




  6. Na caixa de diálogo Abrir, localize o arquivo Exemplo.ai na pasta Arquivos de trabalho e selecione-o.




  É possível pré-visualizar o arquivo antes de abri-lo acionando-se o botão Mostrar o painel de visualização.
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  7. Clique sobre ele e uma janela do lado esquerdo exibirá o arquivo.
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  8. Finalmente, clique no botão Abrir.




  A figura a seguir mostra o espaço de trabalho do Illustrator CC. Não se preocupe agora com os nomes e as funções de todos os itens que a compõem; você irá conhecê-los ao longo do livro.
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    	A – Painel Ferramentas: contém todas as ferramentas e seus grupos.




    	B – Painel Controle: sempre exibe as opções da ferramenta que estiver selecionada.




    	C – Barra de aplicativos: contém os menus, o botão Alternador do espaço de trabalho e o controle de outros aplicativos, como o Adobe Bridge.




    	D – Quadro grupos de painéis no encaixe vertical: local onde os painéis ficam ancorados por padrão.


  




  Painel Ferramentas





  À esquerda da tela está o painel Ferramentas, que, por padrão, fica ancorado nessa posição. As ferramentas são apresentadas numa única coluna. Você pode configurar o painel com duas colunas, clicando na seta dupla no lado esquerdo superior da barra. Para retornar ao estado-padrão, clique novamente na seta dupla.
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  1. Para mover o painel, clique na linha dupla pontilhada abaixo do topo e arraste-o para a área livre da tela. O painel ficará flutuante.




  [image: ]
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    Além disso, você pode mover o painel Ferramentas para a direita até que ele fique ancorado ao lado dos outros painéis.


  




  2. Coloque-o novamente na posição original.




  3. Algumas ferramentas possuem uma seta à direita do ícone correspondente, indicando que se trata de um grupo de ferramentas. Clique com o botão direito do mouse sobre a ferramenta Texto e mantenha o botão do mouse pressionado para exibir as ferramentas ocultas.
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  4. Observe que ao lado da lista de ferramentas há uma faixa (na borda à direita) e dentro dela uma pequena seta. Ela serve para você destacar o grupo de ferramenta do painel, deixando-as como um painel flutuante.
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    Para deixar esse painel na horizontal ou vertical, basta clicar na seta dupla no topo do painel. Se preferir ancorá-lo ao lado do painel Ferramentas, leve-o próximo dele, e o encaixe será automático..


  




  5. Para fechar o grupo de ferramentas, quando ele estiver flutuante, clique no X ao lado da seta dupla.




  6. Algumas ferramentas possuem opções que aparecem quando se dá duplo clique sobre elas. Experimente dar duplo clique sobre a ferramenta Segmento de linha, e observe que um quadro de diálogo será exibido. Isso possibilitará definir o comprimento da linha e seu ângulo de inclinação.
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  7. Clique no botão Cancelar. Em breve, você utilizará essas opções.




  Painel Ferramentas personalizado




  Falando ainda sobre o painel Ferramentas, você tem a opção de criar painéis personalizados com as ferramentas que mais utiliza para agilizar seu dia a dia.




  8. No menu Janela, clique em Ferramentas/Novo painel Ferramentas.




  9. No quadro de diálogo Novo painel Ferramentas, você deve dar um nome no campo Nome. Neste exemplo, digite Minhas ferramentas, e clique no botão OK para criá-lo.
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  O painel personalizado é criado com o mesmo padrão do painel Ferramentas original, e possui uma caixa tracejada com um sinal de mais (+), que receberá as ferramentas que você desejar, bastando arrastá-la para dentro dela.




  10. Clique na ferramenta Seleção, arraste-a para dentro do novo painel e solte o botão do mouse.
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  11. Repita o procedimento para as ferramentas Segmento de linha e Retângulo, e seu painel personalizado deve estar similar ao da imagem a seguir:
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  Para eliminar uma ferramenta do painel, basta arrastá-la para fora dele, desde que você esteja com um documento aberto. Caso não haja nenhum, essa operação não pode ser executada.




  Para alternar a posição de uma ferramenta num painel personalizado, basta pressionar a tecla Alt, arrastar a ferramenta para a posição desejada e soltá-la quando o cursor mostrar um sinal de seta bidirecional ([image: ]).




  Painel Gerenciar ferramentas





  Você pode criar quantos painéis personalizados quiser, e para gerenciá-los você conta com o painel Gerenciar ferramentas.




  12. No menu Janela, clique em Ferramentas/Painel Gerenciar Ferramentas.
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  O painel exibe a lista de painéis de ferramentas personalizados existentes no Illustrator, e além disso você pode:




  

    	
Renomear: altera o nome do painel selecionado. Basta selecionar um painel de ferramentas na lista, digitar um novo nome na área de texto e, em seguida, clicar em OK.




    	
Novo/Copiar: permite a cópia de um painel existente ou a criação de um novo painel. Basta selecionar um painel de ferramentas na lista, clicar no botão Novo painel Ferramentas, renomear o painel se você assim o quiser e, em seguida, clicar em OK. Se nenhum painel de ferramentas estiver selecionado, um novo painel de ferramentas será criado ao se clicar no botão.




    	
Excluir: selecione um painel de ferramentas na lista e, em seguida, clique no botão Excluir.


  




  13. Selecione o painel na lista e clique no botão Excluir, e depois no botão OK.




  Manipulando os painéis




  Os painéis do Illustrator, ancorados do lado direito da tela, apresentam inúmeros recursos para alterar suas ilustrações. É por meio deles que você vai controlar os textos e as cores, aplicar efeitos, zoom, degradês, e muito mais.




  O layout dos painéis permite interagir melhor com os arquivos abertos que estão sendo trabalhados. Assim, você organiza seu espaço de trabalho e ganha mais produtividade.




  Por padrão, os painéis já estão exibidos em ícones e isso libera mais espaço na tela. Você pode expandi-los usando a opção Expandir painéis.




  1. Clique na seta dupla da opção Expandir painéis, no canto superior direito da área dos painéis, e eles serão expandidos.
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  Os painéis estão organizados por grupos de afinidade e cada grupo, por guias identificadas com o nome dos respectivos painéis. Todos podem ser movidos para o espaço de trabalho, ficando flutuantes.




  2. Clique sobre a guia do painel Cor e arraste-a para o espaço de trabalho.
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    Você pode ancorar o painel Cor ao lado do painel Ferramentas na base da janela da imagem ou ao lado dos painéis da direita. Basta arrastá-lo até a proximidade do local desejado e uma faixa azul-clara será exibida, isso indica que ele será ancorado ali.


  




  Ocultando os painéis




  3. Pressione a tecla Tab e todos os painéis, incluindo o painel Controle, serão ocultados.
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  4. Leve o cursor até a borda direita da janela do programa e, após alguns segundos, os painéis voltarão a ser exibidos. Isso também vale para o painel Ferramentas, que fica do lado esquerdo.




  5. Desloque o cursor para fora dos painéis, e eles serão ocultados automaticamente.




  Assim, você pode selecionar o que deseja num dos painéis, isso também vale para o painel Ferramentas, e voltar a trabalhar com sua ilustração. Essa opção libera mais área na tela para o seu trabalho.




  6. Pressione a tecla Tab para que os painéis sejam exibidos.




  Personalizando o espaço de trabalho




  Você observou que poderá mover cada painel para as posições que desejar, com o objetivo de organizar seu espaço de trabalho como melhor lhe convier. Para manter sempre disponível essa organização, é possível salvar o espaço de trabalho.




  1. Para isso, mova alguns painéis para outras posições, como fez com o painel Cor.
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  2. No menu Janela, clique na opção Espaço de trabalho/Novo espaço de trabalho.




  3. No quadro de diálogo digite, por exemplo, Meu espaço de trabalho e clique no botão OK.
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  4. Com isso, toda a disposição atual dos painéis será salva em um espaço de trabalho personalizado. Abra o menu Janela, clique em Espaço de trabalho, e veja que sua opção faz parte do menu.
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  5. Feche os painéis que estão flutuando no espaço de trabalho e deixe apenas um deles. Basta clicar no X no canto superior direito de cada painel.




  Sempre que o Illustrator for iniciado, a área de trabalho será exibida com as configurações da última vez em que o software foi utilizado. Por exemplo, observe onde ficou o painel flutuante que você deixou na área de trabalho.




  6. No menu Arquivo, clique em Sair, ou utilize as teclas de atalho Ctrl + Q para fechar o programa. Se for exibida uma mensagem perguntando se você deseja salvar as alterações, clique no botão Não.




  7. Agora, inicie o Illustrator novamente.




  Observe que o painel flutuante está exatamente onde foi deixado. Isso ocorre porque o


  Illustrator grava as informações de configuração num arquivo. Além dos painéis, os menus e as teclas de atalho também podem ser personalizados, ou seja, todo o espaço de trabalho.




  Lembre-se de que você salvou seu espaço de trabalho com aqueles painéis flutuantes, portanto, poderá recuperá-lo. A escolha do Espaço de trabalho pode ser feita no menu Janela, ou na Barra de aplicativos no botão Alternador do espaço de trabalho.
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  8. O espaço atualmente selecionado deverá ser o que você criou, e para visualizá-lo como era no momento em que você o salvou, clique na opção Redefinir Meu espaço de trabalho.




  9. Para apagar um espaço de trabalho, clique no menu Janela/Espaço de trabalho ou no botão Alternador do espaço de trabalho na Barra de aplicativos, e selecione a opção Gerenciar espaços de trabalho.




  10. Selecione a opção Meu espaço de trabalho e, em seguida, dê um clique no ícone da lata de lixo no canto inferior direito do quadro.
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  11. Será exibida uma janela pedindo a confirmação da exclusão. Clique em Sim.




  12. Clique no botão OK para fechar a janela.




  Espaços de trabalho pré-configurados




  No botão Alternador do espaço de trabalho será exibida a opção Essenciais. O Illustrator vem com uma série de espaços de trabalho pré-configurados, baseados nos tipos de serviços que serão executados no projeto.




  13. Clique no botão Alternador do espaço de trabalho e observe as opções.
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  14. Clique na opção Redefinir Essenciais para voltar ao padrão do ­Illustrator.




  Modos de tela




  O Illustrator oferece três modos de tela diferentes e de rápido acesso por meio do botão Alternador do modo de tela, disponível no painel Ferramentas.




  1. No menu Arquivo, clique na opção Abrir arquivos recentes. Ela exibirá os últimos arquivos abertos no Illustrator. Clique no arquivo Exemplo.ai.
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  2. Clique no botão Alternar modo de tela, na base do painel Ferramentas, para exibir as opções.




  [image: ]




  3. A opção atual é a Modo de tela normal. Selecione a opção Modo de tela inteira com barra de menus, na qual a janela da imagem será maximizada.
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  4. Selecione a opção Modo de tela inteira, na qual todos os itens são ocultados e a janela da imagem toma toda a tela. Aproximando o cursor da borda esquerda ou direita, os painéis serão exibidos, mas somente para a escolha de opções. Para retornar ao modo-padrão, basta teclar Esc.
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  5. Volte ao Modo de tela padrão.




  

    [image: ]




    Você também pode selecionar essas opções pressionando a tecla de atalho F.


  




  Guias de arquivos




  Você pode trabalhar com vários arquivos abertos, pois eles ficam organizados em guias. Observe que toda a área livre entre os painéis da direita e da esquerda é ocupada pela janela da ilustração, e no topo, à esquerda dela, está a guia que a identifica.




  [image: ]
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    No Illustrator, você pode abrir várias ilustrações, e cada uma delas ficará numa janela selecionável através de sua respectiva guia.


  




  1. No menu Arquivo, clique em Abrir ou use as teclas de atalho Ctrl + O.




  2. No quadro de diálogo Abrir, localize o arquivo Exemplo 2.ai na pasta Arquivos de trabalho.




  3. Clique no botão Abrir e observe que a janela da ilustração será aberta sobre a anterior; e sua guia será colocada, em destaque, ao lado da outra guia.
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  4. Clique na guia da imagem anterior para trazê-la para a frente.




  5. As guias possuem o botão Fechar representado por um X. Feche a imagem Exemplo 2.ai clicando no botão Fechar.




  

    [image: ]




    Você pode optar em abrir os arquivos em janelas individuais, e não em guias. Basta desabilitar a opção Abrir documentos como guias na janela Preferências.




    [image: ]


  




  6. Feche o arquivo Exemplo.ai pressionando as teclas de atalho Ctrl + W ou selecione o menu Arquivo/Fechar.




  Criando um novo documento




  Com o Illustrator você pode criar documentos para vários tipos de saída, como layouts para impressão, para web, para dispositivos móveis, etc.




  1. No menu Arquivo, clique na opção Novo documento ou pressione as teclas de atalho Ctrl + N. A janela Novo documento será exibida.
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  2. Na caixa Nome, digite um nome para seu novo documento, por exemplo, Teste1.




  No item Perfil, você escolhe o tipo de documento baseado na saída planejada, e cada perfil apresenta valores predefinidos para tamanho, modo de cores, unidades, orientação, transparência e resolução. Você pode escolher um dos seguintes perfis:




  

    	
Impressão: utiliza o tamanho de papel-padrão Carta, mas fornece vários outros tamanhos de impressão predefinidos para escolha. Esse perfil deve ser utilizado quando você pretende enviar o arquivo a uma gráfica para impressão digital ou offset.




    	
Web: oferece opções predefinidas e otimizadas para web.




    	
Dispositivos: oferece opções predefinidas para se criar um arquivo destinado a dispositivos móveis como o iPad, iPhone, Xoom, etc.




    	
Vídeo e filme: oferece vários tamanhos de área de corte predefinidos, específicos para vídeos e filmes.




    	
RGB básico: utiliza um documento-padrão de 800 x 600 px e fornece vários outros tamanhos específicos para impressão, vídeo e web para escolha. Você não deve utilizar essa opção se planeja enviar o arquivo para gráficas, mas sim para documentos que serão gerados em impressoras de nível médio, na web ou em vários outros tipos de mídia.


  




  3. Para esta atividade clique na seta da caixa Perfil e selecione Impressão.




  4. Clique na seta da caixa Tamanho e veja as diversas opções de tamanhos disponíveis. Para esta atividade, selecione A4.
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  Abaixo da caixa Tamanho estão as caixas Largura e Altura, que exibem respectivamente a largura e a altura do documento. Para criar um documento personalizado, basta entrar com as medidas dele nessas caixas.




  5. Ao lado da caixa Largura está a caixa Unidades para que você possa escolher a unidade de medida que será utilizada no trabalho com o documento. Clique na seta ao lado, veja as opções, mas deixe selecionada a unidade Milímetros (mm).




  Logo abaixo da caixa Unidades estão dois botões para que você possa escolher a orientação do documento: Retrato ou Paisagem.




  6. Deixe a opção Retrato, no primeiro botão, selecionada.




  7. Além das opções descritas, a caixa Novo documento possui o botão Avançado. Clique nele e a caixa se expandirá, exibindo mais opções.
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  A opção Modo de cor permite a escolha do modo de cor a ser utilizado no documento. Ao clicar na seta ao lado você verá que existem duas opções: CMYK para qualquer documento que venha a ser impresso ou RGB para qualquer documento que será exibido na tela.




  8. Mantenha a opção CMYK selecionada.




  A opção Efeitos de rasterização especifica a resolução para rasterizar efeitos no documento, como sombras. Essa opção é especialmente importante quando você for produzir documentos para impressão em alta resolução. Ao clicar na seta ao lado da caixa, você verá as três opções disponíveis: Alta (300 ppi), Média (150 ppi) e Tela (72 ppi).




  9. Selecione a opção Alta (300 ppi).




  A opção Modo de visualização especifica o modo de pré-visualização do documento e disponibiliza três opções:




  

    	
Padrão: exibe o documento como foi criado.




    	
Pixel: exibe o documento “pixelizado”, ou seja, como se fosse uma imagem por pontos.




    	
Superimposição: fornece uma pré-visualização do documento como será impresso com a separação de cores, aproximando-o de como a mistura de cor se dará, as transparências e a sobreposição de impressão.


  




  10. Mantenha a opção Padrão e clique no botão OK. O novo documento será criado.




  11. Feche o documento sem salvá-lo clicando no X da guia do documento ou pressione as teclas de atalho Ctrl + W.




  Criando documentos com base em modelos




  Os modelos são documentos que acompanham o Illustrator e são instalados com o programa. Uma boa variedade de modelos está disponível. Para utilizá-los, faça o seguinte:




  12. No menu Arquivo, clique em Novo a partir do modelo.




  13. O quadro Novo a partir do modelo será aberto, e você verá uma pasta chamada Modelos em branco.




  14. Abra a pasta e uma lista de modelos estará disponível para uso.
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  15. Selecione a opção Caixas e clique no botão Novo.
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  Com um modelo como esse, você pode fazer as alterações e inclusões necessárias e rapidamente ter um trabalho pronto. Esse é apenas um dos exemplos entre os vários disponíveis.




  Além de usar modelos prontos, você pode criar seus próprios documentos e salvá-los como modelo para utilizar quando necessário. O Illustrator tem uma opção de salvamento exatamente para isso.




  16. Agora, feche o documento sem salvá-lo.




  Janela Novidades





  Por padrão, toda vez que você abre o Illustrator CC, uma janela chamada Novidades será exibida. Ela traz informações atualizadas (alimentada pela internet) de novidades do software.
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  Ao clicar num dos links, um vídeo é exibido com informações e dicas referentes ao recurso em questão.
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  O link Ver todos os aprimoramentos... abre seu browser na página de recursos do Illustrator CC.




  [image: ]




  Para fechar a janela e continuar usando o Illustrator, basta clicar em CONCLUÍDO. Caso você não queira mais que essa janela seja exibida ao abrir o Illustrator, habilite a caixa Não mostrar novamente no canto inferior esquerdo.




  A qualquer momento você pode abrir essa janela clicando no menu Ajuda/Novidades.




  Atividade 2 – Interagindo com a interface




  Objetivo:




  • Conhecer recursos que facilitam o uso do Illustrator.




  Tarefas:




  • Conhecer a prancheta, a ferramenta Prancheta e o painel Pranchetas.




  • Trabalhar com sangria.




  • Conhecer o painel Controle.




  • Trabalhar com zoom e panorâmica.




  • Salvar uma ilustração.




  Prancheta




  A área que contém a ilustração, ou seja, o que deverá ser produzido, é chamada de prancheta. Tudo o que você cria no Illustrator está sobre a tela de desenho, uma espécie de mesa de trabalho. Quando cria um novo documento, você define o tamanho do papel; na verdade, você está criando uma prancheta.




  Você pode criar uma ilustração do tamanho que desejar, desde que seja comportada pela Tela de desenho, e escolher quais partes dela deseja dar saída, criando diferentes pranchetas.




  Essa facilidade permite que você crie vários itens de um projeto num mesmo arquivo.




  1. Para entender melhor, clique em Abrir no menu Arquivo.




  2. Na pasta Arquivos de trabalho, localize o arquivo Modelo pranchets.ai, selecione-o e clique em Abrir.




  3. Para visualizar todos os elementos, clique em Ajustar tudo à janela, no menu Exibir, ou pressione as teclas de atalho Alt + Ctrl + 0.
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  Esse arquivo é composto de cinco projetos gráficos, sendo duas páginas do site da empresa, dois banners e uma apresentação (modelo de slide). Tudo no mesmo arquivo.




  No canto inferior esquerdo da janela do documento, está a caixa de zoom. Você pode digitar o valor do zoom a ser aplicado ou clicar na seta e selecionar uma opção.
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  4. Clique na seta e selecione 3,13%. A Tela de desenho é o quadrado no centro da janela onde estão todas as ilustrações.
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  Cada um dos projetos está numa prancheta e o Illustrator as organiza como se fossem documentos à parte.




  5. No menu Exibir, clique na opção Ajustar prancheta à janela ou pressione as teclas de atalho Ctrl + 0. A prancheta que estiver selecionada no momento será encaixada no espaço da janela.
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  6. Na base da janela do documento, existe um controle de navegação para visualização das pranchetas. Clique na seta ao lado do número e observe as cinco pranchetas do projeto.
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  7. Use as setas de navegação para visualizar cada um dos projetos, ou seja, as pranchetas.




  Ferramenta Prancheta





  Com essa ferramenta, você cria uma nova prancheta, ou seleciona e altera uma prancheta existente. Quando ativa, você pode visualizar na tela as bordas da prancheta selecionada.




  8. Ative a ferramenta Prancheta no painel Ferramentas.
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  9. Pressione as teclas Alt + Ctrl + 0 para encaixar todas as pranchetas na janela e observe que a prancheta selecionada está com uma linha tracejada em seu contorno.
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  10. Para selecionar qualquer outra prancheta, basta clicar sobre ela com a ferramenta.




  11. Ative a ferramenta Seleção.




  Painel Pranchetas





  Outro recurso para navegação entre as pranchetas, mas que também possui outros controles, é o painel Pranchetas.




  12. No menu Janela, clique na opção Pranchetas, e o painel será exibido.
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  Com ele, você pode executar várias operações relacionadas às pranchetas:




  

    	adicionar, reordenar, reorganizar e excluir pranchetas;




    	reordenar e renumerar pranchetas;




    	selecionar e navegar por diversas pranchetas;




    	especificar opções de prancheta como predefinições, tamanho e posição relativa.


  




  13. Você irá utilizá-lo e conhecê-lo melhor no decorrer de seu estudo, portanto, feche o documento sem salvá-lo.




  Definindo a sangria




  A sangria é a parte de um elemento que está além da área de impressão do documento. A área de sangria permite a impressão de elementos que estão fora do tamanho do papel que foi definido para o projeto.




  Na área gráfica, a impressão de uma mídia é feita num papel maior que o seu tamanho original por motivos de economia, ganho de tempo, etc. Por exemplo, capas de CDs não são impressas uma a uma, mas sim várias delas num papel maior. Depois, essa impressão segue para um equipamento chamado guilhotina e as capas são cortadas com seu tamanho final.
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