
	                                                       

	                                     

	 

	
  

40 Anos de Super Mário Bros.                                 
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	O Professor Ricardo de Souza, natural de Palhoça, Santa Catarina, é uma referência  no campo da Geografia. Com uma carreira dedicada à educação e à produção de conhecimento, ele possui ampla experiência como docente, pesquisador e autor de livros que exploram tanto os aspectos físicos quanto humanos do espaço geográfico.

	Graduado em Geografia e com especialização em análises territoriais e Gestão Ambiental, busca conectar os fenômenos geográficos às dinâmicas sociais e culturais contemporâneas. Ao longo de sua trajetória, tem se destacado por produzir conteúdos acessíveis e de alta qualidade, contribuindo para o ensino da 

	 

	Geografia em diversas etapas da formação acadêmica.Além da Geografia publicou livros de variados assuntos como futebol, religião e cinema.

	Além de sua atuação em sala de aula, o autor também é um entusiasta da literatura geográfica aplicada, desenvolvendo obras que despertam o interesse do público pela análise do espaço e pela compreensão dos desafios territoriais do mundo moderno. 

	Com uma escrita clara e fundamentada, o Professor Ricardo de Souza convida você, leitor, a embarcar em mais uma de suas contribuições intelectuais, unindo ciência, história e reflexão em uma experiência enriquecedora.

	 

	 

	 

	 

	 

	




Introdução



	 

	 

	 

	 

	 

	Em 1985, a Nintendo lançou um jogo que revolucionou a indústria de jogos eletrônicos e se tornou um ícone da cultura pop: Super Mario Bros. Lançado para o Nintendo Entertainment System (NES), o jogo segue as aventuras de Mario, um encanador italiano, e seu irmão Luigi, enquanto eles navegam por diferentes mundos para resgatar a Princesa Peach das garras do vilão Bowser.

	 Super Mario Bros. é considerado um dos primeiros jogos de plataforma de sucesso, introduzindo mecânicas de jogo que se tornaram padrão no gênero.

	Com gráficos coloridos e um som icônico que contribuíram para sua popularidade e memorabilidade.

	Mario se tornou o mascote da Nintendo e um dos personagens mais reconhecíveis em jogos eletrônicos.

	 

	Influênciou  uma geração e o sucesso do Super Mario Bros também influenciou o desenvolvimento de inúmeros jogos de plataforma e continua a inspirar novos títulos.

	Também deu origem a uma das franquias mais bem-sucedidas da história dos jogos eletrônicos, com inúmeros sequels, spin-offs e mercadorias.

	A série Mario continua a evoluir, introduzindo novas mecânicas de jogo e gráficos aprimorados, mantendo-se relevante em uma indústria em constante mudança.

	 

	 

	 

	










Capítulo 1:  História e Jogabilidade



	 

	 

	 

	 

	 

	Super Mario Bros é um jogo de plataforma de 1985 desenvolvido e publicado pela Nintendo para o Nintendo Entertainment System (NES). É o sucessor do jogo de arcade Mario Bros. de 1983 e o primeiro jogo da série Super Mario . Foi lançado originalmente em setembro de 1985 no Japão para o Family Computer; após um lançamento de teste para o NES nos EUA, foi convertido para os fliperamas internacionais no Nintendo VS. System no início de 1986. A versão para NES recebeu um amplo lançamento na América do Norte naquele ano e nas regiões PAL em 1987.

	Os jogadores controlam Mario , ou seu irmão Luigi no modo multijogador, para atravessar o Reino do Cogumelo e resgatar a Princesa Cogumelo do Rei Koopa (mais tarde chamado de Bowser ). Eles atravessam fases de rolagem lateral enquanto 

	 

	evitam perigos como inimigos e poços com a ajuda de power-ups como o Super Cogumelo, a Flor de Fogo e o Starman .

	O jogo foi projetado por Shigeru Miyamoto e Takashi Tezuka como "um grande ápice" dos três anos de mecânica de jogo e programação da equipe do Famicom, aproveitando suas experiências trabalhando em Devil World e nos jogos de rolagem lateral Excitebike e Kung Fu para avançar seu trabalho anterior em " jogos de atletismo " de plataforma, como Donkey Kong e Mario Bros. O design do primeiro nível, World 1-1 , é um tutorial para jogabilidade de plataforma.

	Super Mario Bros. é frequentemente citado como um dos maiores videogames de todos os tempos , e é particularmente admirado por seus controles precisos. Foi relançado na maioria dos sistemas Nintendo e é um dos jogos mais vendidos de todos 

	 

	os tempos , com mais de 58 milhões de cópias vendidas em todo o mundo. É creditado, juntamente com o NES, como um dos principais fatores na revitalização da indústria de videogames após a crise de 1983 e ajudou a popularizar o gênero de jogos de plataforma de rolagem lateral. A trilha sonora de Koji Kondo é uma das primeiras e mais populares dos videogames, tornando a música uma peça central do design de jogos e, desde então, é considerada uma das melhores trilhas sonoras de videogames de todos os tempos como resultado. Mario se tornou proeminente na cultura popular, e Super Mario Bros. começou uma franquia multimídia , incluindo uma série de jogos de longa duração, uma série de televisão animada , um longa-metragem de anime japonês , um longa-metragem live-action e um longa-metragem de animação .
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