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CONSIDERAÇÕES INICIAIS

 

Antes de discorrermos sobre o assunto, imperioso se faz uma brevíssima contextualização deste estudo no tocante aos seus elementos operacionais.

A presente obra é resultado da pesquisa acadêmica do autor, que é de nacionalidade brasileira, no curso de mestrado em Criminologia na Universidade Fernando Pessoa, sediada na cidade do Porto, em Portugal.

Isso significa dizer que, embora sejamos nações que falam a mesma língua, o vocabulário, a gramática e semântica podem apresentar pequenas variações que precisam ser interpretadas de acordo com o tipo escolhido.

Assim, optamos pela língua portuguesa do Brasil como ferramenta de escrita mas, registramos aqui nossa homenagem à língua falada e escrita de Portugal, terra sem a qual não teríamos boa parte das nossas raízes culturais e históricas.

Também convém registrar que, assim como acontece na maioria das pesquisas acadêmicas, novos pensamentos ou novos dados empíricos podem, de certa maneira, surgir e ocasionar pequenas mudanças conclusivas. Mais do que isso, o próprio pesquisador pode mudar ligeiramente seu posicionamento a medida em que amadurece e avança nas proposições iniciais. Naturalmente, este é o modelo que acreditamos estar em compasso com a busca do conhecimento científico. O grande cientista e psicólogo americano Paul Ekman (2011), que revolucionou o estudo sobre a linguagem não verbal, registrou em sua clássica obra A linguagem das emoções que, quando de sua pesquisa empírica, descobriu exatamente o oposto do que pensou que descobriria e ainda afirmou que as descobertas da ciência “são mais confiáveis quando se opõem em vez de confirmar as expectativas dos cientistas”. Foi exatamente o que ocorreu no presente trabalho. Hoje refinamos alguns posicionamentos, frutos da constante leitura, sempre objetivando o aprimoramento.

Dita essas breves palavras de elevada estima e consideração, passemos ao estudo propriamente.

 



INTRODUÇÃO

 

No ramo das ciências jurídico-sociais é cada vez mais frequente o surgimento de pesquisas no tocante à aplicabilidade dos princípios constitucionais da ampla defesa e contraditório no inquérito policial, já que o investigado1, orientado pelo princípio acusatório do sistema processual penal, também é dotado de direitos que lhe garantem uma investigação idônea e legítima a fim de que sua participação direta na reunião de elementos de convicção lhe sejam favoráveis.

Tal preocupação se deve ao fato de que a nova ordem constitucional dá primazia aos institutos democráticos e garantidores dos direitos fundamentais do cidadão e, neste prisma, muitos estudiosos se debruçam sobre o tema a fim de identificar os pontos positivos e/ou negativos da pretensa aplicação incondicional dos princípios fundamentais que prestigiam a dignidade da pessoa humana dentro de uma investigação criminal.

Sabemos que as garantias fundamentais constitucionais muitas vezes confrontam com a eficiência da persecução penal, haja vista que a sua eventual aplicação indistinta poderia incorrer em odiosa morosidade na busca do Estado pela resposta penal, quando não a própria incapacidade de se alcançar um resultado minimamente satisfatório.

Assim, o presente trabalho explora os principais aspectos da investigação criminal sob a ótica da aplicabilidade desses princípios constitucionais que fazem a engrenagem do devido processo constitucional funcionar. Homenageia, em especial, os princípios da ampla defesa e do contraditório, sempre buscando avaliar a sua conveniência dentro do inquérito policial.

Examinaremos, portanto, a função deste procedimento policial dentro da persecução criminal, observando suas principais características e a viabilidade de uma mudança de paradigma de investigação na realidade brasileira em comparação, também, com o sistema processual penal de outros países.

Para tanto, faremos um breve resgate histórico destes institutos (Capítulos 1 e 2), os quais, submetidos à análise quanto a natureza jurídica e contraposição de fundamentos (Capítulos 3, 4 e 5), chegaremos à importantes conclusões.

Por se tratar de uma realidade do sistema processual constitucional brasileiro, à medida em que formos avançando, utilizaremos as respectivas comparações com as normas estrangeiras, pois a partir do direito comparado (Capítulo 6) muitas informações nos serão úteis para os debates que enriquecerão a doutrina e jurisprudência pátrias.

Como forma de complementar a análise técnica extraída das fontes bibliográficas adotadas, finalmente apresentaremos a pesquisa empírica (Capítulo 7) que nos retornará informações valiosas sobre o tema, cujos participantes serão cuidadosa e estrategicamente selecionados dentre magistrados, promotores, delegados de polícia, defensores públicos e parlamentares.

Ao final, (Capítulo 8) colacionaremos nossas conclusões contributivas ao cenário acadêmico das Ciências Sociais voltadas ao universo jurídico em união de desígnios com a criminologia.

 



1. PERSECUÇÃO PENAL


1.1. Breve evolução histórica no mundo


 

Lançando um olhar retrospectivo para a investigação criminal, nos deparamos com o fato de que não há um marco inicial específico quanto ao seu surgimento. A história pouco elucida quanto a este particular assunto e lança mão de várias pesquisas para tentar compreender melhor o seu momento embrionário.

Vários pesquisadores se declinaram neste estudo de forma bastante exaustiva e, embora tivessem chegado à conclusões genéricas, remontaram as suas origens em diversas civilizações da antiguidade. Dentre elas, se destacam o Egito, a Grécia e Roma.

Naquele país árabe, a função investigativa repousava na figura de um funcionário do rei, o magiaí, que, dentre suas várias funções, estava a de aplicar castigos a rebeldes, proteger cidadãos pacíficos, dar assistência a órfãos e viúvas.

Valter Foleto Santin (2007, p. 21), dentro desse contexto, sabiamente considerou que:

Os seus deveres eram: I) ser a língua e os olhos do rei do país; II) castigar os rebeldes, reprimir os violentos, proteger os cidadãos pacíficos; III) acolher os pedidos do homem justo e verdadeiro, perseguindo o malvado e o mentiroso; IV) ser o marido da viúva e o pai do órfão; V) fazer ouvir as palavras da acusação, indicando as disposições legais aplicáveis em cada caso; VI) tomar parte nas instruções para descobrir a verdade.

Inobstante a forma primitiva de operar as investigações criminais daquele tempo, o certo é que o magiaí tinha fundamental importância e participação nas instruções, sempre com o finco de desvendar os fatos tidos como proibidos e prontamente rechaça-los.

Aliás, renomados doutrinadores chegam a defender que a origem do Ministério Público está nesta figura emblemática. Ada Pellegrini Grinover e Cândido Rangel Dinamarco são alguns dos signatários desta ideia (GRINOVER et al., 2008).

Lado outro, o sistema de apuração de crimes na Grécia competia ao temósteta, figura encarregada de receber a notícia do crime e transmiti-la à Assembleia do Povo ou ao Senado. Sua principal atividade assemelhava-se muito às atribuições da polícia, “sem proceder à acusação, distanciando-se um pouco da função principal do Ministério Público de promover a acusação” (SANTIN, 2007. p. 23).

Por seu turno, o sistema investigatório de Roma deixava a encargo do próprio ofendido a incumbência de coletar os elementos indiciários nos crimes de natureza privada. E, de igual modo, o acusado também possuía autonomia para o fazer com o intuito de coligir elementos probatórios a seu favor. Mais tarde, com a sedimentação do jus puniendi do Estado, a prerrogativa investigatória concentrou-se na máquina pública por meio dos seus agentes públicos.

O autor SANTIN (2007, p. 24) ainda aponta que os chefes da polícia no cenário romano possuíam subordinados chamados irenarchi e stationari, os quais eram “agentes policiais, encarregados de percorrer o território, investigar os crimes, prender os indiciados, fazer e reduzir a autos as diligências do inquérito e remete-lo ao prefeito ou à autoridade judiciária”.

 


1.2. Breve evolução histórica no Brasil


 

Portugal exerceu, por óbvio, fortíssima influência legislativa em terras tupiniquins. Como bem explanado pelo nobre professor Valter Foleto Santin (2007, p. 27), as Ordenações do Reino tiveram importante papel no Brasil pelo seu longo tempo de vigência por ocasião do descobrimento do Brasil (1500), de modo que vigoravam em Portugal as Ordenações Afonsinas, de 1447, substituídas pelas Ordenações Manuelinas, de 1521, e Ordenações Filipinas, de 1603, as quais foram superadas pelas legislações imperiais (Código Criminal e Código de Processo Penal Imperial) e republicanas.

Os modelos investigatórios basicamente devassavam a vida do investigado sem que lhe desse qualquer chance de opor-se às acusações de forma digna. Um juiz de paz cumulava tanto a função investigatória quanto a julgadora, ou seja, basicamente formava sua convicção quanto a culpa ainda na fase de coleta de elementos indiciários.

Mais tarde, com a alteração sofrida no sistema processual brasileiro, sobreveio a Lei nº 261 de 03 de dezembro de 1841, a qual retirou daquele juiz de paz boa parte das suas funções, dentre elas, a de investigar, que a partir daquele momento passou a ser de atribuição do chefe de polícia.

Neste palco de eventos, a lei houve por bem instituir formalmente o Inquérito Policial, rompendo com o velho paradigma de investigação policial associada às funções judiciais. A partir de então, tem-se a cisão da persecução penal, colocando de um lado a atividade policial com a apuração dos fatos e o procedimento judicial de outro, com a formação da relação processual.

Já no século XX, o Brasil contemplou em seu ordenamento jurídico o Decreto-Lei nº 3.689 de 03 de outubro de 1941, atual e vigente Código de Processo Penal, onde sedimentou-se o poder investigatório criminal nas mãos das autoridades policiais, que o fazem por expresso fundamento na Constituição da República de 1988 (artigo 144 e seus parágrafos). Trata-se da chamada polícia judiciária, encarregada de apurar os crimes e destinar os elementos de convicção ao Ministério Público, para que este, munido de suas prerrogativas, possa oferecer a ação penal correspondente.

Hoje, a investigação criminal é atribuição das autoridades policiais, que o fazem sob a fiscalização do órgão do Ministério Público. Em Portugal, por exemplo, esta dinâmica funciona de forma substancialmente diferente. O Ministério Público é o principal ator na investigação, que age conjuntamente e com auxílio da polícia. Mas este é um ponto a ser tratado mais a fundo em capítulo próprio adiante.

 


1.3. Conceito

 

A persecutio criminis, então, nada mais é do que a busca estatal pela punição de um indivíduo que cometeu uma conduta tida como criminosa, ou seja, se traduz na perseguição do Estado em face do criminoso com a finalidade de dar-lhe uma resposta penal. Para tanto, desempenha uma série de atividades com o uso do aparelho público a fim de tornar possível o seu compromisso com a repreensão criminal.

Logo, praticado um fato criminoso, surge para o Estado o jus puniendi, que o faz por meio de um processo constitucionalmente democrático, cuja atuação se desenvolve em momentos distintos e bem definidos, a saber, a investigação criminal stricto sensu (inquérito policial) e a ação judicial.

Quanto à primeira, a qual nos debruçaremos com mais afinco nesta pesquisa acadêmica, recai os primeiros contatos com os elementos indiciários do crime e seus possíveis autores. Trata-se de um procedimento preliminar de caráter administrativo, ao passo que a ação judicial possui caráter jurisdicional e finda-se com a prolação de uma decisão condenatória ou absolutória.

A soma destas duas fases resulta no que chamamos de persecutio criminis ou persecução criminal.

É importante distinguir as finalidades de cada fase, pois, a primeira tem o escopo de obter elementos informativos para o que órgão acusatório avalie a possibilidade de propor a ação penal, enquanto que a segunda se presta a produzir provas para sustentar a pretensão punitiva.

O termo investigação tem suas raízes nos vocábulos latinos investigatio e investigare, donde se extrai, conforme as lições de SILVA (2002, p. 451), que seu propósito é indagar com cuidado, seguir o rastro, perscrutar em busca dos vestígios e indícios relativos a certos fatos, para que se esclareça ou se descubra alguma coisa.

Com bastante propriedade, o estimado professor José Frederico Marques (1998, p.152) assim conceitua a investigação:

Atividade estatal da persecutio criminis destinada à ação penal. Daí apresentar caráter preparatório e informativo, visto que seu objetivo é o de levar aos órgãos da ação penal os elementos necessários para a dedução da pretensão punitiva em juízo: inquisitio nihil est quam informatio delicti.

Por sua vez, trazendo uma definição um pouco mais esclarecedora, o nobre escritor SANTIN (2007, p. 31) consigna que a:

Investigação criminal é a atividade destinada a apurar as infrações penais, com a identificação da autoria, documentação da materialidade e esclarecimento dos motivos, circunstâncias, causas e consequências do delito, para proporcionar elementos probatórios necessários à formação da opinio delicti do Ministério Público e embasamento da ação penal.

Depreende-se que o inquérito policial, enquanto fase preparatória para a deflagração da ação penal, constitui um importante instrumento preliminar que está inserido no conceito de persecução penal, onde sua proposta primeva é a coleta de elementos indiciários para a apuração dos fatos criminosos com as circunstâncias materiais, bem como a autoria. Se realiza por meio de confecção de perícias técnicas, oitiva dos envolvidos, reconstituição simulada do crime, dentre várias outras diligências da praxe policial.

Por fim, chega-se à conclusão de que a investigação criminal é gênero, do qual o inquérito policial se revela como uma espécie. Na investigação criminal lato sensu, todos os agentes públicos (Delegado de Polícia, Promotor de Justiça, Procurador, Juiz, etc.) são legitimados a desempenha-la, enquanto que no inquérito policial, fica a encargo da Polícia Judiciária, presidida pelo Delegado de Polícia.

 



2. ESTADO DEMOCRÁTICO DE DIREITO

 

Em 05 de outubro de 1988 a República Federativa do Brasil lançou mão do velho regime de governo para finalmente declarar-se um Estado Democrático de Direito pautado no senso de justiça e igualdade.

Avanços jurídicos significativos foram marcantes nesta trajetória do sistema normativo brasileiro que, sem dúvida, atravessou anos na penumbra dos regimes políticos totalitários.

Muitas conquistas só foram possíveis graças à forma republicana em conjunto com o regime democrático. Antes disso, a instabilidade política e jurídica eram fenômenos plenamente factíveis. Os direitos eram abertamente tolhidos e nada se podia fazer.

Apesar disso, esse modelo repressor foi ultrapassado e hoje há uma sociedade cujos valores supremos são, segundo o próprio Preâmbulo da Constituição (BRASIL, 1988), uma sociedade fraterna, pluralista e sem preconceitos, fundada na harmonia social e comprometida, na ordem interna e internacional, com a solução pacífica das controvérsias.

De tudo que já fora conquistado, sem dúvida o inquérito policial se enquadra dentre os institutos que avançaram rumo à democracia verdadeira; longe de dizer que já progrediu o suficiente. Porém, podemos dizer seguramente que hoje é muito mais ancorado nos princípios constitucionais garantidores.

Estado Democrático de Direito não se confunde com Estado de Direito Democrático. Naquele, verifica-se a plena forma de se alcançar a justiça e igualdade pois, estamos a falar de um Estado com sustentáculos na democracia, que se utiliza do direito (norma) para realiza-la. Já o segundo, preceitua um Estado em que o direito prevalece sobre a democracia, muitas vezes cometendo injustiças que são legitimadas por uma norma violadora.

 


2.1. Estado Garantista

 

Dentro do modelo Democrático de Direito, uma vez noticiada a prática de uma infração penal, a respectiva autoridade policial, nos limites de suas prerrogativas, deve providenciar as medidas necessárias à elucidação dos fatos quanto a materialidade e autoria do delito, para que o Ministério Público, então, ofereça a respectiva ação penal caso seja de natureza pública.

Nesse diapasão democrático, infere-se que a existência de normas garantidoras fundamentais é pressuposto para um Estado equilibrado e pautado no senso de justiça e igualdade. Inconcebível a ideia de um sistema normativo democrático destacado das garantias mínimas do cidadão.

Estado é aquele ente dotado de personalidade jurídica própria, que possui estrutura basilar caracterizada por uma formação triangular: povo, território e soberania. E, falar em Estado Garantista, significa conceber um povo com fins políticos convergentes, orientados por uma norma maior que dá primazia ao mecanismo democrático dentro de um espaço territorial comum, cuja autonomia e soberania nacional lhe permite perpetuar no tempo em prol do progresso social, sempre respeitando a dignidade da pessoa humana.

Daí se extrai a concepção de que não basta o direito fundamental estar positivado em um texto constitucional. É preciso mais do que isso para que seja um Estado Garantista. É preciso que essas normas sejam verdadeiramente cumpridas no plano das relações sociais.

 


2.2. O Garantismo de Luigi Ferrajoli

 

O memorável jusfilósofo italiano Luigi Ferrajoli é autor da chamada Teoria do Garantismo Penal, a qual sugere que o Estado Democrático não é apenas uma mera questão de limitação de poderes dos órgãos públicos na persecução penal contra um investigado, mas sim, a sedimentação de direitos e garantias constitucionais calcados na dignidade da pessoa humana, como forma de proporcionar um viés legítimo e verdadeiramente balizado no senso de igualdade e do devido processo legal.

Com muita propriedade, o mestre leciona que “para que a disputa se desenvolva lealmente e com paridade de armas, é necessária, por outro lado, a perfeita igualdade entre as partes: em primeiro lugar, que a defesa seja dotada das mesmas capacidades e dos mesmos poderes da acusação; em segundo lugar, que o seu papel contraditor seja admitido em todo o estado e grau do procedimento e em relação a cada ato probatório singular, das averiguações judiciárias e das perícias ao interrogatório do imputado, dos reconhecimentos aos testemunhos e às acareações” (FERRAJOLI, 2002, p. 490).

Para determinada corrente, a partir dessa reflexão, já é possível vislumbrar que mesmo no bojo de uma investigação policial, para que seja plenamente eficiente e legítima, o garantismo profetizado por FERRAJOLI se faz imperativo, porquanto se traduz em fundamento para que os órgãos da persecução penal atuem.

Apesar disso, sua teoria foi objeto de duras críticas, já que, num primeiro momento, aqueles que fizeram uma análise bem superficial julgaram que a proposta criaria um “manto” de proteção ao investigado que, em maior ou menor grau, serviria de incentivo à impunidade, colocando-o à margem da persecução estatal.

Porém, o princípio da dignidade da pessoa humana consagrado na Constituição da República foi elevado a status de fundamento do Estado Democrático de Direito, razão pela qual o garantismo se revela primordial na construção de um paradigma democrático e moderno.

Daí decorre que, o sistema processual penal, enquanto norma constitucional aplicada, deve observar a preservação da liberdade dos investigados ou acusados, excetuando os casos necessários, onde a livre locomoção pode ser justificadamente tolhida, desde que outras medidas menos gravosas não lhe sejam suficientemente cabíveis no caso concreto.

O garantismo penal se revela, então, como uma teoria balizadora das investigações criminais, para que estas, submetidas ao princípio da dignidade da pessoa humana, estejam alinhadas com os fundamentos do Estado Democrático de Direito.

Aliás, partindo da premissa de que os direitos e garantias constitucionais têm status de direitos fundamentais, é imperioso reconhecer a natureza de cláusula pétrea do garantismo, porquanto ciência que delimita as ofensas aos direitos fundamentais.

Dentro do cenário policial, é facilmente perceptível a conotação legitimadora do garantismo sobre a atividade da autoridade policial, uma vez que, preservados os direitos do investigado à assistência da família e advogado, o direito de permanecer calado, conhecer a imputação que lhe é feita, saber quem são os responsáveis por sua prisão e estabelecimento prisional para o qual será conduzido, não poderá haver questionamentos acerca da legalidade de sua prisão.

A força garantista mostra, portanto, que a preservação dos direitos do investigado coaduna com a vertente democrática e viabiliza uma investigação livre de quaisquer vícios, conduzindo a investigação criminal para o patamar de procedimento ideal.

Cabe registrar, ainda, que se trata de uma teoria humanista e, pois, aplicável não só ao direito penal e processual penal, mas a todos ramos do direito, uma vez que privilegia o cidadão como destinatário direto dos atos proferidos pelo Estado. Obviamente, sua maior aplicabilidade se dá nas áreas penal e processual penal, exatamente por lidar com um dos bens jurídicos mais delicados e relevantes: a liberdade; mas que não exclui sua aplicação nos demais ramos jurídicos.
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function stopEventPropagation(event) {
    event.stopPropagation();
}

function isKobo() {
    return 'koboApp' in window;
}

function isADE() {
    var epubReadingSystem = navigator.epubReadingSystem;
    if (epubReadingSystem) {
        return epubReadingSystem.name == 'RMSDK';
    }
    return false;
}

function isIOS() {
    var platform = navigator.platform;
    if (["iPad", "iPod", "iPhone"].includes(platform)) {
        return true;
    }
    return false;
}

function useMouselessButtons() {
    return (isADE() || isKobo()) && isIOS();
}


const ViewfinderAction = {
    none : -1,
    maximize : 0,
    goToPrev : 1,
    goToNext : 2,
    count : 3
};

class GalleryViewfinderObserver {
    constructor(owner) {
        this.owner = owner;
        this.galleryObject = owner.galleryObject;
        this.galleryElement = owner.galleryElement;
        this.viewfinderElement = owner.viewfinderElement;
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex) {}
    
    onMouseMoveInViewfinder(point) {
    }
    
    onMouseEnterViewfinder(point) {
    }
    
    onMouseLeaveViewfinder(point) {
    }
    
    onClickInViewfinder(point) {
    }
    
    onPageShow() {
        
    }
    
    onPageHide() {
        
    }
    
    onMouseEnterViewfinderChild(viewfinderChildElement) {
    }
    
    onMouseLeaveViewfinderChild(viewfinderChildElement) {
    }
    
}

class GalleryButtonsViewfinderManager extends GalleryViewfinderObserver {
    constructor(owner) {
        super(owner);
        var viewfinderElement = this.viewfinderElement;
        this.goToPrevButtonElement = viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-button-goToPrev")[0];
        this.goToNextButtonElement = viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-button-goToNext")[0];
        this.maximizeButtonElement = viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-button-maximize")[0];
        this.setUpGoToButtonsBounds();
        this.buttonsTimeout = null;
        this.buttonUnderMouseCursor = null;
        this.setButtonMouseEnterLeaveHandlers(this.goToPrevButtonElement);
        this.setButtonFocusHandlers(this.goToPrevButtonElement);
        this.setButtonKeyupHandlers(this.goToPrevButtonElement);
        this.setButtonMouseEnterLeaveHandlers(this.goToNextButtonElement);
        this.setButtonFocusHandlers(this.goToNextButtonElement);
        this.setButtonKeyupHandlers(this.goToNextButtonElement);
        if (this.maximizeButtonElement) {
            this.setButtonMouseEnterLeaveHandlers(this.maximizeButtonElement);
            this.setButtonFocusHandlers(this.maximizeButtonElement);
        }
    }
    
    setUpGoToButtonsBounds() {
        var preferredButtonMargin = window.getComputedStyle(this.goToPrevButtonElement).getPropertyValue("--margin");
        var minButtonMargin = 2.0;
        var preferredButtonWidth = this.goToPrevButtonElement.getBoundingClientRect().width;
        var preferredButtonLayoutWidth = preferredButtonWidth + 2 * preferredButtonMargin;
        var viewfinderWidth = this.viewfinderElement.getBoundingClientRect().width;
        var buttonLayoutWidth = preferredButtonLayoutWidth;
        if (buttonLayoutWidth > viewfinderWidth / 2) {
            // One button plus its margins must not occupy more than half the viewfinder.
            buttonLayoutWidth = viewfinderWidth / 2;
        }
        var buttonWidth = preferredButtonWidth;
        var buttonMargin = (buttonLayoutWidth - buttonWidth) / 2;
        if (buttonMargin < minButtonMargin) {
            // The margin would result less than the minimum.
            // Shrink the button to ensure a minimum margin.
            buttonMargin = minButtonMargin;
            buttonWidth = buttonLayoutWidth - 2 * buttonMargin;
            if (buttonWidth <= 0) {
                // The available width (half of the viewfinder) is less than the minimum margins.
                // Use all the available width for the button.
                buttonMargin = 0;
                buttonWidth = buttonLayoutWidth / 2;
            }
        }
        this.goToPrevButtonElement.style.left = buttonMargin + "px";
        this.goToPrevButtonElement.style.width = buttonWidth + "px";
        this.goToPrevButtonElement.style.height = buttonWidth + "px";
        this.goToNextButtonElement.style.right = buttonMargin + "px";
        this.goToNextButtonElement.style.width = buttonWidth + "px";
        this.goToNextButtonElement.style.height = buttonWidth + "px";
        this.goToActiveWidth = 0.2 * viewfinderWidth;
        if (this.goToActiveWidth < buttonLayoutWidth) {
            // The area where a click is equivalent to clicking a go-to button
            // shouldn't be less than the width of the button plus the button margins.
            this.goToActiveWidth = buttonLayoutWidth;
        }
    }
    
    handleNextPreviousButtonKeyUpEvent(e) {
        var movePrevious = false;
        var moveNext = false;
        if (e.keyCode == 13 || e.keyCode == 32) /* Spacebar or Enter */ {
            e.preventDefault();
            if (e.target == this.goToPrevButtonElement) {
                movePrevious = true;
            }
            else if(e.target == this.goToNextButtonElement) {
                moveNext = true;
            }
        }
        else if (e.keyCode == 37) /* Left Arrow */ {
            movePrevious = true;
        }
        else if (e.keyCode == 39) /* Right Arrow */ {
            moveNext = true;
        }
        if (movePrevious) {
            if (this.galleryObject.currentItemIndex > 0) {
                this.galleryObject.goToPrevFrame();
                if (this.galleryObject.currentItemIndex == 0) {
                    this.goToNextButtonElement.focus();
                }
            }
        }
        if (moveNext) {
            if (this.galleryObject.currentItemIndex < this.galleryObject.itemCount - 1) {
                this.galleryObject.goToNextFrame();
                if (this.galleryObject.currentItemIndex == this.galleryObject.itemCount - 1) {
                    this.goToPrevButtonElement.focus();
                }
            }
        }
        if (movePrevious || moveNext) {
            this.updateButtonsDisplayState();
        }
    }
    
    setButtonMouseEnterLeaveHandlers(buttonElement) {
        buttonElement.onmouseenter = this.onMouseEnterButton.bind(this, buttonElement);
        buttonElement.onmouseleave = this.onMouseLeaveButton.bind(this, buttonElement);
    }
    
    setButtonFocusHandlers(buttonElement) {
        buttonElement.onfocus = this.onButtonGainedFocus.bind(this, buttonElement);
        buttonElement.onblur = this.onButtonLostFocus.bind(this, buttonElement);
    }
    
    setButtonKeyupHandlers(buttonElement) {
        buttonElement.onkeyup = this.handleNextPreviousButtonKeyUpEvent.bind(this);
    }
    
    setButtonsVisibility(showPrev, showNext, showMaximize) {
        Gallery.setButtonVisibility(this.goToPrevButtonElement, showPrev);
        Gallery.setButtonVisibility(this.goToNextButtonElement, showNext);
        Gallery.setButtonVisibility(this.maximizeButtonElement, showMaximize);
    }
    
    hideButtonsNotUnderMouseCursor() {
        var showPrev = this.buttonUnderMouseCursor == this.goToPrevButtonElement;
        var showNext = this.buttonUnderMouseCursor == this.goToNextButtonElement;
        var showMaximize = this.buttonUnderMouseCursor == this.maximizeButtonElement;
        this.setButtonsVisibility(showPrev, showNext, showMaximize);
    }
    
    startButtonsTimeout() {
        this.buttonsTimeout = setTimeout(function() { this.hideButtonsNotUnderMouseCursor() }.bind(this), 2500);
    }
    
    killButtonsTimeout() {
        if (this.buttonsTimeout) {
            clearTimeout(this.buttonsTimeout);
            this.buttonsTimeout = null;
        }
    }
    
    hideButtonsWithoutDelay() {
        this.killButtonsTimeout();
        this.setButtonsVisibility(false, false, false);
    }
    
    viewfinderActionForMousePosition(point) {
        var itemCount = this.galleryObject.itemCount;
        var currentItemIndex = this.galleryObject.currentItemIndex;
        var viewfinderWidth = this.viewfinderElement.getBoundingClientRect().width;
        var x = point.x;
        
        if (currentItemIndex > 0) {
            if (x < this.goToActiveWidth) {
                return ViewfinderAction.goToPrev;
            }
        }
        var showNext = false;
        if (currentItemIndex + 1 < itemCount) {
            if (viewfinderWidth - x < this.goToActiveWidth) {
                return ViewfinderAction.goToNext;
            }
        }
        if (this.maximizeButtonElement) {
            return ViewfinderAction.maximize;
        }
        return ViewfinderAction.none;
    }
    
    updateButtonsVisibility(point) {
        var action = this.viewfinderActionForMousePosition(point);
        var showPrev = action == ViewfinderAction.goToPrev;
        var showNext = action == ViewfinderAction.goToNext;
        var showMaximize = true;
        
        if (!this.maximizeButtonElement) {
            this.viewfinderElement.style.cursor = (showPrev || showNext) ? 'pointer' : 'default';
        }
        this.setButtonsVisibility(showPrev, showNext, showMaximize);
        this.updateButtonsDisplayState();
    }

    updateButtonsDisplayState() {
        // Update display style of the next/previous buttons so that they are present/removed from the
        // focus loop at the correct indexes.
        var itemCount = this.galleryObject.itemCount;
        var currentIndex = this.galleryObject.currentItemIndex;
        if (currentIndex == 0) {
            this.goToPrevButtonElement.tabIndex = -1;
            this.goToPrevButtonElement.style.display = 'none';
        }
        else {
            this.goToPrevButtonElement.tabIndex = 0;
            this.goToPrevButtonElement.style.display = 'block';
        }
        
        if (currentIndex == itemCount - 1) {
            this.goToNextButtonElement.tabIndex = -1;
            this.goToNextButtonElement.style.display = 'none';
        }
        else {
            this.goToNextButtonElement.tabIndex = 0;
            this.goToNextButtonElement.style.display = 'block';
        }
    }
    
    onMouseMoveInViewfinder(point) {
        this.killButtonsTimeout();
        this.updateButtonsVisibility(point);
        this.startButtonsTimeout();
    }
    
    onMouseEnterViewfinder(point) {
    }
    
    onMouseLeaveViewfinder(point) {
        this.hideButtonsWithoutDelay();
    }
    
    onClickInViewfinder(point) {
        this.killButtonsTimeout();
        var action = this.viewfinderActionForMousePosition(point);
        switch (action) {
            case ViewfinderAction.goToPrev:
                this.galleryObject.goToPrevFrame();
                break;
            case ViewfinderAction.goToNext:
                this.galleryObject.goToNextFrame();
                break;
            case ViewfinderAction.maximize:
                if (this.maximizeButtonElement) {
                    this.galleryObject.maximizeFrame();
                }
                break;
        }
        this.updateButtonsVisibility(point);
        this.startButtonsTimeout();
    }
    
    onPageShow() {
        this.hideButtonsWithoutDelay();
    }
    
    onPageHide() {
        this.hideButtonsWithoutDelay();
    }
    
    onMouseEnterButton(buttonElement) {
        this.buttonUnderMouseCursor = buttonElement;
    }
    
    onMouseLeaveButton(buttonElement) {
        this.buttonUnderMouseCursor = null;
    }
    
    onButtonGainedFocus(buttonElement) {
        Gallery.setButtonVisibility(buttonElement, true);
    }
    
    onButtonLostFocus(buttonElement) {
        Gallery.setButtonVisibility(buttonElement, false);
    }
}

class GalleryCurrentItemObserver {
    constructor(galleryObject) {
        this.galleryObject = galleryObject;
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        
    }
}

class GalleryImageRollManager {
    constructor(galleryObject) {
        this.galleryObject = galleryObject;
        this.rollElement = galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-image-roll")[0];
    }
    
    removeTransition() {
        this.rollElement.classList.remove("gallery-image-roll-transition")
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        this.removeTransition();
        if (animate) {
            this.rollElement.classList.add("gallery-image-roll-transition");
            this.rollElement.addEventListener("transitionend", this.removeTransition.bind(this));
        }
        this.rollElement.style.left = -(newItemIndex * 100) + "%";
    }
}

class GalleryCaptionRollManager extends GalleryCurrentItemObserver {
    constructor(galleryObject) {
        super(galleryObject);
        this.rollElement = galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-caption-roll")[0];
    }

    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        this.rollElement.style.left = -(newItemIndex * 100) + "%";
    }
}

class GalleryAccessibilityManager extends GalleryCurrentItemObserver {
    constructor(galleryObject) {
        super(galleryObject);
        this.announcementRegionElement =  this.galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("ax-announcement-region")[0];
        if (this.galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-caption-roll").length > 0) {
            this.initializeCaptionIDs();
        }
    }

    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        var images = Array.prototype.slice.call(this.galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-full-image"));
        var captions = [];
        if (this.galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-caption-roll").length > 0) {
            var captionRollElement = this.galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-caption-roll")[0];
            captions = Array.prototype.slice.call(captionRollElement.getElementsByClassName("gallery-caption"));
        }
        images.forEach(function(image, imageIndex) {
                       if(captions.length > 0) {
                       var captionIndex = captions.length > 1 ? imageIndex : 0;
                       var caption = captions[captionIndex];
                       var captionTextElement = this.getFirstParagraphElementOfCaption(caption);
                       if (captionTextElement) {
                       var shouldHide = captions.length > 1 && newItemIndex != captionIndex;
                       captionTextElement.setAttribute("aria-hidden", shouldHide ? "true" : "false");
                       }

                       if (newItemIndex == imageIndex) {
                       this.announceForAccessibility(images[newItemIndex].getAttribute("aria-label"));
                       }
                       }
                       }, this);
    }

    initializeCaptionIDs() {
        if (this.galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-caption-roll").length > 0) {
            var captionRollElement = this.galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-caption-roll")[0];
            var captions = Array.prototype.slice.call(captionRollElement.getElementsByClassName("gallery-caption"));
            var galleryObject = this.galleryObject;
            captions.forEach(function(caption, index) {
                             var captionTextElement = this.getFirstParagraphElementOfCaption(caption);
                             if (captionTextElement) {
                             captionTextElement.id = galleryObject.getCaptionElementIDForIndex(index);
                             }
                             }, this);
        }
    }

    getFirstParagraphElementOfCaption(caption) {
        var paragraphTagNameArray = ["p", "li" ];
        for (var index = 0; index < paragraphTagNameArray.length; index++) {
            var paragraphTagName = paragraphTagNameArray[index];
            var paragraphElementList = caption.getElementsByTagName(paragraphTagName);
            if (paragraphElementList.length > 0) {
                return paragraphElementList[0];
            }
        }
        // no paragraphs/list items
        return null;
    }

    announceForAccessibility(announcement) {
        var liveRegionElement = this.announcementRegionElement;
        setTimeout(function() {
                   liveRegionElement.setAttribute("aria-label", announcement);
                   }, 500);

    }
}

class GalleryDotManager extends GalleryCurrentItemObserver {
    constructor(galleryObject) {
        super(galleryObject);
        this.dotContainerElement = galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-dot-container")[0];
        this.setupDotElementKeyupHandlers();
    }
    
    setupDotElementKeyupHandlers() {
        var dotElements = Array.prototype.slice.call(this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-selectable"));
        dotElements.concat(Array.prototype.slice.call(this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-current")));
        var handler = this.handleDotElementKeyUpEvent.bind(this);
        dotElements.forEach(function(dotElement) {
                            dotElement.onkeyup = handler;
                            });
    }
    
    handleDotElementKeyUpEvent(e) {
        var element = e.target;
        var currentIndex = this.galleryObject.currentItemIndex;
        var itemCount = this.galleryObject.itemCount;
        if (e.keyCode == 37) /* Left Arrow */ {
            if (currentIndex > 0) {
                this.galleryObject.goToPrevFrame();
                var selectedDotElement = Array.prototype.slice.call(this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-current"))[0];
                selectedDotElement.focus();
            }
        }
        else if (e.keyCode == 39) /* Right Arrow */ {
            if (currentIndex < itemCount - 1) {
                this.galleryObject.goToNextFrame();
                var selectedDotElement = Array.prototype.slice.call(this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-current"))[0];
                selectedDotElement.focus();
            }
        }
    }
    
    deselectCurrentDot() {
        var currentDotGroupCollection = this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-current");
        if (currentDotGroupCollection.length > 0) {
            currentDotGroupCollection[0].setAttribute("aria-checked", "false");
            currentDotGroupCollection[0].tabIndex = -1;
            currentDotGroupCollection[0].className = "gallery-dot-selectable";
        }
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        this.deselectCurrentDot();
        var newCurrentDot = this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-selectable")[newItemIndex];
        newCurrentDot.setAttribute("aria-checked", "true");
        newCurrentDot.tabIndex = 0;
        newCurrentDot.className = "gallery-dot-current";

        // work around a bug where WebKit will not render DOM updates sometimes, by temporarily
        // setting the div to display:none, and then back to its previous value.
        var dotDisplay = newCurrentDot.style.display;
        newCurrentDot.style.display = "none";

        setTimeout(function() {
            newCurrentDot.style.display = dotDisplay;
        }, 0);
    }
}

class GalleryMouselessButtonsManager extends GalleryCurrentItemObserver {
    constructor(galleryObject) {
        super(galleryObject);
        var viewfinderElement = galleryObject.viewfinderElement;
        this.goToPrevButtonElement = viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-button-goToPrev")[0];
        this.goToPrevButtonElement.onclick = galleryObject.goToPrevFrame.bind(galleryObject);
        this.goToPrevButtonElement.onkeyup = this.handleNextPreviousButtonKeyUpEvent;
        this.goToNextButtonElement = viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-button-goToNext")[0];
        this.goToNextButtonElement.onclick = galleryObject.goToNextFrame.bind(galleryObject);
        this.goToNextButtonElement.onkeyup = this.handleNextPreviousButtonKeyUpEvent;
        this.maximizeButtonElement = viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-button-maximize")[0];
        if (this.maximizeButtonElement) {
            this.maximizeButtonElement.onclick = galleryObject.maximizeFrame.bind(galleryObject);
        }
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        var itemCount = this.galleryObject.itemCount;
        var showNext = newItemIndex + 1 < this.galleryObject.itemCount;
        var showPrev = newItemIndex > 0;
        Gallery.setButtonVisibility(this.goToPrevButtonElement, showPrev);
        Gallery.setButtonVisibility(this.goToNextButtonElement, showNext);
        Gallery.setButtonVisibility(this.maximizeButtonElement, true);
    }
}


class GalleryViewfinderManager {
    addViewfinderHandlers() {
        this.viewfinderElement.onclick = this.onClickInViewfinder.bind(this);
        this.viewfinderElement.onmouseenter = this.onMouseEnterViewfinder.bind(this);
        this.viewfinderElement.onmouseleave = this.onMouseLeaveViewfinder.bind(this);
        this.viewfinderElement.onmousemove = this.onMouseMoveInViewfinder.bind(this);
    }
    
    addObservers() {
        this.viewfinderObserverArray = [];
        if (!useMouselessButtons()) {
            this.viewfinderObserverArray.push(new GalleryButtonsViewfinderManager(this));
        }
    }
    
    constructor (galleryObject) {
        this.galleryObject = galleryObject;
        this.galleryElement = galleryObject.galleryElement;
        this.viewfinderElement = this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-image-viewfinder")[0];
        
        this.addViewfinderHandlers();
        this.addObservers();
    }
    
    viewfinderMouseEventCoordinates(event) {
        var viewfinderBounds = this.viewfinderElement.getBoundingClientRect();
        var point = { "x" : event.clientX - viewfinderBounds.left, "y" : event.clientY - viewfinderBounds.top };
        return point;
    }
    
    onMouseEventInViewfinder(event, handlerName) {
        try {
            var point = this.viewfinderMouseEventCoordinates(event);
            this.viewfinderObserverArray.forEach(function (observer) {
                                                 observer[handlerName](point);
                                                 });
            stopEventPropagation(event);
        }
        catch (error) {
        }
    }
    
    onMouseMoveInViewfinder(event) {
        this.onMouseEventInViewfinder(event, "onMouseMoveInViewfinder");
    }
    
    onMouseEnterViewfinder(event) {
        this.onMouseEventInViewfinder(event, "onMouseEnterViewfinder");
    }
    
    onMouseLeaveViewfinder(event) {
        this.onMouseEventInViewfinder(event, "onMouseLeaveViewfinder");
    }
    
    onClickInViewfinder(event) {
        this.onMouseEventInViewfinder(event, "onClickInViewfinder");
    }
    
    onPageShow() {
        this.viewfinderObserverArray.forEach(function (observer) {
                                             observer.onPageShow();
                                             });
    }
    
    onPageHide() {
        this.viewfinderObserverArray.forEach(function (observer) {
                                             observer.onPageHide();
                                             });
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex) {
        this.viewfinderObserverArray.forEach(function(observer) {
                                             observer.onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex);
                                             });
    }
    
}

class TouchManager {
    constructor(galleryObject) {
        this.galleryObject = galleryObject;
        this.viewfinderElement = galleryObject.viewfinderElement;
        this.viewfinderBounds = this.viewfinderElement.getBoundingClientRect();
        this.frameWidth = this.viewfinderBounds.width;
        this.dragTouchID = null;
        this.goToPrevButtonElement = this.viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-button-goToPrev")[0];
        this.goToNextButtonElement = this.viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-button-goToNext")[0];
        var element = this.viewfinderElement;
        element.addEventListener("touchstart", this.onTouchStart.bind(this), true);
        element.addEventListener("touchmove", this.onTouchMove.bind(this), true);
        element.addEventListener("touchend", this.onTouchEnd.bind(this), true);
        element.addEventListener("touchcancel", this.onTouchCancel.bind(this), true);
    }
    
    viewfinderPositionOfChangedTouchMatchingDragID(event) {
        if (this.dragTouchID) {
            var changedTouchCount = event.changedTouches.length;
            for (var changedTouchIndex = 0; changedTouchIndex < changedTouchCount; changedTouchIndex++) {
                var changedTouch = event.changedTouches[changedTouchIndex];
                if (changedTouch.identifier == this.dragTouchID) {
                    var point = { "x" : changedTouch.pageX - this.viewfinderBounds.left, "y" : changedTouch.pageY - this.viewfinderBounds.top };
                    return point;
                }
            }
        }
        return null;
    }
    
    onTouchEvent(event, doDump) {
        if (doDump) {
        }
        stopEventPropagation(event);
        event.preventDefault();
        if (event.changedTouches.length == 0) {
        }
    }
    
    onTouchStart(event) {
        try {
            this.onTouchEvent(event, true);
            if (!this.dragTouchID) {
                if (event.changedTouches.length > 0) {
                    var changedTouch = event.changedTouches[0];
                    this.dragTouchID = changedTouch.identifier;
                    this.dragStartPoint = this.viewfinderPositionOfChangedTouchMatchingDragID(event);
                    this.dragStartTime = new Date().getTime();
                    this.dragStartX = this.dragStartPoint.x;
                    this.dragStartItemIndex = this.galleryObject.currentItemIndex;
                    this.lastTouchPosition = this.dragStartPoint;
                }
            }
        }
        catch (error) {
        }
    }
    
    onTouchMove(event) {
        try {
            this.onTouchEvent(event, false);
            var changedTouchPosition = this.viewfinderPositionOfChangedTouchMatchingDragID(event);
            if (changedTouchPosition) {
                var dragCurrX = changedTouchPosition.x;
                var deltaX = dragCurrX - this.dragStartX;
                var relativeDeltaX = deltaX / this.frameWidth;
                var newItemIndex = this.dragStartItemIndex - relativeDeltaX;
                if (newItemIndex >= 0 && newItemIndex <= this.galleryObject.itemCount - 1) {
                    this.galleryObject.changeCurrentItemIndex(newItemIndex, false);
                }
                this.lastTouchPosition = changedTouchPosition;
            }
        }
        catch (error) {
        }
    }
    
    onTouchEndOrCancel(event) {
        var changedTouchPosition = this.viewfinderPositionOfChangedTouchMatchingDragID(event);
        if (changedTouchPosition) {
            var dragEndPoint = changedTouchPosition;
            var dragEndTime = new Date().getTime();
            var didChangeIndex = false;
            var endItemIndex = this.galleryObject.currentItemIndex;
            var intEndItemIndex = Math.round(endItemIndex);
            var deltaT = dragEndTime - this.dragStartTime;
            // If duration short enough.
            if (deltaT < 250) {
                // If it hasn't resulted in a current item change.
                if (intEndItemIndex == this.dragStartItemIndex) {
                    var absDeltaX = Math.abs(dragEndPoint.x-this.dragStartPoint.x);
                    var absDeltaY = Math.abs(dragEndPoint.y-this.dragStartPoint.y);
                    // If absDeltaX is not trivially small
                    // and absDeltaY is no larger than a fraction of absDeltaX.
                    if (absDeltaX >= 50 && absDeltaY <= 0.4 * absDeltaX) {
                        if (endItemIndex > intEndItemIndex) {
                            if (intEndItemIndex < this.galleryObject.itemCount - 1) {
                                intEndItemIndex++;
                                didChangeIndex = true;
                            }
                        } else if (endItemIndex < intEndItemIndex) {
                            if (intEndItemIndex > 0) {
                                intEndItemIndex--;
                                didChangeIndex = true;
                            }
                        }
                    }
                }
            }
            
            this.galleryObject.changeCurrentItemIndex(intEndItemIndex, true);
            
            if (!didChangeIndex) {
                // see if we can handle this as a tap
                if (this.dragStartPoint.x == dragEndPoint.x && this.dragStartPoint.y == dragEndPoint.y) {
                    var viewfinderBounds = this.viewfinderElement.getBoundingClientRect();
                    var prevButtonBounds = this.goToPrevButtonElement.getBoundingClientRect();
                    var nextButtonBounds = this.goToNextButtonElement.getBoundingClientRect();
                    var pointInViewfinder = { "x" : event.changedTouches[0].clientX - viewfinderBounds.left, "y" : event.changedTouches[0].clientY - viewfinderBounds.top };
                    prevButtonBounds.x -= viewfinderBounds.x;
                    prevButtonBounds.y -= viewfinderBounds.y;
                    nextButtonBounds.x -= viewfinderBounds.x;
                    nextButtonBounds.y -= viewfinderBounds.y;
                    
                    var x = pointInViewfinder.x;
                    var y = pointInViewfinder.y;
                    var gotoPrev = prevButtonBounds.x <= x && x <= prevButtonBounds.x + prevButtonBounds.width && prevButtonBounds.y <= y && y <= prevButtonBounds.y + prevButtonBounds.height;
                    var gotoNext = nextButtonBounds.x <= x && x <= nextButtonBounds.x + nextButtonBounds.width && nextButtonBounds.y <= y && y <= nextButtonBounds.y + nextButtonBounds.height;
                    
                    if (gotoPrev) {
                        if (this.galleryObject.currentItemIndex > 0)  {
                            this.galleryObject.goToPrevFrame();
                        }
                    }
                    else if (gotoNext) {
                        if (this.galleryObject.currentItemIndex < this.galleryObject.itemCount - 1) {
                            this.galleryObject.goToNextFrame();
                        }
                    }
                }
            }
            
            this.dragStartX = null;
            this.dragStartItemIndex = null;
            this.dragTouchID = null;
            this.lastTouchPosition = null;
        }
    }
    
    onTouchEnd(event) {
        try {
            this.onTouchEvent(event, true);
            this.onTouchEndOrCancel(event);
        }
        catch (error) {
        }
    }
    
    onTouchCancel(event) {
        try {
            this.onTouchEvent(event, true);
            this.onTouchEndOrCancel(event);
        }
        catch (error) {
        }
    }
}

class Gallery {
    createImageRollElement() {
        this.viewfinderElement = this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-image-viewfinder")[0];
        this.imageRollElement = this.viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-image-roll")[0];
        
        var imageFrameElementArray = Array.prototype.slice.call(this.viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-image-cropper"));
        this.itemCount = imageFrameElementArray.length;
    }
    
    completeItemCaptionElements() {
        //this.itemCaptionRolodexElement = this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-item-caption-rolodex")[0];
        //this.itemCaptionRolodexElement.onclick = stopEventPropagation;
    }
    
    addSelectionDots() {
        this.dotContainerElement = this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-dot-container")[0];
        this.innerDotContainerElement = this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-inner-container")[0];
        if (this.innerDotContainerElement.getBoundingClientRect().width < this.dotContainerElement.getBoundingClientRect().width) {
            var dotExtenderElementArray = Array.prototype.slice.call(this.innerDotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-extender"));
            for (var itemIndex = 0; itemIndex < this.itemCount; itemIndex++) {
                var dotExtenderElement = dotExtenderElementArray[itemIndex];
                dotExtenderElement.onclick = this.selectFrame.bind(this, itemIndex);

                var captionIndex = this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-caption").length > 1 ? itemIndex : 0;
                var captionID = this.getCaptionElementIDForIndex(captionIndex);
                var dotElement = dotExtenderElement.getElementsByTagName("span")[0];
                dotElement.setAttribute("aria-describedby", captionID);
            }
        } else {
            this.innerDotContainerElement.style.display = 'none';
        }
    }
    
    completeTree() {
        this.createImageRollElement();
        this.completeItemCaptionElements();
        if (!this.isFullscreen()) {
            this.addSelectionDots();
        }
    }
    
    addWindowEventListeners() {
        window.addEventListener("pageshow", this.onPageShow.bind(this));
        window.addEventListener("pagehide", this.onPageHide.bind(this));
    }
    
    createObservers() {
        this.currentItemObserverArray = [];
        if (this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-caption").length > 1) {
            this.currentItemObserverArray.push(new GalleryCaptionRollManager(this));
        }
        if (!this.isFullscreen()) {
            this.currentItemObserverArray.push(new GalleryDotManager(this));
            if (useMouselessButtons()) {
                this.currentItemObserverArray.push(new GalleryMouselessButtonsManager(this));
            }
        }
        this.currentItemObserverArray.push(new GalleryAccessibilityManager(this));
    }
    
    startUp() {
        this.currentItemIndex = -1;
        var newItemIndex = parseInt(this.galleryElement.getAttribute("data-current-item-index"));
        this.changeCurrentItemIndex(newItemIndex, false);
        
    }
    
    constructor (galleryElement) {
        this.galleryElement = galleryElement;
        
        this.completeTree();
        
        this.viewfinderManager = new GalleryViewfinderManager(this);
        
        this.addWindowEventListeners();
        
        this.createObservers();
        this.imageRollManager = new GalleryImageRollManager(this);
        
        if (!useMouselessButtons()) {
            this.touchManager = new TouchManager(this);
        }
        
        this.startUp();
    }
    
    isFullscreen() {
        return false;
    }
    
    changeCurrentItemIndex(newItemIndex, animate) {
        if (this.currentItemIndex != newItemIndex) {
            if (Math.abs(newItemIndex - this.currentItemIndex) > 1.0) {
                // Animation is supported only between neighbouring frames.
                animate = false;
            }
            this.imageRollManager.onCurrentItemChange(this.currentItemIndex, newItemIndex, animate);
            var intCurrentItemIndex = Math.round(this.currentItemIndex);
            var intNewItemIndex = Math.round(newItemIndex);
            if (intNewItemIndex != intCurrentItemIndex) {
                this.onCurrentItemChange(intCurrentItemIndex, intNewItemIndex, animate);
                this.galleryElement.setAttribute("data-current-item-index", intNewItemIndex);
            }
            this.currentItemIndex = newItemIndex;
            this.updateImagesAXVisibility();
        }
    }
    
    updateImagesAXVisibility() {
        var currentIndex = this.currentItemIndex;
        var images = Array.prototype.slice.call(this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-full-image"));
        images.forEach(function(image, index) {
                       image.setAttribute("aria-hidden", index == currentIndex ? "false" : "true");
                       });
    }
    
    goToPrevFrame() {
        var currentItemIndex = this.currentItemIndex;
        this.changeCurrentItemIndex(currentItemIndex-1, true);
    }
    
    goToNextFrame() {
        var currentItemIndex = this.currentItemIndex;
        this.changeCurrentItemIndex(currentItemIndex+1, true);
    }
    
    selectFrame(newItemIndex) {
        this.changeCurrentItemIndex(newItemIndex, true);
    }
    
    maximizeFrame() {
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        this.currentItemObserverArray.forEach(function(observer) {
                                              observer.onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate);
                                              });
        
        this.viewfinderManager.onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex);
    }
    
    onPageShow() {
        this.viewfinderManager.onPageShow();
    }
    
    onPageHide() {
        this.viewfinderManager.onPageHide();
    }
    
    getCaptionElementIDForIndex(index) {
        var captionIndex = index+1;
        return this.galleryElement.id + "-caption-" + captionIndex;
    }
    
    static setButtonVisibility(buttonElement, visible) {
        if (buttonElement) {
            buttonElement.style.opacity = visible ? 1.0 : 0.0;
        }
    }
}

class RegularGallery extends Gallery {
    static setDisplayToNoneForElementsOfClass(className) {
        var elementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByClassName(className));
        elementArray.forEach(
                             function(element) {
                             element.style.display = 'none';
                             });
    }
    
    static loadGalleries() {
        this.setDisplayToNoneForElementsOfClass("gallery-fallback");
        this.setDisplayToNoneForElementsOfClass("gallery-fallback-separator");
        
        var galleryElementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByClassName("gallery"));
        galleryElementArray.forEach(function(galleryElement) {
                                    galleryElement.style.display = '';
                                    new RegularGallery(galleryElement);
                                    });
    }
}


function Body_onLoad() {
    RegularGallery.loadGalleries();
}
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