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Presentación del manual


El Certificado de Profesionalidad es el instrumento de acreditación, en el ámbito de la Administración laboral, de las cualificaciones profesionales del Catálogo Nacional de Cualificaciones Profesionales adquiridas a través de procesos formativos o del proceso de reconocimiento de la experiencia laboral y de vías no formales de formación.


El elemento mínimo acreditable es la Unidad de Competencia. La suma de las acreditaciones de las unidades de competencia conforma la acreditación de la competencia general.


Una Unidad de Competencia se define como una agrupación de tareas productivas específica que realiza el profesional. Las diferentes unidades de competencia de un certificado de profesionalidad conforman la Competencia General, definiendo el conjunto de conocimientos y capacidades que permiten el ejercicio de una actividad profesional determinada.


Cada Unidad de Competencia lleva asociado un Módulo Formativo, donde se describe la formación necesaria para adquirir esa Unidad de Competencia, pudiendo dividirse en Unidades Formativas.


El presente manual desarrolla la Unidad Formativa UF1304: Elaboración de plantillas y formularios,


perteneciente al Módulo Formativo MF0950_2: Construcción de páginas web,


asociado a la unidad de competencia UC0950_2: Construir páginas web,


del Certificado de Profesionalidad Confección y publicación de páginas web.




Capítulo 1


Formularios en la construcción de páginas web


Contenido


1. Introducción


2. Características


3. Elementos y atributos de formulario


4. Controles de formulario


5. Formularios y eventos. Criterios de accesibilidad y usabilidad en el diseño de formularios


6. HTML5 en formularios


7. Resumen


1. Introducción


La web es un documento que utiliza como formato principal el XHTML o HTML, que contiene información para los usuarios que navegan por la red.


Un sitio web está constituido por un conjunto de páginas web que se comunican entre sí mediante enlaces.


Para acceder a un sitio web, se hace a través de la World Wide Web (Internet), un sistema de documentos de hipertexto enlazados entre sí, y utilizando un software instalado en un PC conocido como navegador web, por ejemplo Google Chrome.


Con el tiempo, las páginas han ido evolucionando. Al principio, estas solo se usaban para mostrar información. Con el paso de los años y el avance de la tecnología, surgió la interactividad entre usuarios y páginas web, dando lugar a un nuevo ciclo de la comunicación en Internet y acuñando el término de Web 2.0.


Un ejemplo de interactividad web es el envío de datos mediante formularios web. Un formulario es el recurso más utilizado en la actualidad para el intercambio de información.


2. Características


A continuación, se explican las principales características de las páginas web interactivas y la variabilidad de información almacenada.


2.1. La interactividad de las páginas web


Las páginas web muestran información sobre uno o varios temas. Esta información se presenta en forma de textos, imágenes, vídeos, formularios, etc., y se denomina contenido.


Las páginas web se clasifican en dos tipos, según la forma en la que se gestiona su contenido: páginas web estáticas y páginas web dinámicas.


Páginas web estáticas


Las páginas web estáticas son utilizadas para mostrar contenidos fijos durante largos periodos de tiempo, con lo cual el número de actualizaciones es muy reducido. Su función principal es la de informar.


En el desarrollo de páginas web estáticas, se utilizan lenguajes de programación simples, como HTML y CSS. Para mejorar su visualización, se usan lenguajes como AJAX o JQuery, que las transforman en páginas web más llamativas.


Páginas web dinámicas


Las páginas web dinámicas son aquellas que muestran contenidos actualizados de forma continuada y que permiten la interactividad con el usuario.
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Definición


Interactividad de una web


Comunicación que existe entre el usuario de la misma y la información que contiene. Esta comunicación se puede realizar mediante el uso de formularios.





Un tipo de páginas web interactivas serían los gestores de contenidos CMS (Content Management System).
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Ejemplo


Un ejemplo de web interactiva CMS sería una web de noticias, donde el periodista redacta y publica el desarrollo y resultado de un partido de fútbol y los usuarios dejan sus opiniones al respecto.





En estas páginas interactivas existen múltiples tipos de usuarios, dependiendo de los roles que se deseen crear. Principalmente, podrían agruparse en dos tipos:




	El gestor de la página web: encargado de cambiar los contenidos de la web para que esté siempre actualizada.


	El usuario de la página web: se comunica con el contenido de la web utilizando las herramientas que esta pone a su disposición.





Existe otro tipo de web interactiva en la que solo hay un rol que gestiona la información. Este sería el usuario.


El contenido de la web es actualizado en su totalidad por los diferentes usuarios de la misma. Estos usuarios pueden compartir contenidos (textos, vídeos, imágenes) y dan un paso más en la interactividad, ya que permiten comunicarse con otros usuarios de la página web. Claros ejemplos de este tipo de webs interactivas serían Twitter o Facebook.
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Recuerde


La comunicación entre el usuario de la web y dicha web consiste en el intercambio de información.





La creación de webs interactivas requiere de lenguajes de programación mucho más complejos en su sintaxis y que se unen al lenguaje de páginas web estáticas que usan HTML y CSS. Algunos de estos lenguajes podrían ser PHP, JSP o JavaScript.


Para que la información pueda ser actualizada constantemente por diferentes usuarios, necesita que esta quede almacenada, por lo que se utilizan lenguajes de gestión de base de datos, como por ejemplo MYSQL.


La evolución de la interactividad en las páginas web, constituida principalmente por la comunicación entre usuarios y la actualización de contenidos, ha desencadenado un nuevo ciclo en el desarrollo web, conocido como la Web 2.0 y la era de la comunicación.
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Sabía que...


El termino Web 2.0. fue utilizado por Dale Dougherty de O`Reilly Media, en una conferencia en la que compartió una lluvia de ideas con Craig Cline de Media Live.
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Actividades


1. Indique los tipos de páginas web que existen según la forma en la que se gestiona su contenido.


2. Indique algunos de los lenguajes de programación más usados para el desarrollo de páginas web interactivas.





2.2. La variabilidad de los datos de la página web


Los datos de una página web son el conjunto de información que muestra la web a sus usuarios, como por ejemplo texto, imágenes, vídeos, formularios, etc., todo ello conocido como contenido web.
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Recuerde


Las páginas web se clasifican en dos tipos según la forma en la que se gestiona su contenido: páginas web estáticas y páginas web dinámicas.





Las páginas web dinámicas son ricas en interactividad, pudiendo los usuarios y gestores realizar cambios continuados de la información que contienen.


El cambio continuado de los datos en una página web es de gran importancia, ya que, mientras más actualizaciones tenga las web, más será visitada por los internautas. Del mismo modo, si el contenido de una página web solo es actualizado por los propios usuarios, mientras más usuarios activos tenga, más utilizada será la web.


La variabilidad continuada de los datos de una página web requiere de un gestor de base de datos de gran envergadura, como por ejemplo MYSQL, que permite el almacenamiento, la modificación y la extracción de la información en una base de datos. A través de los SGBD, los datos pueden ser presentados mediante gráficos o también pueden proporcionar al usuario informes. Otra forma de presentar los datos en una página web es mediante la fusión de lenguajes de programación y lenguajes de SGBD, como por ejemplo PHP y MYSQL.


Un programa muy empleado y de gran importancia para gestionar los datos de una web es el CMS. Con esta herramienta, se puede editar, crear, eliminar, clasificar y publicar contenido en una página web. Los gestores de contenidos trabajan contra una base de datos, interactuando con la información que contiene. La utilización de un CMS implica que no tenga que ser un programador quien cambie el contenido de una web, ya que la modificación de los datos no se realiza mediante lenguaje de programación, sino mediante el uso de formularios que han sido programados previamente por un desarrollador. La edición de la información de una página web se actualiza de forma rápida y los resultados se muestran al instante.
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Definición


CMS


Content Manager System (Sistema Gestor de Contenidos).





La interfaz de usuario de un CMS se divide en dos: el back y el front. El back es el área en la cual el usuario con rol de gestor se encarga de actualizar la información (la interfaz de esta área está basada en formularios) y el front es el área donde los usuarios con rol de visitantes internautas visualizan los contenidos.


Los gestores de contenidos pueden ser desarrollados por programadores desde cero, con lenguajes de programación tales como HTML, CSS, JavaScript, JQuery o PHP, que son específicos para una actividad, o bien pueden utilizarse gestores de contenidos genéricos basados en el uso de plantillas web. Los gestores de contenidos más populares son: Joomla, WordPress, Drupal.
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Interfaz de usuario de gestor de contenidos WordPress, basada en formularios


2.3. El envío de información a los servidores


Un servidor web es un equipo constituido por componentes (hardware) de gran calidad y con un disco duro de gran capacidad que le permite alojar diferentes sitios web, a los cuales accede a través de cualquier PC o portátil utilizando el protocolo de comunicación HTTPS (Hypertext Transfer Protocol Secure) en un navegador web.


Al visualizar un sitio web a través del navegador, este inicia una comunicación con el servidor, recibiendo y enviando información para interactuar con la web.


Los formularios se comunican directamente con el servidor, enviando datos para realizar diferentes funciones, como por ejemplo almacenar información y contenido web en una base de datos alojada en un servidor web.


Cómo intervienen los formularios en el envío de información al servidor


Un formulario es básicamente una página web XHTML, formada por diferentes campos que permiten introducir información. El navegador empaqueta los datos del formulario y los envía a un servidor web, donde la información es procesada por una aplicación web.
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Definición


HTML


Lenguaje extensible de marcación de hipertexto.


XHTML


Es html expresado con xml válido. A nivel técnico es más estricto que el HTML.





Cuando el proceso ha finalizado, se obtiene otra página web como respuesta.
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Los formularios utilizan dos métodos de envío de información desde el navegador al servidor. Estos métodos son Get y Post, pertenecientes al protocolo de comunicación HTTP y HTTPS.


Método Get


Envía las variables, es decir, la información del formulario, a través de la URL. Esta URL indica hacia dónde viaja la información.


Método Post


Envía las variables de forma invisible al usuario, es decir, no muestra la información en la URL, a diferencia del método Get.
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Actividades


3. Indique cuáles son los dos métodos que existen en la comunicación HTTP y HTTPS para el envío de información desde un formulario al servidor.


4. ¿Cuál es el protocolo de comunicación que utiliza un navegador web para acceder a un sitio web alojado en un servidor web?





Cómo funcionan los formularios en el navegador


A continuación, se explica cómo trabaja un navegador cuando contiene una página web con un formulario.


El navegador carga la página web


El navegador carga el XHTML de una página. Cuando encuentra elementos de formulario, crea controles de la página que permiten la entrada de diversos tipos de datos. El control puede ser un botón, una etiqueta, una caja de texto, un menú desplegable, etc., algo que permita insertar datos.
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Formulario en un navegador web


Introducción de los datos


El usuario de la página web utiliza los controles para introducir datos. El formato de los datos dependerá del tipo de controles que tenga el formulario.
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Formulario en un navegador web con los controles rellenos


Envío del formulario


Para enviar los datos del formulario, se debe utilizar el botón Enviar. El botón envía la instrucción al navegador para que empaquete los datos del formulario y los envíe al servidor web.
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Formulario en un navegador web indicando el botón Enviar


Una vez que el servidor tiene los datos, la aplicación web se encarga de procesar la información. Como resultado de procesar la información, el servidor devuelve una página web al navegador.
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