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Teacher, vai ter joguinho hoje?, por Larissa Francine de Oliveira  1 Introdução

Na era digital em que vivemos, os jogos têm se

estabelecido

como

uma

poderosa

ferramenta de aprendizagem. Da sala de estar aos corredores das escolas, os jogos digitais têm conquistado espaço significativo, moldando não apenas a maneira como nos entretemos, mas também a maneira como aprendemos e ensinamos. 

Este livro, "Teacher, vai ter joguinho hoje?", é uma exploração do vasto potencial dos jogos digitais como recursos educacionais. Para educadores, 

os

jogos

oferecem

uma

oportunidade única de envolver os alunos de maneiras que tradicionais métodos de ensino muitas vezes não conseguem. Este guia não é apenas um compêndio teórico sobre os benefícios dos jogos na educação, mas sim um manual prático para professores que
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