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JavaServer Faces a su alcance tiene como objetivo dar a conocer la semántica y la sintaxis de la tecnología JSF en la implementación de aplicaciones web dinámicas con el lenguaje de programación Java. Metodológicamente, este libro está dividido en dos partes: una parte teórica, en la que —con un vocabulario lo más sencillo posible— se describen los aspectos más relevantes de este lenguaje de programación, y una parte propositiva, en la que se diseñan e implementan ejercicios prácticos a partir de la tecnología JSF.


El contenido de JavaServer Faces a su alcance, de un nivel técnico intermedio, permitirá generar aplicaciones web a través del marco de trabajo Java Server Faces (JSF). En conclusión, se tendrá la capacidad de manejar y usar componentes dinámicos en el diseño de la interfaz de usuario y establecer validaciones, conversiones y la gestión necesaria para administrar eventos JSF. Además de que posibilita construir las bases necesarias para implementar aplicaciones web MVC (modelo-vista-controlador) con la base de datos MySQL. En resumen, este libro le presenta una propuesta híbrida al lector: por un lado, es una invitación a explorar JavaServer Faces y, por otro, es un llamado a la práctica a través de ejercicios y ejemplos concretos.


Palabras clave: beans, componentes, etiquetas, eventos, framework, managed beans.




JavaServer Faces a su alcance aims to introduce the semantics and syntax of JSF technology in the implementation of dynamic web applications with the Java programming language. Methodologically, this book is divided into two parts: a theoretical part, in which —with the simplest possible vocabulary— the most relevant aspects of this programming language are described, and a propositional part, in which practical exercises based on JSF technology are designed and implemented.


JavaServer Faces a su alcance, at an intermediate technical level, will allow you to generate web applications through the Java Server Faces (JSF) framework. In conclusion, you will have the ability to manage and use dynamic components in the design of the user interface and establish validations, conversions and the management necessary to manage JSF events. In addition, it makes it possible to build the necessary foundations to implement MVC (model-view-controller) web applications with the MySQL database. In summary, this book presents a hybrid proposal to the reader: on the one hand, it is an invitation to explore JavaServer Faces and, on the other, it is a call to practice through exercises and concrete examples.
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Introducción



JavaServer Faces a su alcance es un libro cuyo objetivo es describir la tecnología y el marco de trabajo de JavaServer Faces (JSF) para normalizar y estandarizar el desarrollo de aplicaciones Java dinámicas en un entorno web. Se hace referencia al funcionamiento de una aplicación JSF, la representación de los diferentes componentes que se pueden utilizar para el diseño de la interfaz gráfica de usuario, la definición de reglas de navegación entre páginas JSF, el uso de las etiquetas Facelets, la gestión de etiquetas para validaciones y conversiones de datos, el manejo de eventos, el soporte para la internacionalización y localización JSF, así como la conexión, el acceso y las operaciones con el motor de base de datos MySQL, que incluye la consulta, inserción, modificación y eliminación de registros.


Este material didáctico contiene una parte teórica con un lenguaje sencillo que hace referencia a diversos temas, que se complementan con ejemplos prácticos debidamente explicados que permiten entender y afianzar la teoría. Todas las aplicaciones JSF generadas en este documento están desarrolladas en el entorno integrado de desarrollo de NetBeans IDE 8.0/8.1/8.2, que permite simplificar la programación en el marco de trabajo JSF, sobre el sistema operativo Windows 10 Home de Microsoft®. Los ejemplos se han visualizado en los navegadores Microsoft Edge y Chrome Versión 58.0.3029.110 (64-bit); así mismo, para el trabajo con la base de datos MySQL se utilizó el servidor independiente de plataforma y de código libre XAMPP V3.2.2 para Windows.


Este libro está dirigido fundamentalmente a usuarios que, además de comprender los paradigmas de la lógica de programación y de la programación orientada a objetos, tengan conocimientos básicos de HTML5 (lenguaje de marcado de hipertexto), CSS (hojas de estilo en cascada) y el lenguaje de programación JavaScript, junto con un buen conocimiento del lenguaje de programación Java y de los conceptos de bases de datos y SQL.


JavaServer Faces (JSF) a su alcance consta de diez capítulos distribuidos de la siguiente forma:


•El capítulo 1, “Marco de trabajo JavaServer Faces (JSF)”, conceptualiza el funcionamiento de JSF, las clases de respaldo (backbeans), la gestión de los beans, las estructuras de las páginas JSF, la navegación entre páginas y el ciclo de vida JSF. Además, se implementa un primer ejemplo de una aplicación JSF.


•El capítulo 2, “Navegación JSF”, se centra en el uso de las reglas de navegación para controlarla entre diversas páginas JSF, por medio de la explicación de los conceptos de la navegación implícita, automática (con Managed Bean), dinámica y condicional. Dichos tipos de navegación se complementan con ejemplos prácticos.


•El capítulo 3, “JSF y MVC (Modelo-Vista-Controlador)”, aborda la manera en la que JavaServer Faces utiliza el marco de trabajo MVC (Modelo-Vista-Controlador) para gestionar las aplicaciones web, lo que permite independizar la presentación (vista) y el modelo (datos). Esta separación se logra con el componente controlador. Como apoyo a la parte teórica, se construye un ejemplo práctico de una aplicación JSF utilizando el patrón MVC.


•El capítulo 4, “Componentes básicos de la interfaz gráfica JSF”, trabaja los componentes (etiquetas) HTML y CORE para definir el diseño de la interfaz gráfica de usuario para interacción con las páginas JSF de una aplicación JSF: formularios, botones, campos de texto, lista de selección, mensajes, gráficos, tablas, etcétera. Por otro lado, se realizan ejercicios prácticos de los componentes básicos JSF.


•El capítulo 5, “Etiquetas facelets”, explica las diferentes plantillas para la implementación del diseño en una aplicación web JSF, a partir de la reutilización de código, lo que permite generar una apariencia estándar para cada una de las páginas JSF integrantes de una aplicación. Al final se generan unos ejemplos prácticos de las etiquetas facelets.


•El capítulo 6, “Validadores JSF”, se presentan las diferentes etiquetas CORE para la realización de validaciones específicas dentro de una aplicación JSF. Allí se trabajan validaciones estándar, validaciones en métodos Managed Bean y validaciones personalizadas, y se generan unos ejemplos prácticos.


•El capítulo 7, “Convertidores JSF”, aborda el proceso de conversión que permite transformar las cadenas de caracteres en cualquier tipo de dato, tales como enteros (int), de coma flotante (float, double), de fecha (date), booleano (boolean), entre otros, que se encargan de manejar los formatos de entrada y asegurar que la información tenga el formato correcto. Todo esto se apoya con ejemplos prácticos.


•El capítulo 8, “Manejo de eventos JSF”, presenta los conceptos del modelo de eventos JSF en lo relacionado con events (eventos) y listeners (oidores). Desde esta perspectiva, un evento es una acción que realiza un componente de la interfaz de usuario, creando una instancia de la clase que contiene el evento y comprobando la lista de oidores para dicho evento. A lo largo del capítulo se analizan eventos de acción, eventos de cambio de valor y eventos de fase, y se ofrecen unos ejercicios prácticos para cada tipo de evento.


•El capítulo 9, “Internacionalización y localización JSF”, conceptualiza la internacionalización, cuyo proceso permite implementar una aplicación que se adapte a varios idiomas y regiones sin generar cambios en la aplicación. La localización hace referencia al proceso de adaptabilidad del software para un idioma o región, en el que se agrega un componente propio para un contexto local con su respectiva traducción; así mismo, se construye un ejemplo práctico.


•El capítulo 10, “Bases de datos y JSF”, define los conceptos de bases de datos y lenguaje de consulta estructurado (SQL), y describe la forma de acceder a una base de datos desde una aplicación JSF, para manipular la información contenida en ella y realizar las operaciones de inserción, consulta, modificación y eliminación. El capítulo concluye con un ejercicio práctico.





Capítulo 1
Marco de trabajo JavaServer Faces (JSF)



JSF es un marco de trabajo para crear aplicaciones Java en la plataforma J2EE (Java Plataform Enterprise Edition, plataforma de programación para implementar y ejecutar aplicaciones con el lenguaje de programación Java) basadas en el patrón MVC (Modelo-Vista-Controlador). El modelo define los datos que se trabajarán en la interfaz de usuario y es responsable de guardar los datos que genere la aplicación web. Por su parte, la vista es la interfaz de usuario, en la que se utilizan la librería estándar de JSF y el lenguaje de expresión (expression language [EL] —lenguaje de programación específico utilizado en aplicaciones web con Java—), para facilitar la visualización de la información del modelo; por intermedio del lenguaje EL, se pueden vincular y manejar los objetos del modelo e incluir este en la vista para observar la información. Por último, el controlador es el encargado de interactuar con el usuario y la navegación o flujo de la aplicación.


JSF tiene como características principales:


•Asociar formularios con un conjunto de objetos Java (componentes JavaBeans) que son operados por un controlador (Managed Beans) y que ayudan con el almacenamiento, la administración y la obtención de los datos que son expuestos en los diferentes elementos de los formularios.


•Definir oidores de eventos.


•Definir una serie de etapas al procesar peticiones; por ejemplo, la validación de datos, el reestablecimiento de vistas, la restauración de datos existentes en los elementos, entre otros.


•Manejar un archivo de configuración para el controlador en formato xml.


•Generar elementos nuevos de la interfaz de usuario o variar los que ya existen.


Las aplicaciones JavaServer Faces se ejecutan en un contenedor de servlets (programa que permite recibir peticiones de páginas web y redireccionar estas peticiones a un objeto Java Servlet, objeto que se ejecuta dentro de un servidor de aplicaciones1) que retorna las respuestas solicitadas.


¿Por qué utilizar JSF?


JSF permite diseñar con prontitud aplicaciones dinámicas en las que la lógica del negocio se implementa en lenguaje de programación Java, o es llamada desde programas Java, y habilita la generación de páginas para las vistas. JSF ofrece las siguientes ventajas:


•Con el código JSF se definen vistas (etiquetas JSP, JavaServer Page) similares al estándar HTML.


•JSF se envuelve dentro de las diferentes páginas JSP; además, se encarga del almacenamiento y generación de valores de cada uno de los elementos de la página.


•JSF soluciona las posibles validaciones, conversiones y mensajes de error a que haya lugar.


•Con JSF es posible agregar código JavaScript en las páginas, con el fin de aligerar la respuesta en la interfaz en el cliente (navegador).


•Como JSF es extensible, es posible implementar nuevos componentes. También permite cambiar el comportamiento de JSF utilizando una interfaz de programación de aplicaciones (API) para controlar su funcionamiento.


Algunas de las desventajas son las siguientes:


•Al ser una herramienta JSF, tiene un estándar para uso. En ese sentido, es indispensable adaptarse a la forma en la que se desarrolla en JSF, con el fin de no tener complicaciones en las diferentes etapas de su implementación.


•La adición de código JavaScript en las páginas obstaculiza y extiende el desarrollo de aplicaciones con JSF.


•La estructuración HTML es complicada, lo que implica que al diseñarla se deben utilizar muchas etiquetas y atributos.


Funcionamiento de JSF


Las aplicaciones web se diseñan con una serie de páginas con las que interactúa el usuario. Cada una de estas páginas puede contener texto, imágenes, botones, tablas y algunos elementos de selección que el usuario puede modificar. Los elementos se agrupan en formularios HTML para, así, enviar la información digitada por el usuario en las páginas web al servidor.


La función del controlador JSF es relacionar las páginas por medio de clases Java, que recopilarán la información digitada y, con sus métodos, responderán a las acciones que realizan los usuarios. JSF soluciona fácilmente y en forma automática las siguientes tareas:


•Visualizar los datos al usuario en cajas de texto o tablas.


•Recopilar los datos que el usuario ingresa en los diferentes elementos del formulario.


•Inspeccionar el estado de los controles del formulario en la aplicación para permitir activar, ocultar, añadir o eliminar controles.


•Ejecutar validaciones y conversiones de acuerdo con los datos ingresados por un usuario.


•Rellenar los diferentes campos de texto, listas y otros elementos de acuerdo con la interacción del usuario con la página web.


•Controlar las acciones que acontecen en los controles (movimientos del ratón, pulsación de teclas, botones).


Las aplicaciones JSF contienen los elementos que se relacionan a continuación:


•Páginas JSP: donde se incluyen formularios JSF. Estas formarán las respectivas vistas de la aplicación.


•Beans Java (clases): clases que se enlazan con los formularios JSF.


•Clases Java (Managed Beans): permiten establecer la lógica de negocio y sus diversas utilidades.


•Archivos de configuración: componentes y otros elementos.


•Recursos de la aplicación web: recursos estáticos, JavaScript y otros elementos (figura 1).




Figura 1. Arquitectura JSF
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Fuente: Arquitectura General de JSF (s. f.).





Backbeans (clases de respaldo)


Las clases Java que se relacionan con los formularios JSF se llaman Backend Beans, porque dichos beans (clase Java) están detrás de la vista. Un bean es una clase Java que contiene una serie de atributos (propiedades) y métodos (getters y setters) que retornan y modifican sus valores. Las propiedades incluidas en un bean se pueden leer y escribir en las páginas JSF por intermedio del lenguaje de expresiones EL. Estos beans son referenciados en el archivo de configuración JSF Managed Beans, debido a que estos son administrados por el controlador.


Ámbito de los beans


El ámbito de los beans establece el ciclo de vida cuando sus instancias se crean y se destruyen, así como también al asociarse con las páginas JSF. En JSF se establecen los siguientes ámbitos para los beans:


•Petición: se define con el valor request de la anotación @RequestScoped en la clase. El bean es asociado a una petición HTTP y por cada nueva petición se establece un bean nuevo que es asociado con una página. Se usa este ámbito para el paso de mensajes o para cualquier otro tipo de dato que no transcienda dentro de la aplicación.


•Sesión: se precisa con el valor session de la anotación @SessionScoped en la clase. Cuando se realiza una visita a una página por primera vez, se crea la sesión. Una sesión conserva el estado de los diferentes elementos de la aplicación a través de las diferentes peticiones. Para su implementación se utilizan cookies o la reescritura de URL con el parámetro sessionid.


•Aplicación: establece el valor application con la anotación @Application Scoped. Es utilizada para almacenar las particularidades frecuentes compartidas y manipuladas por los demás beans de la aplicación.


•Vista: precisa el valor view con la anotación @ViewScoped en la clase. Un bean en dicho ámbito perdurará siempre y cuando se actualice la misma página. Al navegar a otra página, el bean se desplazará del ámbito.


•Custom (@CustomScoped): es un mapa que vincula nombres y objetos. La diferencia entre un ámbito y otro es el tiempo de vida de ese mapa.


•Conversación (@ConversationScoped): suministra la integridad de los datos hasta lograr un objetivo definido previamente, sin tener que mantenerla en la fase que dura la respectiva sesión.


Gestión de los beans


JSF procesa en forma automática la generación y el acceso a los beans que son utilizados en las páginas JSP, en las que el controlador es el encargado de determinar cuáles beans son utilizados en la página y en qué lugar deben ser guardados. El archivo de configuración JSF modela los nombres de los beans utilizados en las diferentes páginas por intermedio de las clases Java que los han definido. Además, JSF rastrea un bean cada vez que se usa en la página, en el mismo orden en el que surgen en la página (al no existir un bean en el ámbito, JSF lo crea). Por tanto, el orden de las expresiones determina la disposición para la generación de los beans, cuando se usa más de un bean en la página.


Al ejecutar una página JSP, las etiquetas JSF agregan el código necesario para encontrar el bean que se ha citado en cada expresión. Si no existe el bean en un ámbito (request, session o application), se define uno nuevo a partir de un llamado al constructor, y este se relaciona con el ámbito solicitado.


Entorno FacesContext


Un backbean es una clase que no conoce el resto de la aplicación. Para acceder al entorno JSF y de ejecución, JSF tiene el componente de contexto JSF FacesContext. El FacesContext es una clase que permite a la clase Java (Bean) un enlace con el exterior, para acceder a los contextos JSF y HTTP. Esto permite al bean el acceso con los otros beans de una aplicación a sus propiedades, así como también a la petición HTTP que en un instante dado se está ejecutando.


La utilización del contexto FacesContext a partir de un bean se realiza a partir de un método de la clase FacesContext, que devolverá la reseña a la instancia JSF que está asociada a una petición.


El contexto FacesContext habilita a una aplicación para acceder a los diversos beans que están en los ámbitos request, session y application.


El lenguaje de expresiones EL


Para posibilitar la visualización y el almacenamiento de los datos que se encuentran en los formularios JSF se utiliza el lenguaje de expresiones (EL). Dicho lenguaje permite el acceso a las diferentes propiedades de los backbeans. En otras palabras, una expresión EL es posible escribirla con el formato #{backbean.propiedad}, para leer o asignar valores de las etiquetas JSF.


Por ejemplo, para leer y escribir valores se usan las etiquetas JSF:


<h:outputText value=”#{backbean.propiedad}” />


<h:inputText value=”#{backbean.propiedad}” />


El lenguaje de expresiones EL permite una serie de literales, operadores y palabras reservadas para este tipo de acciones:


Literales


Un literal es un valor constante conformado por una secuencia de caracteres. En JSF los literales se dividen en:


•Literales booleanas: se identifican por las palabras reservadas true y false.


•Literales de caracteres: se formulan con un único caracter entre comillas sencillas.


•Literales de cadena: se declaran con una serie de caracteres entre comillas dobles.


Operadores


Los operadores son símbolos especiales que se utilizan en expresiones. Una expresión es una mezcla de variables, operadores y llamadas de métodos; según la sintaxis del lenguaje, se retornará un valor específico. En JSF existen los siguientes operadores:


•Aritméticos: suma (+), resta (-), división (/), multiplicación (*), modulo (%).


•Lógicos: and (&&), or (||) y not (!).


•Relaciones: ¡igual (==), diferente (! =), mayor que (>), menor que (<), mayor o igual que (>=), menor o igual que (<=).


•Vacío: se utiliza la palabra reservada empty.


•Condicional: se utiliza la expresión A? B: C. Dependiendo del valor de A, por verdad se evaluará el condicional B; en caso contrario, se evaluará a C.


Estructura de las páginas JSF


Cada página JSF está asociada a una página JSP que contiene un formulario (form) y un backbean. El controlador JSF suscribe en el servidor de aplicaciones (software de servidor en una red distribuida que suministra la lógica de negocio para un programa de aplicación) un tipo de petición *.jsf que estará relacionada con las páginas.


Cuando un usuario solicita en el navegador una petición de navegación a una URL (uniform resource locator o localizador uniforme de recursos) del tipo *.jsf, el servidor web obtiene una petición del tipo JSF para que entre en funcionamiento el controlador JSF. Si se comprueba que es la primera vez que se accede a la página, se carga la página JSP y es procesada para construir en memoria la representación de los controles de la página.


En esta etapa JSF se implementa el código HTML y los controles que contiene la página, incorporando los respectivos backbeans. Entonces, al procesar la página JSP, el controlador adquiere la lista de backbeans relacionados, buscando los correspondientes ámbitos de la aplicación (request y session). Los beans que aún existan se crean al llamar a los constructores de las clases, que son especificados en la sección Managed Beans del archivo de configuración JSF.


El siguiente paso es establecerle los valores a las propiedades de todos los elementos JSF de la página; por último, el servidor retorna al usuario una página creada a partir de una página JSP en la que se incluyen etiquetas JSF con los valores que se obtendrán del backbean relacionado que previamente ha sido actualizado.


Cuando el usuario visualiza la página web que se ha construido con elementos JSF, podrá interactuar con ella. La interacción se realiza a través de formularios web. Un formulario web está constituido de:


•Etiquetas que visualizan la información.


•Elementos editables.


•Un botón para enviar la información que contiene el formulario.


El controlador JSF contiene un conjunto de etiquetas que permiten constituir formularios JSF. Algunas son:


•h:form: es una etiqueta que reemplaza a la etiqueta form de HTML, adicionándole funcionalidades JSF a un formulario.


•h:outputText: permite la impresión de valores en una página.


•h:inputText: permite crear elementos editables en los que se digitan los datos.


•h:commandButton: sirve para crear botones que permitirán enviar los datos del formulario.


Si en el formulario existen elementos que tienen una propiedad action, al pulsar sobre el elemento, la petición será procesada por el servidor, que ejecutará la lógica de la acción relacionada con dicho elemento. Esta es la forma que JSF usa para ejecutar la lógica de la aplicación, por intermedio de los métodos del backbean que están asociados a la página.


Lenguaje XHTML


A partir de las especificaciones JSF 2.0, se empezó a utilizar XHTML como el lenguaje en el que se definen las páginas.


El lenguaje XHTML es una normalización del HTML (hypertext markup language o lenguaje de marcas de hipertexto, el lenguaje utilizado para el desarrollo de páginas de Internet) relacionado con el formato XML (lenguaje de marcado de propósito general, similar a HTML); es decir, un archivo XHTML es un archivo HTML con formato XML. En un archivo XML cada etiqueta debe tener una apertura y un cierre. Por ejemplo, en HTML escribir <br> (etiqueta de salto de línea) es un formato correcto y, para que en XHTML dicho formato sea correcto, es necesario adicionarle al final el símbolo ‘/’; es decir, <br/>, para cumplir el formato estándar XML.


Una particularidad de XHTML es la utilización en un mismo archivo de diferentes lenguajes de etiquetas mediante el uso de espacios de nombres. Estos se detallan al inicio de un archivo XHTML, precisando el prefijo que es utilizado en las etiquetas para cada lenguaje. En la tabla 1 se relacionan las diferentes librerías de etiquetas que pueden utilizarse en las páginas JSF, que contienen un prefijo y su respectiva URL.


Tabla 1. Etiquetas JSF


















	Librería de etiquetas


	Prefijo


	URL











	JSTL CORE


	c:


	http://java.sun.com/jsp/jstl/core







	JSTL Functions


	fn:


	http://java.sun.com/jsp/jstl/functions







	JSF Facelets


	ui:


	http://java.sun.com/jsf/facelets







	JSF HTML


	h:


	http://java.sun.com/jsf/htm







	JSF CORE


	f:


	http://java.sun.com/jsf/core







	RichFaces


	rich:


	http://richfaces.org/rich







	Ajax RichFaces


	a4j:


	http://richfaces.org/a4j










Fuente: elaboración propia.


Dichos lenguajes de etiquetas se precisan al inicio de un archivo XHTML y solo es necesario incluir aquellos que se utilizarán en un archivo. Por ejemplo, si se desea declarar todos los lenguajes de etiquetas, se debe escribir el siguiente código:


<!DOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN”


“http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd”>


<html xmlns=”http://www.w3.org/1999/xhtml”


xmlns:h=”http://java.sun.com/jsf/html”


xmlns:f=”http://java.sun.com/jsf/core”


xmlns:ui=”http://java.sun.com/jsf/facelets”


xmlns:a4j=”http://richfaces.org/a4j”


xmlns:rich=”http://richfaces.org/rich”>


La navegación entre páginas


Al ejecutar una petición en la que se realiza una acción, se establece un componente de navegación JSF. Al ejecutar la acción, el controlador instaura la forma en la que se debe publicarle al usuario el resultado de la petición. Se pueden mencionar las siguientes posibilidades:


•Terminar la petición visualizando la página JSP que causó la petición (por defecto).


•Mostrar otra página JSP.


•Enviar una petición redireccionada al usuario, por lo cual el navegador del usuario apuntará automáticamente a otra página al recibirse la respuesta a la petición.


La navegación es implementada cuando el controlador JSF llama al método que se asocia a la acción y este retorna un valor String. Con dicho valor y las reglas de navegación que están definidas en el archivo de configuración JSF, se determina qué página se debe retornar como respuesta al usuario.


Las reglas de navegación establecen:


•La página de origen: página JSP que causó la petición.


•La etiqueta de destino: cadena que establece un destino. Dicha cadena es retornada por un método del backbean que ejecuta la acción.


•La página de destino para cada etiqueta: la página JSP es la encargada de procesar la petición de salida, en la que se utilizan los datos existentes en la request y en la session.


•Si el envío es directo (interno) o es una redirección externa: cuando el envío es interno, la respuesta se produce por una redirección interna a una página JSP o un servlet. Cuando la redirección es externa, se retornará la respuesta al navegador con una instrucción de redirección para que el navegador efectúe una petición nueva a otra página.


Ciclo de vida JSF


El ciclo de vida está compuesto de seis fases o etapas (figura 2):


1.Restauración de los componentes de la vista (restore view): el controlador confecciona en la memoria la estructuración de cada uno de los componentes de la página.


2.Emplear los valores de la petición (apply request values): permite obtener los valores de la request y se asignan a los beans de la página.


3.Procesamiento de las validaciones (process validations): se validan los diferentes parámetros de entrada de acuerdo con las reglas establecidas en el archivo de configuración.


4.Actualizar los valores del modelo (update model values): cada uno de los valores analizados y validados son adicionados en los beans.


5.Iniciar la aplicación (invoke application): se procesan las diversas acciones y eventos que han sido solicitados para una página; para esto es necesario realizar la navegación.


6.Generación de la página (render response): se construye la página que será retornada al usuario con cada uno de los elementos y con valores reemplazados.




Figura 2. Ciclo de vida JSF


[image: images]


Fuente: Petreli (2010).





Crear una primera aplicación JSF con NetBeans IDE


Es indispensable diseñar un aplicativo JSF llamado PrimerJSF que permita capturar un nombre y enviar dichos datos a una página JSF para visualizar un mensaje de bienvenida. De otro lado, para crear una aplicación JavaServer Faces (JSF) desde el entorno de desarrollo de NetBeans IDE, es necesario realizar los siguientes pasos:
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