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GUÍA A TRAVÉS DE LA HISTORIA DE LOS ROBOTS
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APROXIMACIÓN

A ROBOTLAND

El territorio en el que te adentras es más antiguo de

lo que quizá imaginas. Aunque te cueste creerlo, fue

fundado hace miles de años. Su origen es fruto del

eterno impulso del ser humano de crear vida artificial,

y su evolución es continua y cada vez más rápida.

Por suerte, aquí no existen ni el tiempo ni el espacio,

así que en tu visita tropezarás tanto con los habitantes

más modernos de Robotland como con sus antepasados

más primitivos o, incluso, con los que pertenecen al

mundo de la ficción.

Comienzas una travesía fantástica por la historia de

los robots. Esta guía te ayudará a sacar el máximo

partido a tu viaje.

LA TIERRA

DE LOS

ROBOTS

0
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«Lo que está por venir es maravilloso».

ISAAC ASIMOV

(tras visitar la Feria Mundial de Nueva York de 1964)
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Este capítulo introductorio te muestra una visión general de Robotland. Conocerás, entre otras cosas, cómo son sus residentes,

la política, la religión, la flora y la fauna de este territorio y cómo pasar aquí tu tiempo de ocio.

La manera más fácil de recorrer estas tierras es siguiendo sus itinerarios y deteniéndote en las diferentes paradas para conocer

mejor a cada uno de sus pobladores. Cada capítulo corresponde a una línea o camino —que, a su vez, forma parte de una cosmo

-

gonía u origen mítico— y tiene un color propio, marcado en los laterales de página. En muchos casos un mismo robot pertenece

a varias líneas. En estos puntos de cruce de caminos, puedes cambiar el rumbo y continuar por otra ruta, si así lo deseas.
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Las portadillas de los capítulos están indicadas con el color correspondiente a

cada línea. Contienen una pequeña introducción sobre el itinerario y la lista de

sus paradas, es decir, los habitantes de Robotland que forman parte de esa ruta.

En los recuadros de color

negro de personajes podrás

conocer a los humanos

fundadores y leer

las reseñas de sus vidas.

A menudo encontrarás

también historias curiosas

relacionadas con los habitantes

o con el momento histórico de

su creación.

En el mapa del territorio encontrarás a todos sus residentes, repartidos en

las líneas o itinerarios que puedes seguir durante tu viaje. En cada parada de

Robotland conocerás a uno de ellos.

Cada habitante viene identificado de la siguiente manera:

1

4

5

2

3
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Al principio los hombres eran todos iguales.

Todos poseían lo mismo. Todos tenían la

misma vida. En esta conformidad, un día nació

el aburrimiento, y, de ahí, la necesidad de

diversión. Empezó el espectáculo, ¡y la magia!

La idea de asombrar a los demás se convirtió en

un

leitmotiv

. El juego y el mundo de fantasía

llenaban cada esquina. Crecieron la idea del

exhibicionismo, de la ostentación y de la creación

de nuevos mundos de belleza y entretenimiento.

Con cosmogonía robótica nos

referimos al conjunto de narraciones

míticas y creencias que intentan dar

respuesta al origen de los habitantes de

Robotland. El ser humano es el creador

y señor de estas criaturas, aunque en

la ficción a veces el papel recaiga en las

fuerzas divinas.

Existen tres cosmogonías principales,

de las que derivan todas las líneas o

caminos de Robotland:

Simulacra

,

Servitutem

y

Ostentationem

. Cada

narración da su explicación de por qué

el ser humano crea al robot y de dónde

surge esta necesidad.

COSMOGONÍA

Donde empieza todo

Existen multitud de casos en que la ficción se ha adelantado a la realidad y, por

ello, autómatas y robots de la mitología, la literatura o el cine tienen su espacio

en Robotland. Todo es imaginado antes de ser creado. Siglos antes de que

la tecnología lo haga posible, muchos de los pobladores han sido concebidos

en la fantasía de algunos humanos. Estos robots llevan el distintivo

Fabula

.
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continúa

Al principio los hombres trabajaban; y se

aburrían en ese trabajo. Solo pensaban en cómo

librarse de sus arduas tareas: de las faenas

aburridas, de las peligrosas, de las que eran

incapaces de realizar, del trabajo sucio… Querían

esclavos, siervos incansables a los que dar

instrucciones para luego poder descansar y tener

tiempo libre. El sueño dorado de una réplica que

haga lo tedioso mientras tú te diviertes.

Fabula

Al principio no había más que naturaleza. Luego

llegaron los seres humanos. Estos admiraban la

naturaleza. Tal era su fascinación que quisieron

reproducirla artificialmente. Y se empeñaron

en convertirse en creadores, desafiando los

poderes divinos que los habían creado. Así

surgió una tecnonaturaleza paralela, plagada de

pseudohumanos, animales mecánicos y planetas

y estrellas enlatadas.

SIMULACRA

SERVITUTEM

OSTENTATIONEM
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ROBOTLAND ESENCIAL
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Hoy sabemos que Robotland no fue el primer nombre de este terri

-

torio. En sus comienzos, no era más que un conjunto de poblados

dispersos que conformaban la antigua comarca de Automatland.

En 1920, un joven dramaturgo de la recién nacida Checoslovaquia

introdujo el término checo

robot

en una de sus obras y, de ahí, a su

difusión por todo el mundo. Es entonces cuando los avances tecno

-

lógicos dan entrada a nuevos habitantes y el universo que nos ocupa

es rebautizado. Nace, como tal, Robotland.

ETIMOLOGÍA

Origen de la palabra

EN REALIDAD, ES JOSEF,

EL HERMANO DE KAREL,

QUIEN LE DA LA IDEA DE

USAR LA PALABRA «ROBOT».

—Tengo una idea para una

obra —dijo Karel.

—¿De qué trata? —contestó Josef

dejando de pintar un momento.

—De una fábrica de seres

artificiales sin sentimientos que

han sido creados para trabajar, pero

luego la cosa se lía.

—Tiene buena pinta.

—Lo que no sé es cómo llamar a

estos trabajadores artificiales. Había

pensado en algo así como «labori».

—Mmmm… No… Llámalos

«robots». ¿Te gusta mi

Rey africano

?

¡Me inspira tanto el cubismo!

JOSEF NO SE LO INVENTA

SIN MÁS: TOMA LA PALABRA

CHECA

ROBOTA,

QUE SIGNIFICA

«SERVIDUMBRE»

O «TRABAJO FORZADO»

Y ASÍ ENFATIZA SU ESTADO

DE ESCLAVITUD.

KAREL ČAPEK

1890 - 1938

Escritor que destaca por difundir la

literatura checa, no en vano sus obras se

pueden leer en muchos idiomas y recibió

siete nominaciones al Nobel. También

periodista, fotógrafo, dibujante, filósofo,

dramaturgo y viajero, ante todo es el autor

de

R.U.R. (Robots Universales de Rossum)

,

la obra de teatro donde aparece por primera

vez la palabra «robot», que él universaliza.
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DONCELLAS DORADAS

S

.
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XIII

*

Villard de Honnecourt
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FRANCIA

HABITANTES

¿Quién vive aquí?

Hablar de los pobladores de Robotland es hablar del territorio en sí. Y lo primero que el visitante debe

saber es que en ningún caso son humanos, aunque algunos puedan parecerlo. No nacen, como nosotros,

sino que son fabricados. Esta tarea —fuera de la mitología y la ficción— corresponde a los hombres.

PRIMEROS RESIDENTES

La idea de crear vida artificial está extendida en la humani

-

dad desde tiempos inmemoriales. Al no existir una tecnolo-

gía que permita su desarrollo, los primeros pobladores proce-

den de la mitología. En la

Ilíada

se menciona a las Doncellas

doradas (

Kourai khryseai

), fabricadas por Hefesto, dios del

fuego y de la forja, para que le atiendan y le cuiden en su pa

-

lacio. Estas dos autómatas, con apariencia de bellas mujeres,

son inteligentes, fuertes y, además, hablan: unas sirvientas

perfectas. Su creación está poco explicada, pero en esos mo

-

mentos en los que la ciencia está en pañales, es normal que

la magia o los poderes divinos entren en juego para dar vida

a una materia inerte. Así también, la diosa Afrodita cumple

los deseos de Pigmalión dando vida a Galatea, una estatua de

marfil que este esculpe en su búsqueda de la mujer ideal, y de

la que se enamora por su perfección.

Antes de la constitución de Robotland, es decir, antes de la lle-

gada de los robots propiamente dichos, son sus antecesores,

los autómatas, los que pueblan estas tierras: máquinas que

imitan la imagen y los movimientos de un ser animado. Estos

primitivos robots existen desde la Antigua Grecia. En el siglo

XVIII

alcanzan su esplendor, siendo cada vez más sofisticados.

Empiezan a existir gracias al desarrollo de la ciencia y la tec-

nología, aunque la sorpresa que causan estas criaturas hace

que los humanos de épocas pasadas atribuyan sus movimien

-

tos y proezas a fuerzas sobrenaturales y hechizos. Es cierto

que algunos tienen una aplicación práctica, pero muchas ve-

ces no es así. Como dice Vitruvio en el libro

X

de su tratado

De architectura

, se construyen «para agradar a la gente»: se

crean fuentes con mecanismos asombrosos, juguetes mecá

-

nicos, animales fantásticos o sirvientes casi humanos; y agua,

aire comprimido, vapor, flotadores, sifones, pesos, poleas, pa

-

lancas o engranajes dan vida a estos maravillosos prodigios.

AUTÓMATAS

APROXIMACIÓN A ROBOTLAND

El águila, símbolo de

San Juan, gira la cabeza

hacia el clérigo que lee

los evangelios.

El mecanismo es simple:

unas poleas, una cuerda

y un contrapeso.
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Hay que esperar hasta el siglo

XX

, cuando la tecnología está lo

suficientemente avanzada y hay una necesidad, sobre todo

en la industria, de recuperación económica tras las dos gue-

rras mundiales, para encontrar los primeros robots. Es en-

tonces cuando nace la robótica industrial para reemplazar a

operarios en tareas repetitivas.

El primer robot que pisa la Luna es un

rover

ruso teledirigido desde la Tierra,

cuya misión es explorar la superficie lunar

(la composición química y física del suelo)

y enviar imágenes a nuestro planeta.

Hoy, encontramos robots en muchos hogares. Los habitantes

más avanzados de Robotland no solo realizan acciones pre-

determinadas, como el robot de cocina, sino que son capaces

de tomar decisiones por sí mismos. Reciben información del

Este robot de

cocina corta,

mezcla, amasa,

cuece y hierve

alimentos. Desde

el primer modelo,

de 1961, hasta

este de 2021, el

TM6, hay diez

generaciones de

Thermomix.

Se instala el primer robot

industrial para la seguridad de

los empleados en fábricas de

coches. Se encarga de transportar

piezas a lo largo de la cadena

de montaje y soldarlas en un

vehículo. Esta tarea es peligrosa

para un humano, ya que se

inhalan gases de combustión

de las soldaduras o se puede,

incluso, perder una mano.
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Años más tarde llega la conquista del espacio, y también se

usan robots para las tareas peligrosas. Las necesidades hu-

manas avanzan y, con ellas, crece la población de Robotland.
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Inventor estadounidense que presenta

la primera patente de robot. En 1956,

funda la primera compañía de robótica

junto a Joseph Engelberger: Consolidated

Controls Corporation, más tarde llamada

Unimation. Instalan el Unimate, primer

robot industrial, en una fábrica de General

Motors, en 1961.
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entorno a través de sensores que son similares a nuestros

sentidos. Los de los robots pueden parecer de superhéroe,

pues aparte de cámaras o micrófonos que simulan ojos y oí

-

dos, a veces llevan radares o GPS. Así, pueden medir la luz, el

sonido, la distancia, la gravedad, la presión, la temperatura,

la humedad, la velocidad, la ubicación o el magnetismo, entre

otras cosas, según el modelo y para que estén programados.

Toda esta información que reciben del exterior es procesa

-

da por un computador como lo haría nuestro cerebro. Pero,

para que sea posible, es necesaria una arquitectura de con-

trol, es decir, un conjunto de programas para el computador.

Gracias a esa arquitectura, a partir de lo que percibe con sus

sensores, el robot puede tomar decisiones y ejecutar las ac-

ciones que su diseño mecánico permita, aunque solo las que

hayan sido programadas. Estas instrucciones programadas

se constituyen en algoritmos.

Ostenta el título de

primer robot móvil

inteligente del mundo.

Esto es porque es el

primero en percibir

su entorno, crear una

ruta y desplazarse de

forma autónoma. Es

decir, analiza y piensa

sus acciones. Cuando

es construido, en

1966, esto parecía solo

posible dentro de la

ciencia ficción. Shakey

es un pionero de la

inteligencia artificial.

Zeno parece un niño de

una serie de animación.

Gracias a su IA puede

conversar contigo. Baila,

cuenta chistes, lee libros

y habla idiomas. Además,

tiene un amplio repertorio

de expresiones faciales

gracias a su «piel» de

goma (de un material

llamado «frubber»), muy

parecida a la humana.

En principio, somos los humanos quienes programamos

todo lo que hacen los robots. Pero diseñar todas las varia-

bles posibles (que incluyan al propio robot, su entorno y

los problemas que tiene que resolver) es demasiado tra-

bajo. Lo ideal es que el robot se programe a sí mismo, es

decir, que aprenda. Es aquí donde entra la inteligencia

artificial (IA), que simula la inteligencia humana a través

del razonamiento, el aprendizaje y la autocorrección.

Los sistemas de IA como las redes neuronales artificiales son

programas que imitan el funcionamiento de nuestro cere

-

bro. Se entrena al robot mostrándole problemas que puede

encontrarse, así como la respuesta más apropiada en cada
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