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    Prefácio

    
        
        
            Ao desenvolver um projeto de extensão em uma escola pública sobre o ensino de programação, tivemos muitas dificuldades na coleta de materiais para prepararmos nossas aulas e nos deparamos com a falta de bibliografia sobre esse assunto. Com o surgimento de centenas de pesquisas desenvolvidas e aplicadas em todo o Brasil, sentimos a necessidade de produzir um material introdutório que pudesse ser utilizado.

O Scratch é uma ferramenta interessante para aqueles que desejam aprender a programar e para aqueles que desejam ensinar. Além de estudantes, educadores também podem usá-la no planejamento de suas aulas para complementar o processo de ensino e aprendizagem de forma criativa, ajudando os estudantes a raciocinar sistematicamente e a trabalhar colaborativamente.

No Brasil, é utilizado tanto na Educação Básica como nas universidades. O objetivo na elaboração deste material foi proporcionar aos estudantes, educadores, desenvolvedores e aos curiosos por programação a criação de um jogo do início ao fim. Nossa proposta foi criar um jogo de labirinto com todos os passos, de maneira simples e didática. Além de despertar o interesse pela área de computação e do pensamento computacional.

Após ler este livro, esperamos que você seja capaz de desenvolver outros jogos, produzir histórias e animações conforme sua vontade, necessidade e conteúdo. A programação aprimora o raciocínio lógico, a criatividade e a resolução de problemas, habilidades importantes para os cidadãos do século XXI.



Organizadora: Claudia T. Peviani

Público-alvo

Este livro foi escrito para aqueles que estão começando tanto na vida quanto na computação. O público-alvo deste livro é para aqueles entre 7 e 16 anos, mas qualquer um que queira aprender vai se dar muito bem. 

O Scratch é uma ótima ferramenta de aprendizado e qualquer um que estiver disposto a ler este livro aprenderá o que é programação. Não há pré-requisito algum. O único pré-requisito é a vontade de aprender, tendo isso você já está com meio caminho andado.
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    Capítulo 1

O que é o Scratch?

    
        
        
            O Scratch é um programa de computador no qual é possível escrever uma série de instruções que dirá ao computador o que deve ser feito. Com ele, podemos criar nossas próprias histórias, jogos ou animações, e tudo isso é feito através de uma linguagem de programação. Foi desenvolvido pelo Media Lab do MIT em 2007, e tem como principais características a facilidade e acessibilidade, permitindo que pessoas no mundo todo comecem seus estudos em programação.

Como o Scratch utiliza uma interface gráfica e blocos que são montados como Lego, é muito mais fácil aprender programação através dele. Muitas escolas em países desenvolvidos já utilizam o Scratch como parte da grade de ensino, mostrando para crianças a ciência da computação logo cedo. 

Iniciativas como o Hour of Code têm levado o ensino de programação para crianças no mundo todo, e utilizando muitas vezes o Scratch. Alguns cursos introdutórios de Ciência da Computação têm usado o Scratch também como uma ferramenta para introduzir a programação.

Há uma comunidade online que se ajuda para desenvolver alguns projetos e compartilha. Veremos no final deste capítulo alguns projetos disponíveis online e os seus códigos. O Scratch permite visualizar o código de qualquer projeto, não impedindo o usuário de conhecer como funciona qualquer programa. O slogan da comunidade é: Imagine, Programe, Compartilhe, o que significa que a imaginação e o compartilhar são conceitos fundamentais para todo desenvolvedor Scratch.

O Scratch é um software de código aberto, o que significa que você pode baixar, examinar e alterar o código conforme queira. A maioria das linguagens de programação são baseadas em texto, isto é, você teria de dar comandos ao computador, escrevendo-os em um programa. O Scratch é uma linguagem de programação visual, portanto, nós apenas precisamos arrastar blocos para dentro da área de programação.

A programação é algo bastante divertido e tenho certeza de que você, caro leitor, que está começando agora no mundo da programação vai gostar do conteúdo apresentado através deste livro. Aqui vamos abordar todos os conceitos básicos em programação e estaremos desenvolvendo um jogo no qual será aplicado o conhecimento adquirido de cada capítulo. Para começar, vamos entender qual a diferença do Scratch para as outras linguagens de programação.

Veja este exemplo do clássico Hello World! Os trechos de códigos apresentados a seguir exibem uma simples mensagem na tela do computador. Tente entender o que cada trecho de código está "dizendo" ao computador.

Linguagem C

printf(“Hello World!”);


Linguagem Python

print "Hello World!"


Linguagem Java

System.out.print(“Hello World!”);





[image: Linguagem Scratch ]Figura 1.1: Linguagem Scratch



Veja que, em todas as linguagens de programação, o resultado será o mesmo: Hello World! Porém no Scratch será um pouco diferente, pois o resultado é sempre apresentado por um Ator. A mensagem é a mesma, porém a forma de apresentação é diferente:



[image: ]

1.1 Instalação

Antes de começarmos a programar, precisamos fazer a instalação da ferramenta. Você pode também usar a versão online através do endereço: http://scratch.mit.edu. Recomenda-se a instalação, pois assim não há dependência de internet, o que permite estudar com mais tranquilidade.


	
Acesse http://scratch.mit.edu para fazer o download.

 

[image: ]



	
Desça a barra de rolagem e clique em Editor Offline para baixarmos a última versão.

 

[image: ]

 Para prosseguir, é necessária a instalação da plataforma Adobe AIR. Ele é o responsável por permitir que o Scratch seja executado.



	
Clique no link correspondente ao seu sistema operacional no passo número 1, para baixar o Adobe AIR.

 

[image: ]



	
Depois, clique em Fazer download agora.

 

[image: ]

 Prossiga a instalação normalmente.



	
Agora vamos baixar o Scratch. Selecione a versão corresponde ao seu Sistema Operacional.

 

[image: ]



	
Veja que, logo após clicarmos, o Scratch começa a ser baixado. Prossiga a instalação normalmente.

 

[image: ]





Se você quiser, pode também usar a versão online que roda direto no navegador.


	
Acesse http://scratch.mit.edu e clique em Criar.

 

[image: ]



	
Espere o carregamento e, logo em seguida, aparecerá a interface do Scratch. Muito simples mesmo.

 


[image: Interface Scratch versão web]Figura 1.10: Interface Scratch versão web







1.2 Conhecendo o Scratch




[image: Interface do Scratch v450.1]Figura 1.11: Interface do Scratch v450.1



O Scratch tem uma interface bastante intuitiva e simples de usar. Veremos a seguir em vermelho a divisão de algumas áreas que facilitarão nosso estudo.



[image: ]


	
1 — Palco: esta é a área que permite visualizar toda a parte gráfica e animada do projeto, e também é onde são realizados os testes.

	
2 — Área de Scripts: aqui é onde vamos programar. Todo código que será desenvolvido e os blocos que vamos arrastar sempre ficarão nesta área.





[image: ]


	
3 — Paleta de Blocos: todos os blocos que usaremos estarão nesta área. Veja que eles são divididos por cores e, dentro de cada cor, os blocos têm diferentes formatos. Cada cor é responsável por uma função e, dependendo do seu formato, ele retorna ou lê um tipo de valor. Lembre-se de que na Área de Scripts estarão os blocos que serão compilados, ou seja, transformados em programa que visualizaremos através do Palco.

	
4 — Lista de Atores: esta área permite visualizar, adicionar ou alterar imagens que aparecerão no Palco, também conhecido como Atores.



O Scratch permite também trabalhar com desenhos através da aba Fantasias. Nele é possível criar, editar e controlar a fantasia que o Ator ou o Palco estará utilizando. É possível criar ou carregar um desenho tanto para Atores como para o Palco.



[image: ]


	
1 — Fantasias: veja que há duas fantasias para um mesmo Ator1. Mas por que usamos duas fantasias para um mesmo ator? Neste caso, estamos querendo criar uma animação. Observe que cada fantasia tem o ator em um movimento diferente. Cada vez que trocar a fantasia, o ator terá a sensação de estar se movimentando. Essa é uma das utilidades das múltiplas fantasias. No decorrer do livro, veremos isso na prática.



	
2 — Ferramentas de desenho: aqui ficam as ferramentas básicas de edição que qualquer editor de imagens tem como selecionar, cortar, texto etc.
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